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METODY A FORMY PRACE

Vyuzivame aktiviza¢ni metody
ve tfidé i venku, individualni

a skupinovou praci, vrstevnické
uceni, diskuze, porovnavani

a tridéni.

POMUCKY

Pecky od merunék (pfipadné
kaminky nebo kastany), kratka
dfivka, prazdné karticky na
hlaskovani, mazaci tabulka s fi-
xem, syrové a uvarené vejce (do
skupin).

PISMENO O

CILE PRO TENTO BLOK

¢TU A PiSU PISMENO O, O.

CTU KRATKA SLOVA A ROZUMIM JEJICH VYZNAMU.

ODPOVIDAM NA OTAZKY K TEXTU.

RESIM BADATELSKY UKOL.

PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

Grafomotorika
str. 24-25

Strana 38 / pismeno O

Vyucujici predstavi Zaklm v8echny Ctyfi tvary pis-
mene O.

Jako motivaci k vyvozeni pismene O Ize vyuzit
video z cyklu Abécédé s Michalem.

Strana 38 / basniéka OKLAMANY KOCOUREK

CiL:

TIP:

TIP:

Z&k vyhleda v textu pismeno O.

Vyucujici precte basnicku. Nasledné se zaku ze-
pta, zda se také nékdy honili okolo stolu a jaké pis-
meno pfitom ,vybéhali”. Spole¢né dojdou k tomu,
Ze pismeno O.

Vyucujici také mize klast doplriujici otazky: Pro¢
se kocourek a kocka honili okolo stolu? Jak rozu-
mite slovu fale$na a oklamany?

Pfi obtahovani pismene u ilustrace zaci méni
barvu pastelky po kazdém obtazeni. Vznikne tzv.
duhové pismeno.

Kolem ilustrace kocky mohou déti nakreslit dalsi
obrazky slov zacinajicich na O.

Pisanka1 Cteci karty
str. 15 str. 1/31-1/34
=

e

» CTU A PiSU PISMENO 0, 6.

Oo‘
0

{} ODPOVIDAM NA OTAZKY K TEXTU.

@

RESIM BADATELSKY UKOL.

*

OKLAMANY KOCOUREK

OKOLO STOLECKU,
OKOLO STOLU,
KOCKA A KOCOUREK
HONI SE SPOLU.

Frantigek Kabele: Brousek pro tvij jazyéek

ONA HO VOLALA,
ZE NA NEJ POCKA,
POTOM MU UTEKLA.
FALESNA KOCGKA!

1. NAKRESLI KLUBIEKA PRO KOCOURKA.

™ £ e o ;
N‘? ¢ CTU KRATKA SLOVA A ROZUMIM JEJICH VYZNAMU.
g

O

2. ZAKROUZKUJ OBRAZKY SLOV, VE KTERYCH SLYS{$ 0.

POJMENUJ VSECHNY OBRAZKY JEDN{M
SLOVEM. NAPIS, KDE SLYSIS o.

Poslouche] predéitani basnicky. Vysvétli viznam slov oklamany, falegn4. Zakrouzkuj véechna O. 1. Zagni

kreslit vzdy nahofe. Klubi¢ko nékolikrat obtahuj. 2. Které ovoce ma ve svém nazvu O?
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S pomoci knihy Brousek pro tvij jazycek je mozné seznamovat Zaky zabavnou formou s pismeny abece-
dy a zaroven u déti rozvijet spravnou vyslovnost jednotlivych hlasek.

Strana 38/1

CiL: 7Zak plynulym pohybem nakresli klubicka ve tvaru ovalu.

TIP:  Klubigka zaginaji vzdy od &ervené tecky. Zaci vedou tah smé&rem doptedu vlevo a tvar nékolikrat obtah-
nou.

Strana 38/2

CiL: 7Zak pojmenuje jednotlivé druhy ovoce a zapiSe slovo OVOCE, pfipadné pouze O na spravna mista.

TIP:  PFipojmenovavani jednotlivych druht ovoce mohou Z4ci sdilet, v jaké podobé je nejradéji konzumuji
(napt. smoothie, Cerstvé, pfimo ze stromu, v zakusku apod.).

TIP:  Slova miZzeme vizualizovat pomoci prazdnych kartigek, a urgit tak pozici pismen O.

Strana 39/3

CiL: Zak napige pismeno O a slabiku JO.

zopakovat.

Strana 39/4

CiL:  Zak preéte slova a spoji je s obrazkem podle vy-
znamu.

TIP:  Zaci diskutuji o tom, kdy je vhodné &ist slova po
slabikach a kdy roboti feci.

CTISLOVA.

CiL: 7Zak precte jednoslabi¢na a dvouslabi¢na slova.
Zaci postupné zjistuji, ktery zpGsob &teni jim vyho-
vuje vice — zda po pismenech, nebo po slabikach.

TIP:
se jim podafilo predist spravné a plynule.

Strana 39/5

CiL: Zak pojmenuje pohadku na zakladé ilustrace.

TIP:

Vyucujici pfipomene spravné drzeni tuzky. Psani
predvede na tabuli a upozorni také na smér tahu
podle Sipky — vzdy se zagina nahore. Z4ci nejdfive
pismena obtahuji, na druhé lince pisi slabiku od
vyznac¢eného bodu.

Pred psanim slabiky JO mohou déti uvést situace,

- ve kterych toto slovo kfi¢ime, a vykfik si spole¢né

OO 0O

4. PRECTI A SPOJ S OBRAZKEM.

M A M A (L iofm]
'slofL| 1] LIE]s
5. PRECTI NAZVY POHADEK. DOKRESLI DALS.
o (6] (6]
(6]
VE TRIDE NEBO VENKU HLEDEJ PREDMETY,
V JEJICHZ NAZVU sLYS{$ o.
OBEJMI STROM.
4. Slova &ti tak, jak ti to vyhovuje. Miizes je vytleskat. 5. Jaké pohadky znas? Vyber si jednu a vypravéj dgj.
- Skladej O z riiznych materiald. « Obejmi svij strom. Citi§ jeho silu? Obkresli si na pamatku jeho list,
udglej frota? kiiry.
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Tabulku Ize vytisknout a vyuZit k opakovanému nacviku. Zaci napfiklad mohou vybarvovat vyrazy, které

Vyucujici zaky vyzve, aby podle ilustrace urdili nazev pohadky. Pak mohou nakreslit motiv dal$i pohadky,
kterou znaji, a obrazek predstavit spoluzakiim, ktefi budou hadat, o jakou pohadku jde.

Z4&ky Ize motivovat nejen k pojmenovani pohadky, ale také ke struénému vypravéni jejiho déje.



VE TRIDE NEBO VENKU HLEDEJ PREDMETY, V JEJICHZ NAZVU SLYSIS 0.

CIL:  Zak vyhleda predméty, v jejichZ ndzvu se objevuje pismeno O.

Pfi spole¢ném sdileni se zaci uc¢i naslouchat odpovédim spoluzak( a vnimat jejich napady.

TIP:  Vyu&ujici mdzZe aktivitu nejprve kratce pfedvést na nékolika konkrétnich p¥ikladech. Pro pohotové 2aky
Ize hledani zpestfit zadanim méné napadnych predmétl. Zakam, ktefi potfebuji podporu, je mozné po-
moci otazkami nebo nasmérovanim pozornosti na konkrétni ¢ast okoli.

OBEJMI STROM.

CIL: Zak odhadne stafi stromi pomoci vlastnich rukou.

Z&ci pracuji v malych skupinach, maximalné po étyrech.

TIP:  KaZdé skupiné vyud&ujici poskytne pracovni list Stromovi chmataci z metodiky mezinarodniho programu
Les ve Skole.

Strana 40
BADATELSKA LEKCE: CO SE SKRYVA 4
VE VAJICKU? BADATELSKA LEKCE: CO SE SKRYVA VE VAJi

A PRINES DO SKOLY UVARENE A SYROVE VEJCE.

CIL:  Zak pri pokusu porovna, jak se to&i syrové a uvare- BADATELSKA OTAZKA:

ne VeJCe, a pOkUSI se Odhallt pI'OC. KTERE VEJCE SE BUDE TOCIT RYCHLEJI?
UVARENE, NEBO SYROVE?

Vyucéujici pfinese do $koly jedno uvarené a jedno MOJE HYPOTEZA:
SerVé Vejce, Spoleéné Se iéky pFeéte badatelskou MYSLIM S|, ZE RYCHLEJI SE BUDE TOCIT... (ZAKROUZKUJ.)
otazku: Které vejce se bude tocit rychleji? Uvare-
né, nebo syrové?
Z4ci zkusi vysledek odhadnout, aniz by pokus pie-
dem vyzkou$eli. Sviij odhad zaznamenaji zakrouz- MOJE HYPOTEZA SE POTVRDILA: UVARENE VEJCE

s 7 vrs v 7 ~ . OLOUPEJ,
kovanim pfislusné moznosti. ANO / NE ROZPUL,

POZORUJ,
Poté otestuji, jak se obé& vejce toéi. Nejprve roztodi 00 SE VE VAJIZKU SKRYvA?
. , T o we KDE V PRIRODE NAJDEME VAJICKA?
jedno, potom druhé a jejich pohyb porovnaji. Pfi HLEDES A NAKRESLL
pokusu je vhodné dbat na to, aby byla obé vejce
roztocena pFlb“iné StejnOU silou. POSTAV HNi{ZDO NA ZEMI, V KERI, NA VETVI.
VVZKOUéEJ, JESTLI UNESE VEJCE.
TIP:  Pokus Ize provést spole&né s celou tfidou nebo
v . 7 Prvni badatelskd lekce: Zkus odhadnout, které vejce se bude tocit rychleji. Syrové, nebo uvafené?
v mensich skupinach. (o preaplach? Nékcy o ypésa neponr 1o o bécnt porbis. Pesore rosoient et
vejce a nakresli je. Na jakékoli kresleni miizes vidy vyuzit volné listy ve slabikafi.

TIP:  Vejce, u kterého se vyuéuijici se zaky dohodnou, Ze 40 JAMELISO
je uvarené, je vhodné pred pokusem oloupat. Diky
tomu je pak mozné snadno ovéfrit, zda byl odhad
spravny.

Po provedeni pokusu Zaci porovnaji vysledek se svym plvodnim odhadem a odpovi na otazku, zda se
jejich hypotéza potvrdila.

TIP:  Spravny badatel se neboji poloZit otazku, u které si odpovédi neni pfedem jisty. Pokud se hypotéza nepo-

tvrdi, Zaci ziskavaji stejné cennou zkuSenost jako v pfipadé, kdy ano. Vyucujici vede déti k tomu, aby své
odhady sdilely oteviené a nebaly se priznat, ze jejich predpoklad nebyl spravny. Badatel je odvazny a fér.



Pedagozka Andrea Tlaskalova ve videu predstavuje svou zkuSenost s badatelsky orientovanou vyukou.
ZdUraznuje, Ze badatelstvi dava zak({m prostor aktivné objevovat, klast otazky a hledat vlastni reseni,
misto aby pouze prijimali hotové informace. Vyucujici v této roli zaky provazi procesem objevovani a vy-
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tvari podminky pro jejich samostatnou praci.

Video, ve kterém déti zkouseji, které vejce se todi rychleji, Ize vyuZit pfi domaci pfipravé k ovéfeni poku-

su bez nutnosti vejce pfedem vafit.

POSTAV HNizDO NA ZEMI, V KERI, NA VETVI. VYZKOUSEJ, JESTLI UNESE VEJCE.

CIL:  Zak zdokonali svou zrugnost a své konstruktérské dovednosti pti stavbé hnizda.
Po opadani listi jsou v korunach strom lépe vidét ptaci hnizda, ktera byla béhem roku ukryta mezi listy.
Téma Ize vyuzit jako motivaci pro Zaky ke stavbé vlastnich hnizd.
Zpestienim je spole¢na stavba velkého hnizda, do které se postupné zapoji vSichni. Vyudujici spole¢né
se zaky vybere vhodné misto a pfipravi dostatek prirodniho materialu, napfiklad travy a vétvi. Po dokon-
¢eni si zaci mohou nasadit dfive vyrobené ptac¢i masky a zahrat si na zivot v ptaé¢im hnizdé.
TIP:  Vobdobi hnizdéni mohou Z4ci nabidnout ptakiim vhodny materiél na vystelku hnizda, napfiklad vy&esa-
né chlupy pst nebo kocek. Spole¢né pak mohou pozorovat, zda a za jak dlouho si ptaci vée odnesou.
TIP:  Pokud vyué&ujici nema piehled o ptagich hnizdech v okoli, je mozné si se zaky prohlédnout fotografie
hnizd a povidat si o nich. Napfiklad vlastovka ke stavbé vyuziva blato a sliny, straka stavi hnizdo z vétvi-
¢ek a moudivlacéek si spléta slozité zavéSené hnizdo. Zaci mohou také hledat dalsi priklady ptakd, ktefi
ke hnizdéni vyuzivaji dutiny stroma.
Strana 41 " . ) Q
PO SVETE CHODILO JEDNO O. BYLO PEKNE KULATE,
Text zadinajici slovy PO SVETE CHODILO JEDNO OKROUHLE A BRISKATE. ALE UZ HO OMRZELO
. X o i . JEN TAK SE POTLOUKAT, CHTELO DELAT NEJAKOU
q (praF:e s textem V"Z.CTENARSKA LEK,CE) pocha' UZITECNOU PRACI. RIKALO SI: ,MOHLO BYCH STAT NA
zi zknihy Nevyplazuj jazyk na Iva, ktera obsahuje ZACATKU NEJAKE PEKNE POHADKY. MOHLA BY TO BYT
kratké basnicky, fikadla a pohadky. Texty jsou NAPRIKLAD POHADKA O KRATKOZRAKE HVEZDE. ANEBO
zalozené na hie s jazykem, rytmem, neekanymi 0 ROZSYPANYCH VTERINACH. ANEBO O CHODICI KL/CCE.”
spojenimi a vtipnymi pointami. ALE NIKDO TAKOVE POHADKY JESTE NENAPSAL,
A TAK O DAL SMUTNE CHODILO PO SVETE.
Video ukazuje, jak dlouho trva, nez se vylihne ku- JEDNOHO DNE UCITILO, JAK V NEM NECO ZATUKALO.
Fatko, a jak dale roste v kohouta nebo slepici. Za- POTOM ZABOUCHALO, ZABUBNOVALO A ZABRINKALO.
byvr.;l se take OtaZk?u' zda Ize pfedem poznat, jestli A DRIV NEZ SE O NADALO, PUKLO VEJPUL A VYLEZLO
z vajicka bude slepice, nebo kohout. Na zavér se Z NEHO KURE ZLUTOUCKE JAKO SLUNICKO.
déti dozvédi, ¢im se kufata a slepice Zivi. ANI JSEM NEVEDELO, ZE JSEM VAJICKO, REKLO SI O.
KURE SETREPALO SKORAPKY A ODVAZNE SE PUSTILO
, DO SVETA. PYSNE SI VYKRACOVALO A VSEMU SE DIVILO:
Sebehodnoceni: 616161
Daniel Hevier: Nevyplazuj jazyk na lva (upraveno)
>
) CO TI PISMENO O PRIPOMINA? L
'-\__\'\ _;f:/ CO ASI ZATUKALO, ZABOUCHALO, o,
g ZABUBNOVALO, ZABRINKALO? ZKUS TYTO 1
/ . L ZVUKY NAPODOBIT. Y,
i CTU KRATKA CO SE V O SCHOVAVALO? NAKRESLI. &TU KRATKA
,} SLOVA A ROZUMIM KTERA Z PODTRZENYCH POHADEK O... TI PRIPADA | SLOVA A ROZUMIM
JEJICH VYZNAMU. NEJZAJIMAVEJSi? JEJICH VYZNAMU.
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CIL: Zak provede sebereflexi na zaklad& navratu k té-

matu tydne.

Z4ci vyhledaji cvieni, v némz &etli kratka slova — na strané 39/4 nebo ve Ctecich kartach. Samostatné
se zamysli nad tim, zda sloviim rozumeéli, a zvoli, jestli jim pfi ¢teni vice pomahalo slabikovani, nebo robo-

tife€.



CTENARSKA LEKCE

O O CiLE

POZORNE NASLOUCHAM TEXTU.
0/ POMOCI PREDCITANEHO TEXTU ROZViJiM SVOU FANTAZII.

UCIM SE PRACOVAT VE SKUPINE — DOMLOUVAT SE
NA SPOLECNEM UKOLU.

METODY A FORMY PRACE PROPQJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

VyuzZivame trifazovy model uceni,
fizené ¢teni, dramatizaci, skupino-
vou praci.

POMUCKY

Velké listy papiru pro skupinovou
praci, pastelky, bubinek.

Grafomotorika Pisanka1 Cteci karty
str. 25 - oval str. 15 1/31-1/34

EVOKACE - UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI — REFLEXE

V kazdé této ¢asti dochazi pfi uceni zaka k dllezitému myslenkovému pochodu, ktery ma vliv na jeho uceni.

EVOKACE - startuje, pfipravuje UVEDOMENI SINOVYCH INFOR- REFLEXE - velmi diileZit4 a nezbyt-
mySleni Zdka na dané téma, ukol, cil MACI - 74k se dovida nové informace, na ¢ast kazdého udeni. V této fazi
lekce. Pomaha mu vybavit si, co uz vétS§inou za pomoci néjaké metody si zak propoji své predchozi a nové
o daném tématu vi. a uditele - priivodce, ktery mu pomaha  informace a uci se s nimi pracovat,
text nebo jiny zdroj informaci |épe po- vyhodnocovat a upevrovat je.

chopit a najit to podstatné.

Rizené éteni — metoda, kdy vyudujici nebo Zaci &tou text po Sastech. Pedagog béhem &teni klade otazky, které &tenartim
pomahaji pochopit text nebo upozorriuji na podstatné informace v textu. Tato metoda je vhodna pro zacinajici ¢tenére a Ize
klast otazku po kazdé vété — co nam véta fekla, jak tomu rozumime, kdo, kde, kdy, co? Na zavér je mozné predist cely text
jesté jednou bez preruseni a nechat ho vyznit vcelku.

EVOKACE

Na tabuli nebo flipchart vyucujici napise O. Pak vyzve zaky, aby si pismeno prohlédli a spole¢né o ném
premysleli a diskutovali. MUZe pokladat otazky, kterymi podpofi jejich asociace: Jak pismeno O vypada?
Jaky mé tvar? Co vam pfipomina? Co véechno by se v ném mohlo schovavat? Zaci své napady sdileji
areaguji na odpovédi ostatnich. Vyucujici jejich navrhy podle potreby rozviji dal$imi otazkami.

UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI

Vyudujici predcita text ve Slabikari na strané 41 metodou fizeného ¢teni. V pribéhu éteni se zastavuje na
vhodnych mistech a otazkami vede Zaky k premysleni o pfibéhu, predvidani jeho dalsiho déje a porozu-
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méni textu. Navodné otazky mohou byt tyto: Jaké bylo pismenko O? Jak byste ho popsali? Jaky ma tvar?
Déti mohou vyuZit vyrazy jako kulaté, okrouhlé nebo briskaté.

Poté se pedagog zaméfi na nazvy jednotlivych pohadek a motivuje zaky, aby podle nazvu odhadovali,

o ¢em by mohly byt: O ¢em asi bude pohadka O kratkozraké hvézdé? Proc¢? Co se pfihodiv pohadce

O rozsypanych vtefinach? Jak k tomu mize dojit? Kdo asi vystupuje v pohadce O chodici klicce? Pro¢ si
to myslite?

P¥i dal$i asti &teni se pozornost presune ke zvuk(im. Z4ci by je méli nejen pojmenovat, ale také sami
vytvorit: Co asi zatukalo? Zatukejte. Co asi zabubnovalo? Zabubnujte. Co asi zabfinkalo? Napodobte.

Vv,

Po vypatrani slova se zaci proméni v mala kuratka — predvedou, jak si kuratko pysSné vykracuje a pfitom
se véemu kolem sebe divi. Pfi pohybu mohou pfemyslet, co vSechno by kufatko mohlo potkat a ¢emu by
se mohlo divit.

Dramatizace pomdhd Zakim vZit se do textu a étendr'sky proZitek vyjadrit pohybem, gesty ¢i mimikou.
Vyucujici mdze vse podpofit rytmickym doprovodem na bubinek.

REFLEXE

TIP:

TIP:

Z4ci se rozdéli do skupin po &tyFech. Kazda dostane pracovni list s velkym pismenem O. Spole&né pre-
mysleji, co vSechno by O mohlo kolem sebe vidét a ¢emu by se mohlo divit. Své napady zakresluji pfimo
do pismene O v pracovnim listu.

Po dokonéeni prace déti vystavi své obrazky na lavicich nebo na koberci, a vytvori tak spoleé¢nou galerii.
Pak si jednotlivé prace prohlizeji a sdileji, co ktera skupina nakreslila. O obrazcich mluvi, vysvétluji své
napady a porovnavaji, v ¢em se jejich pfedstavy shoduji nebo lisi.

Aktivita podporuje spoluprdci ve skupiné, rozdéleni roli a vnimani potfeb spoluZdki pfi spolec¢né tvorbé.
Zdroveri vede Zdky k vnimdni estetické hodnoty autorské pohddky a k jejimu vyjadreni prostrednictvim
dramatizace a kresby.

Na zavér Ize samostatné vyhledat a vybarvit vSechna O v textu (nebo jen v ¢asti, aby se Zaci nezalekli
mnozstvi prace). Ukol Ize vyuZit také jako domaci procvi¢ovani. Déti mohou pfi této pfilezitosti rodi¢iim
vypravét, o ¢em si ve Skole éetly a co je béhem lekce zaujalo. Sdileni ¢tenarského zazitku je v tomto pfi-

vvvvvv

Pohybové a postfehové hry

* Hrana opic¢ky a obry: Vyuéujici s détmi nejprve domluvi pohyb, kterym budou znazorfiovat pismeno
O (jeho tvar mohou vytvofit Usty, pomoci rukou &i celého téla). Poté fika slova zacinajici na O a déti
podle jejich vyznamu reaguji domluvenym pohybem. Na slovo ,Opicka!” se za¢nou pitvofit a rukama
vytvareji kole¢ka, na slovo ,Obr!" se narovnaji, roztdhnou ramena a snaZi se plsobit co nejvétsi. Hru
Ize obohatit o dalsi slova na O a postupné zrychlovat tempo.

* Kde je O? (hledani pokladu): Po mistnosti Ize schovat pfedméty, jejichz nazev za¢ina na pismeno
O (okurka, ofi$ek, obrug, origami, ofezavatko, opalovaci krém). Ukolem déti je pfedméty najit a Fict, na
jaké pismeno zacinaji.

¢ Kruhové skakani: Vyucujici nakresli kiidou na zem velka O nebo poloZi na podlahu $vihadla sto¢ena
do kruhu. Déti na povel ska¢ou pouze do ,kruhovych pismen O”.

Tvofivé a stolni hry

* Modelovani pismene O: Pomoci plasteliny, tésta nebo pfirodnin (kaminkd, kastan(, vétvicek) Ize tvorit
velké a malé psaci i tiskaci pismeno O.

» Kresleni obli¢eji: Na papife bude nakresleno velké pismeno O a Zaci ho budou postupné promeériovat
v néco jiného —v bryle, v oblicej, v kolo auta nebo v Usta.



