METODY A FORMY PRACE

Vyuzivame aktiviza¢ni metody
ve tfidé i venku, individualni

a skupinovou praci, vrstevnické
uceni, procvic¢ujeme zrakovou
a sluchovou percepci.

POMUCKY

Pecky od merunék (pfipadné
kaminky nebo kastany), kratka
drivka, prazdné karticky na hlas-
kovani.

Strana 30 / pismeno |

Vyucujici predstavi zakaim vSechny ¢étyfi tvary pis-

mene |.

Jako motivaci k vyvozeni pismene | Ize vyuzit vi-

PISMENO |

CILE PRO TENTO BLOK

¢TU A PiSU PISMENO I, i.

ROZLISUJI KRATKOU A DLOUHOU SAMOHLASKU.

VYMYSLIM A ¢TU JEDNODUCHA SLOVNIi SPOJENI.

PiSU PRVNIi SLABIKU NEBO PRVNi PISMENO SLOVA.

PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

Grafomotorika
str. 20-21 - pilka,
kapky

deo z cyklu Abécédé s Michalem.

Strana 30 / basnicka

CiL:  Zak po poslechu basnigky vlastnimi slovy vysvétli,

co je to sliva.

Vyucujici zakam pfiblizi tvar pismene na prikladu
slivy. Sliva (Svestka) visi na vétvicce, a kdyz dozra-
je, spadne doll. Podobné postupujeme pfi psani
pismene | - vedeme ho shora dol(. U pismene |

pak stejnym smérem doplnime také carku.

TIP:  Pfiobtahovani pismen Zaci méni barvu pastelky po
kazdém obtaZeni. Vznikne tzv. duhové pismeno.
Vyucujici dohlizi na spravné vedeni tahl shora

dold. Zaci si mohou obkreslit i obé slivy.

Kniha Vselijaké reci¢ky pro kluky a hol¢icky je sou-
bor hravych a vtipnych basnic¢ek, které jsou vhod-
né k predcitani, spole¢nému ¢étenii k rozvoji dét-
ské predstavivosti a slovni zasoby. Autor si v nich
pohrava se slovy, fantazii a béznymi situacemi.

str. 13

ROZLISUJI KRATKOU A DLOUHOU SAMOHLASKU.

Pisanka1 Cteci karty
str. 1/19-1/24
| i ETU A PiSU PISMENO I, i.
> VYMYSLIM A ETU JEDNODUCHA SLOVN{
] /l/ SPOJENI.

PiSU PRVNI SLABIKU NEBO PRVNI

PISMENO SLOVA.

POVIDALA SLIVE SLiVA,

7E SE NA NE NEKDO DIiVA.
NEKDO, KDO BY JE RAD VIDEL
NAMACKANE DO POVIDEL.

Radek Maly: Vielijaké fecicky pro kluky a holcicky (upraveno)

1. PIS .
“

L

2. POJMENUJ OBRAZKY. NAPIS, KDE SLYS{S I, i.

3. POSTAV VEZE Z KOSTEK PODLE VZORU.

Poslouche] predgitani basnitky. Oznat
Coje to sliva? Rozliguj | a I. 1. Dodrzuj pfi psani pohyb shora dold.
2. SIy8i% | na zad4tku, uvniti, nebo na konci slova? 3. Postavené
véte sefad od nejmensi po nejvétsi.
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i véechna | a spogitej je.
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Strana 30/1

CiL: Zak napige pismenolal.
Vyucujici pfipomene spravné drzeni tuzky. Psani pfedvede na tabuli a upozorni také na smér tahu podle
Sipky. Pfedepsana pismena 7aci obtahuji, potom pisi od vyznageného bodu. Carku nad | vedou vZdy sho-
ra dol. Sleduji také vzdalenost mezi jednotlivymi pismeny. Vejde se détem mezi pismena ukazovacek?
Timto zplsobem si Ize poméahat pfi psani na linku bez pomocnych tecek, tfeba do sesitu.
Strana 30/2
CiL: Zak pojmenuje obrazek a na linku zapise, kde slysi | nebo |.
Z4ci pojmenuji obrazky a jednotliva slova nasledné vyslovi roboti fe&i. Zamétuji se na sluchovou percep-
ci hlasky I ve slové a uréuji jeji misto.
TIP:  Doporudujeme vyvarovat se oznadeni ,uprostied”. Vhodng&j$i je vyraz ,uvniti”.
TIP:  Lze si pomahat vizualizaci pomoci prazdnych kartigek. Zaci také mohou v misté, kde ve slové sly$i hlasku
| nebo I, polozit pecku na vétvi¢ku. Teprve poté vie zapisi na linku ve Slabikafi.
Strana 30/3
CiL: 7Zak postavi véze z kostek podle vzoru.
Vyucujici nabidne Zakam kostky a ti podle vzoru sestavi jednotlivé véZe. Nasledné spole¢né porovnaji
jejich vysku: Ktera véz je nejvyssi? Ktera je nejnizsi? Nakonec véze sefadi podle velikosti.
TIP:  Doporudujeme vyuzit kostky riiznych barev. Zaci si pak mohou vybarvit véZe ve Slabikafi podle svého
vzoru.
Strana 31/4
CiL: Zak pojmenuje predméty na obrazcich a podle délky | ve slové je pfifadi ke spravnému kosi.
Slova, v nichZ si Zaci nejsou jisti, Ize vyslovit po
slabikach a zvyraznit délku samohlasky. Pro lepSi s A PRIEAD.
rozliSeni je mozné vyuzit také bzudak.
TIP:  Ke kazdému kosi mohou déti nakreslit nebo na- [' ﬁ
psat dal$i vhodné predméty.
Strana 31/5 -
CiL:  Zak p¥i &teni slovnich spojeni rozligi A a .
A | A
ZAci preétou obrazky spojené hlaskamiAal.
VSe poté pouziji ve vymySlené véteé.
o A | |
SPOJOVANI DVOJIC
CiL:  1/2 Zak rozligi kratké a dlouhé samohlasky a spoji -
spravné dvojice. L
J T
CiL:  2/2 Zak spoji obrazek s prvnimi dvéma pismeny o

jeho nazvu. 1| A A

4. Rozlisuj slova podle toho, jestli sly8i& I, nebo . 5. Kratkd slovni spojent doplfi do vymy8lené véty. 6. Hlidej
si smér psani shora dol.
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Strana 31/6

CiL:

TIP:

74k napide slabiku Ji a pismenalaA.

Vyucujici pfipomene spravné drzeni tuzky. Psani pfedvede na tabuli a upozorni také na smér taht podle

.....

Pfedepsana pismena Zaci obtahuji, potom pisi od vyznac¢eného bodu.

| A je zvuk, ktery vydava osel. Zaci mohou spole&né zjistit, zda ho vyslovujeme jako jednu slabiku, nebo
jako dvé samostatné hlasky. Poté Ize otevfit diskuzi o tom, jaké dalSi zvuky zvifata délaji.

Strana 32/1

CiL:

TIP:

74k napie na linku prvni pismeno nebo prvni sla-
bIkLI né.ZVU Obré,zku, 1. NAPIS PRVNi PISMENO NEBO SLABIKU.

Vyucujici necha zaky nejprve vypracovat cvice-

ni samostatné, poté se k nému spole¢né vrati.

Lze polozit doplriujici otazku: KdyzZ jsi pracoval/
pracovala s obrazky, pomahalo ti fikat si slova po
pismenkach, nebo po slabikach? Odpovédi posky-
tuji vyuéujicimu diagnostické informace o prefe-
rovanych strategiich pfi praci se slovy a umoznuiji
individualizovat vyuku podle potfeb jednotlivych
zakad.

2. GRAFOMOTORIKA. OBTAHNI PASTELKY A NAKRESLI DALS.

Ti, ktefi to zvladnou, mohou napsat cela slova.

Strana 32/2

CiL:

TIP:

CiL:

CiL:

Z4ak nakresli pastelky podle vzoru.
. , v o . ve 1 VYPADA JAKO VETVANEK. HLEDEJ S VETVANKEM VENKU I.

V odkazu elektronické u¢ebnice si Ize pfipome- VYTVOR 2 PRIRODNIN INDIANSKOU EELENKU.
nout podobné cvic¢eni, které je v grafomotorice.
Tentokl’ét ale 2éc| kreS” pouze pastelky_ VyUéUjiCi 1. Pojmenuj obrézky. Rekni slova roboti feéi. Zndzorni délku slabik riznjmi zpGsoby (zakresli kolegkem

.. . .. w a &arkou, vytleskej, pouzij kaminek a vétvigku). 2. Nakresli barevné pastelky. Cary obtahuj tam i zpét.
déti vyzve, aby si pfed sebe polozily tfi pastelky
z penalu a zakreslily je podle predlohy - se stejnym 32 JAMELI
smeérem vrcholu a v téze barvé.

Pfi kresleni doporucujeme nenatacet ucebnici, smér kresby mohou zaci ovlivnit pouze zménou postave-
ni ruky.

HLEDEJ S VETVANKEM VENKU I.

Z4&k venku vyhleda tvary podobné pismenu |.

Vyuéujici vyzve Zaky, aby se rozhlédli kolem sebe a zamérili pozornost na rizné tvary, které mohou ven-
ku najit. Spole¢né hledaji takové, které jsou podobné pismenu |. Nalezené vétvicky si mohou spoleé¢né
prohlédnout a porovnat je.

VYROB SI INDIANSKOU CELENKU.

74k pti vyrobé &elenky procviéi jemnou motoriku a vyuZije vlastni predstavivost.

Z4ci se po pokynu vyuéujiciho vydaji do okoli a vyhledaiji ptirodniny, které mohou pti vyrobé éelenky vy-
uzit — listy, kvéty, travy nebo drobné vétvicky. Pfi vybéru pfirodnin dbaji na jejich velikost, tvar a barev-

nost. Z pfipraveného materialu si vytvofi vlastni ¢elenku. P¥i jeji vyrobé déti kombinuji pfirodniny podle
své fantazie a procvicuji jemnou motoriku.



Strana 33 q

SMELE PIRKO NA LOVU BIZONU

Text SMELE PIRKO NA LOVU BIZONU (prace

X -~ < . . . ,DNES KONECNE PRISEL MUJ VELKY DEN,” POMYSLEL
s textem viz CTENARSKA LEKCE) pochazi z knihy 51 SMELE PIRKO, KDYZ CASNE ZRANA VSTAVAL.
Indidni, ktera vypravi o Zivoté plivodnich obyvatel TAK NAPJATY SNAD JESTE NIKDY NEBYL.
Severni Ameriky. Obsahuje zajimavé informace CO ZNAMENA BYT NAPJATY? ZAZIVAS TO NEKDY?
O!eJIChWZIYO,te’ lovu a tradicich v péti dobrodruz- POPRVE PUJDE NA LOV UPLNE SAM. TAJNE. NIKDO SE
nych pfibézich. O TOM NESMI DOVEDET, DOKUD SE Z LOVU NEVRATI —
I'S KORISTI.
Sebehod nocen": JAKOU KORIST BY MOHL SMELE PiRKO ULOVIT?
SMELE PiRKO JIZ MNOHOKRAT VIDEL OTCE VELKEHO
PV MEDVEDA A OSTATN{ MUZE Z KMENE, JAK SKOLILI
el /7 / BIZONA. VEDEL, ZE JE TO NESMI{RNE NEBEZPECNE,
'\-\L_-"/ - JIT NA LOV TAKHLE SAM. NA NECO TAKOVEHO JE JESTE
e Pi&U PRUNI MOC MALY, ALE UZ HO NEBAVILO PORAD JEN TAK
Vi SLABIKU NEBO NECINNE PRIHLIZET.
f PRVN{ PISMENO JAKE VLASTNOSTI MEL ASI OTEC MALEHO INDIANA, KDYZ SE JMENOVAL
.‘,-‘ SLOVA. VELKY MEDVED?

,KDYZ ULOVIM BIZONA,” PREMYSLEL SMELE PiRKO,

i1t 3=z . . < . .DOKAZU, ZE JSEM STEINE SIKOVNY
CIL:  Zak provede sebereflexi na zakladé navratu k té-  ODVAINY JAKO DOSPELI MUSLY it

matu tydne Oy
y ' PROC CHTEL JiT SMELE PIRKO NA LOV (J

UPLNE SAM? P PiSu PRVN{

v sr s "y £ o , , SLABIKU NEBO
Vyucujici se se zaky vratl k tématu tydne. V tomtf) _PAK | JA BUDU JEDNIM Z NICH." /' oruni piseno
obdobi uz by méli mit jasno v tom, ktera metoda je Ina Bauerou: Indian praveno) " SLOVA.
jim bliz&i. V idealnim pfipadé zvladaji obé moznos- JAMEL! 2

ti.

Déti si opét nalistuji stranu 32/1 ve slabikari a zaméfi se na vlastni praci. Sleduji, zda se ve cvi¢eni objevi-
la chyba a zda ji dokaZou samostatné a bez obtizi opravit. Nasledné si vyzkous$eji dalsi slova.

v v

ZAci spole&né posuzuji, zda spoluzak &i spoluzacka, ktefi ve cviéeni chybovali, ale ted uz ugivo bezpeéné

zvladaji, mohou pfi sebehodnoceni vybarvit ¢tyfi Sipky, nebo zda je pro né stale vhodnéjsi Groven tfi Sip-
k. Pfi rozhodovani své hodnoceni zddvodni.



METODY A FORMY PRACE

VyuzZivame trifazovy model uceni,
fizené ¢éteni, sdileni ve skupinég,
individualni praci.

POMUCKY

Obrazky s indianskymi motivy,
¢ervené, oranzové a Zluté prouzky
papiru — plaminky.

CTENARSKA LEKCE
CILE

POSLOUCHAM, KDYZ MI NEKDO CTE, A UMiM ODPOVEDET
NA OTAZKY.

SROZUMITELNE VYJADRUJI SVOJE MYSLENKY.

ucim SE RicT, v CEM JSEM DOBRY/DOBRA, CO MI JDE SKVELE.

PROPQJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

Grafomotorika Cteci karty
str. 14-15-rovné 1/19-1/24
cary

EVOKACE — UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI - REFLEXE

V kazdé této ¢asti dochazi pfi uc¢eni zaka k dalezitému myslenkovému pochodu, ktery ma vliv na jeho uceni.

EVOKACE - startuje, pfipravuje
mysleni Zaka na dané téma, ukol, cil
lekce. Pomaha mu vybavit si, co uz
o daném tématu vi.

UVEDOMENI SINOVYCH INFOR- REFLEXE - velmi dtleZita a nezbyt-
MACI - 74k se dovida nové informace, na ¢ast kazdého uéeni. V této fazi
véts§inou za pomoci néjaké metody si zak propoji své predchozi a nové
a ucitele — privodce, ktery mu pomaha  informace a uci se s nimi pracovat,
text nebo jiny zdroj informaci |épe po- vyhodnocovat a upeviiovat je.

chopit a najit to podstatné.

Rizené éteni — metoda, kdy vyudujici nebo Zaci &tou text po Sastech. Pedagog béhem &teni klade otazky, které étenartim
pomahaji pochopit text nebo upozorfiuji na podstatné informace v textu. Tato metoda je vhodna pro zacinajici ¢tenare a lze
klast otazku po kazdé vété — co nam véta fekla, jak tomu rozumime, kdo, kde, kdy, co? Na zavér je mozné predist cely text
jesté jednou bez preruseni a nechat ho vyznit vcelku.

PRUBEH LEKCE

EVOKACE

Z4ci sedi ve skupinach po &tyfech nebo $esti kolem jednoho stolu a spoleé&né si prohlizeji obrazky s in-
didnskou tematikou (indian, totem, typi, mokasiny, indidnskéa ¢elenka, luk a $ipy, bizon apod.). Jednotlivé
obrazky se pokusi pojmenovat a nasledné se ve skupiné dohodnou, o ¢em se asi bude ¢ist.

TIP:  Vidy jedno dité z kazdé skupiny postupné& obrazek nahlas pojmenuje, aby to vSichni slySeli. Poté déti ve
svych skupinach potichu premysleji, o cem se bude ¢ist. Vyudujici se nasledné postupné zepta kazdé
skupiny, k jakému tématu dospéla.



PFi praci ve ¢tveficich je dllezité dbat na to, aby dostalo prostor kazdé dité. Tim pfedchazime dominanci

pribojnéjsich Zakl a podporujeme aktivni zapojeni vSech.

Spolec¢né sdileni ve tFidé probiha prostrednictvim otazek vyudujiciho: Odhalili jste, co je na obrazcich?
Co maji obrazky spoleé¢ného? O ¢em si asi budeme ¢&ist? Co vite o indianech?

Zdci jsou vedeni k efektivnimu udeni a propojovdni informaci. Vyudujici v rdmci evokace aktivuje jejich
dosavadni znalosti a prekoncepty prostrednictvim otdzek. Zdci na zékladeé svych znalosti a zkuSenosti
predvidaji téma cteni.

UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI

Z4ci nasledné spoleéné sedi v kmenovém kruhu a dodrzuji pravidlo, Ze mluvi pouze ten, kdo drzi ,mluvici
kmenovy pfedmét” (napt. kradsné ozdobeny klacek nebo pirko). U¢i se tak naslouchat druhym, respekto-
vat jejich prostor pro vyjadreni a reagovat na jejich sdéleni.

VSichni se zapojuji do pfirozenych komunikacnich situaci v evokaénim krouZku, pfi prdci ve étveficich
a v kmenovém kruhu. Vyjadfuji své myslenky, naslouchaji druhym a reaguji na pokyny a signaly.

Poté se zaposlouchaji do pfibéhu o malém indianovi jménem Smélé pirko. Zamysleji se nad tim, pro¢ se
tak jmenoval a jaké vlastnosti mohl mit. Po ¢teni vyudujici poloZi tridé otazku: V ¢em jste dobfi, co vam
jde skvéle? Zaci se pak samostatné zamysli nad svymi silnymi strankami. Jedna se o naroé&ny tkol, pro-
to neni nutné, aby kazdy svou odpovéd sdilel nahlas. Podélit se mize jen ten, kdo bude chtit. Vyuéujici
muze détem pomoci kratkym sdilenim toho, v éem vynika on sdm / ona sama. Nasledné si kazdy vybere
své indianské jméno.

Aktivita ,hledani indidnského jména” vede Zaky k pojmenovdni jejich nejsilnéjsi pozitivni viastnosti, napf.
rychlosti, bystrého zraku nebo tichého kroku. Uvédomu;ji si tak své silné stranky a jedine¢nost vlastni
osobnosti.

Vyucujici pfed¢ita pfimo z knihy nebo ze SlabikaFe na strané 33. Pouziva metodu fizeného &teni, pfi které
se po precteni jednotlivych ¢asti zastavuje a déti spoleé¢né odpovidaji na otazky.

Premysleji nad tim, co znamena byt napjaty a zda tento pocit nékdy sami zazivaji. Vysvétluji vyznam slo-
va kofrist a premysleji, jakou kofist by mohl Smélé pirko ulovit. Na zakladé jména Velky medvéd odhaduji,
jaké vlastnosti mohl mit otec malého indiana. Zamysleji se také nad tim, pro¢ chtél Smélé pirko jit na lov
sam a zda by se sami odvazili vydat na lov bez doprovodu. Svou odpovéd zdlivodriuji. Na zavér se vra-
ceji k posledni vété ,Pak i ja budu jednim z nich” a snazi se zjistit, co tato véta napovida o Smélém pirku
ajeho prani.

REFLEXE

TIP:

PFi reflexi vSichni ve tfidé uvaZzuji o tom, co by chtéli umét nebo zvladat, az budou dospéli. Jakmile si
svou odpovéd promysli, pfiloZi papirovy plaminek na spole¢ny kmenovy oheri uprostied kruhu. Ti, ktefi
chtéji, mohou svou predstavu sdilet s ostatnimi.

Na zaveér se vydaji na dalsi lov. Tentokrat nebudou lovit bizony, ale pismeno I. Vyudujici na tabuli napise
vzor:

90

Ve Slabikafi na strané 33 vyhledaji v pfe¢teném textu vSechna | a zakrouzkuiji je, jako by je chytali do
lasa. Ti, kterym se podafi najit alespori deset I, maji tkol spInén. Pokud chtéji, mohou v lovu pokracovat,
nebo si prohlédnout knihu o indianech.

Hlavni aktivity

* Hledaniindianského jména: Déti musi pro ziskani jména prokazat svou hlavni vlastnost (napf. rych-
lost, bystry zrak, tichy krok). Jména se skladaji ze dvou slov (Bystry rys, Rychly 8ip, Tanéici listek).

* Malovani na obli¢ej: Kazda ¢ara ma svij vyznam (dvé ¢arky na tvafi pro odvahu, tecka pro moudrost).
Je dllezité pouzit bezpeéné barvy na oblice;.



Dalsi tvofivé aktivity

Indianska celenka: Vyucujici vyrobi zaklad z tvrdého papiru a déti na néj lepi papirova nebo skuteé¢na
pirka. Pirka mohou ziskavat jako odménu za splnéné tkoly.

Kmenovy totem: Lze vyuzit velké krabice (napf. od mléka nebo bot). Kazdé dité nakresli na jednu kra-
bici motiv zvifete (orla, vlka, medvéda) a pak je vSichni spole¢né poskladaji na sebe do jednoho velké-
ho totemu.

Lapa¢ sni: Jednodussi verze pro sedmileté déti — papirovy talif s vystfizenym stfedem, kde déti pro-
vlékaji bavinku jako pavuéinu a doll zavési koralky a pirka.

Dalsi pohybové hry

Lov bizon( (plizeni): Jeden vyucujici (nebo dité) pfedstavuje bizona a méa zavazané oci. Kolem néj jsou
rozestavéné ,zivoty” (napr. Siky). Ostatni déti se k nému musi potichu pfiplizit a SiSku sebrat. Pokud
«bizon" uslysi zvuk, ukdze smérem, odkud pfisel, a dotyény se musi vratit na start.

Bystré smysly (poznavani pfirody): Vyucujici pfipravi zkousku hmatu (poznavani kiry stromd, Sisek,
mechu v latkovém pytliku) nebo zkousku sluchu (poznavani zvuk( buseni do dfeva, Susténi listi).
Stielba na CiL: Lze vyrobit jednoduché luky z pruznych vétvi nebo napt. hazet Siskami/micky na cil (do
nakresleného kruhu na zemi nebo do zavéseného obruce).

Doporudujeme vyuzit hotové materialy nebo je mozné vytvofit vlastni stezku s Ukoly v lese ¢&i na za-
hradé.

Sledovani stop: Na stromy nebo na zem umisti vyuéujici faborky nebo nakreslené zvifeci stopy, které
déti musi sledovat.

Sifry a bludisté: Pro déti ve v&ku 6-7 let jsou skvéla obrazkova bludi$té nebo jednoduché tkoly na po-
¢itani (,Spoditej, kolik typi je na obrazku®). Lze vyuZit i oblibenou hru ,Ja mam, kdo ma?” s indianskymi
motivy.

Zavérecny poklad: Na konci stezky ¢eka ukryty posvatny poklad kmene (indianské amulety, sladkosti
nebo suroviny na pe¢eni hadi z tésta na ohni).

Vyrobu doplrik( (totem, lapac sndi) a pohybové hry (plizeni, stopovand) je idealni realizovat v kooperaci
s druZinou nebo v rdmci venkovni vyuky na $kolni zahradé, coZ naplriuje poZadavek RVP na propojovdni
formdlniho a neformdlniho uceni.


https://www.sakaliaktivity.cz/pracovni-list-indiani-bludiste-zdarma/

