L | PISMENO L

CILE PRO TENTO BLOK

¢TU A PiSU PISMENO L.
ROZLISUJI KRATKE A DLOUHE HLASKY. ZAPiSU JE.
KRESLIM TVARY DO MRiZKY PODLE VZORU.

SPOJUJI PRVNi SLABIKU SLOVA S OBRAZKEM PODLE VYZNAMU.

METODY A FORMY PRACE PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

Vyuzivame aktiviza¢ni metody
ve tfidé i venku, individualni a

skupinovou préaci, vrstevnické
uceni, procvic¢ujeme zrakovou
a sluchovou percepci.

POMUCKY

Pecky od merunék (pfipadné

kzva,minky nebo Ifaéta.nvy), kratka Grafomotorika Pisanka 1 Cteci karty
drivka, prazdné karticky na hlas- str. 18-19 — pilka, str.12 str. 1/15-1/17
kovani. kapky

Strana 26 / pismeno L

Vyucujici predstavi zak(im vSechny ¢étyfi tvary pis-

mene L.
#» CTU A PISU PISMENO L.
. . ., v, . I— | 6. | @ ROZLISUJI KRATKE A DLOUHE HLASKY. ZAP{SU JE.

Jako motlvapl k vyvozeni pismene L |ze vyuzit vi- z; /é A

deO z Cyklu AbéCédé S MiCha|em. SPOJUJI PRVNi SLABIKU SLOVA S OBRAZKEM PODLE VYZNAMU.
Strana 26 / basnicka LEDNACKU, LEDNACKU, POD BREHEM SPIiS,

p 5 CO REKA VYPRAV{, JENOM TY Vi8.
CIL:  Zak po poslechu basni&ky vlastnimi slovy popige RYBKY SI PO RANU NACHYTAS,
KAZDY TI ZAVID, JAK SE MAS.

chovani ledniacka.

Petr Wagner: DFiv, ne? pijdem spdt

1. POJMENUJ OBRAZKY. VYTLESKEJ. ZAPIS

Lednéacci si stavéji noru do vysokého biehu reky.

Reku vyuZivaji také jako zdroj potravy, lovi v ni

ryby.

LAVICKA Lovi LEZE LAMPION

TIP:  Pfiobtahovéani pismene L Zaci mé&ni barvu pas-

telky po kazdém obtaZeni. Vznikne tzv. duhové ] l ] l ] l

pismeno. Vyucujici dohlizi na spravné vedeni tahd 2. NAKRESLI STEINE.

podle sméru Sipek ve cvi¢eni 4 na str. 27.

° °
o o
. e . o V) 0000 00
V knize DFiv, neZ pljdem spat déti navstévuji rizna ° o o
zvifata, ktera se chystaji ke spanku. ® ® ®
Kazdé zvife ma svou €tyfverSovou basnic¢ku a ob- avidnon i s neoyim misteS . Delks s e i ieskinm.nifeslt Koot
, .. . v v , a &arku, ale také pouzit kaminek a klacik. Procviéuj si to i venku. 2. Nakresli puntiky stejn& do prazdné mizky.
razek. Text iilustraci lze vyuzit k dal$imu vypra-
véni o létajicich diamantech”, jak se ledriacklim % JAMEL

takeé fika.
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CiL:

TIP:

TIP:

Zak dokaze pojmenovat obrazky, vytleskat je po slabikach a zapsat (O [

Toto cvi¢eni kombinuje podstatna jména a slovesa. Vyucujici nejprve motivuje zaky k pojmenovani ob-

vvvvv

LOVI a ke ko&ce LEZE. Vyugujici zaroveri vede &tenare k tomu, aby pomahali spoluzak(im, ktefi je$té &ist
neumséji. Misto pfeéteni slova jim mohou jeho vyznam napovédét opisem déje (ledfiacek néco déld) mis-
to toho, aby je rovnou precetli. Na zavér Ize diskutovat o tom, ktera slova oznaduji obrazek. Nejzdatnéjsi

&tenaf pak maze pro ,kontrolu” predist véechna slova véetné té&ch naroénéjsich (LAVICKA, LAMPION).
V tomto cviéeni je vhodné podpotit vrstevnické uéeni. Zaci pracuji ve dvojicich — vytleskavaji jednotli-
va slova a jejich graficky zaznam znazorriuji pomoci pecek a dfivek, mohou i kreslit na mazaci tabulku.
Vysledky si navzajem kontroluji a pfipadné chyby spole¢né opravuji. Na zavér vyulujici provede se zaky
spole¢nou kontrolu celého cviéeni s vyuzitim tabule.

VYTLESKEJ VENKU SLOVA.

74k samostatné vyhleda pfedméty zadinajici na L a vytleska jejich nazvy.

Vyucujici motivuje Zaky prostrednictvim hry na lovce slov zacinajicich na L. ,Lovi” kazdy sam.

V zavéru se pfi vytleskavani mohou zapojit vSichni.
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CiL:

TIP:

74k zakresli puntiky do prazdné m¥izky podle vzoru.

Vyucéujici procviduje vizuomotoriku s celou tfidou. Podobna cvideni si Ize vyhledat a vyuZit i pfi indivi-
dualnich napravnych sezenich.
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CiL:

Strana 27/4

CiL:

TIP:

Z4k rozlisi véechna L mezi uvedenymi pismeny.

ZA&ci samostatné vyhledavaji a oznaduji vechna
pismena L. Vyudujici je motivuje k priibéznému
zaznamenavani poctu nalezenych pismen a pod-
poruje je ve volbé vlastniho zplsobu evidence.
Na zaveér vsichni spole¢né sdileji, kolik L je v Fadé, a P

a porovnavaji zvolené zplisoby zaznamenavani. i|_ |_

3. ZAKROUZKUJ VSECHNA L.

LI TLvLéeLILTLELILVYLE

5. SPOJ LIST A PLOD.

Zak napige pismeno L.

Vyucujici pfipomene spravné drzeni tuzky. Psani
predvede na tabuli a upozorni také na smér tahl
podle Sipek.

&

NAKRESLI LISTY PODLE VZORU.

Z4ci nejdive pismena obtahuji a pak pi&i od vy-
znaéeného bodu. Sleduji také vzdalenost mezi /N
nimi. Vejde se détem mezi pismena ukazovacek? N7
Timto zplsobem si Ize poméahat pfi psani na linku T
bez pomocnych tecek, tfeba do sesitu.

HLEDEJ ZAJIMAVE LISTY. JAKE NAJDES BARVY?
POZORUJ LIST. CO UMi? LETi, PADA, LEZi, LEPI.

Je mozné upozornit také na obrazek listu na konci
Féd kU. Zaéiné na L. 3. Kolik L zakrouzkujes? 5.Znas spravny nazev stromu a plodu? Hledej v pfirods. « Zalo? si se spoluzaky

sbirku zajimavych list. Venku skiadej rizné ornamenty.

JAMEL 27
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CiL: Zak rozpozna list a plod a spravné je spoji.
Lze vyuzit fotografie z elektronické podoby ucebnice, na nichz jsou také zachyceny listy a plody lipy srd-
¢ité, jirovce madalu, dubu zimniho a javoru mléce.
Vyudujici fotografie promitne na tabuli nebo je vytiskne v dostatec¢né velikosti, aby byly dobre viditelné.
Vede Zaky k tomu, aby na zakladé obrazkd ,vylustili” spravné dvojice. Po spole¢né kontrole je vhodné si
jednotlivé plody a stromy pojmenovat.

TIP:  Tyto nebo dalsi zajimavé listy a plody strom0 je také mozné hledat pFi prochazce venku.
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CiL:  Zak nakreslilist podle vzoru
Vyucujici vede zaky k pozornému prozkoumani listu a prostfednictvim fizenych otazek podporuje jejich
schopnost véimat si jeho jednotlivych ¢asti a charakteristickych znak(. Spole¢né se zamysleji nad tim,
kde je pfi kresbé vhodné zadit a pro¢, jakym smérem vedou zilky a zda zasahuji aZ k okraji listu.
Po brainstormingu Zaci list samostatné nakresli. Nasledné svou praci vyhodnoti - pojmenuji, co se jim
podafilo a na ¢em by mohli pristé zapracovat. Nakonec oznaci kresbu listu, ktera se jim podle nich poda-
filalépe.
HLEDEJ ZAJIMAVE LISTY.

CiL: Zak pozoruje a vnima rozmanitost tvar( a barev listl a dokaze vybrat list, ktery ho zaujme svymi estetic-
kymi vlastnostmi.
Zaci venku hledaji listy, které je zaujmou svym tvarem, barvou, strukturou nebo celkovym vzhledem.
Potom své objevy a dojmy sdileji s ostatnimi. Listy podle vlastnich kritérii tfidi a zkoumayji jejich rozmani-
tost. Nakonec z nich vytvareji rizné obrazce podle vlastni fantazie.
CO UMI LIST?

CiL: 7Zak vyuziva svou tvorivost a fantazii pfi hledani rliznych moZnosti prace s pfirodninami.

Vyucujici spole€né se zaky vybere zajimavé misto s mnozstvim listi a vyzve je k patrani po tom, co
vSechno list ,umi”. Zaci listy zkoumaji a zkouseji, co s nimi mohou délat. Postupné objevuji jejich vlast-
nosti a moznosti.

Podzimni lampa z listi — pod ikonou se skryva navod na vyrobu dekorace inspirované barevnosti a atmo-
sférou podzimu.

Létavka - pod ikonou se skryva navod na vyrobu papirové létavky, pomoci niz zdk napodobi let listu.
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CiL:

TIP:

) ~
()f\\ \_{/
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CiL:

TIP:

>, , . , , . . 1. VYTLESKEJ. SPOJ OBRAZEK S PRVN{ SLABIKOU.

Zak vytleska slovo po slabikach a spravné spoji )

obrazek se slabikou, kterou slovo za&ina. JA
LA

ALTERNATIVA JE

1y _wvrs

74k vyhlaskuje roboti Fe&i nazev obrazku a spoji LA
ho s pismeny, jimiz slovo zadina.

2. POJMENUJ OBRAZKY. NAPIS, KDE SLYSIS L.
Z4ci pojmenuji jednotlivé obrazky a nasledné je-
jich nazvy vytleskaji po slabikach. Aktivita slouzi
k procvi¢eni a upevnéni slabikovani. L

Vyuéujici dba na rozlisovani dlouhych a kratkych
slabik. Je mozné hledat i dalsi slova zacinajici na _ > ~
stejnou slabiku. o o ' P

I f
| o]

3. MAVEJ STUHOU, JAKO KDYZ PADA LIST. OBTAHUJ KLIKATE CARY.

VYMODELUJ PISMENO L POMOCI DRATKU, MODELINY,

Z4&k pojmenuje obrazky a na linku zapi$e, kde sly- PRIRODNIN NEBO SVEHO TELA.

éi L VYTVOR SI VLASTNi POLETUCHU. ZKOUSEJ, JAK LETA.

2. Slysi& L na za&atku, uvnitf, nebo na konci slova? 3. Klikaté &ary obtahuj riznymi barvami tam i zpét.
- Modeluj pismena z riiznych materiald, udélejte si spoleéné ve tfidé vystavku. Pismena znazorni také

Toto cvi€eni je zamérfeno na procvi€eni sluchoveé Viastim tlom.Na ke ismena vis mus bt vie?
percepce. Zaci pojmenuji obrazky a jejich nazvy 28 JAMEL
vyhlaskuji roboti reci.

Jednotliva pismena Ize vizualizovat pomoci prazdnych karti¢ek. Zaci mohou také poloZit pecku na vét-
vi¢ku do mista, kde ve slové slySi hlasku L. Na zavér si L zapisi na linku ve Slabikafri.

Toto video nazorné ukazuje, jak se cvi¢enim pracovat.
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CiL:

TIP:

7 vz

74k napodobi pohyb leticiho listu a obtahne klikaté &ary.

Pohyb padajiciho listu zaci nejprve napodobuji pomoci stuhy nebo satku. Je dllezité se pfi tom zaméfit
na vnimani sméru pohybu a postupné uvolfiovani ruky. Nasledné Zaci pohyb vedou podle zakresleného
tvaru vzdy shora dol{l — jako kdyZ pada list. Pfi obtahovani sleduji pocet a smér jednotlivych kli¢ek. Pro
podporu obratnosti a koordinace Ize pfi cviceni stfidat levou a pravou ruku, tedy preferovanou i neprefe-
rovanou koncetinu.

Toto cviéeni doporucujeme zaradit pfed psanim nebo praci s grafomotorikou.

VYTVORL Z PRIRODNIN.

74k vymodeluje pismeno L z rdiznych material(.

Prostfednictvim tohoto cviceni si Zaci upevriuji spravny zplisob psani pismene L a sou¢asné rozvijeji
svou kreativitu.

VYROB S| POLETUCHU.
Z4k si vyrobi pomticku do vyuky i pro hru.
PFi vyrobé (viz popis v elektronické ucebnici) je dlilezité vyhnout se tvrdym a tézkym pfedmétiim, na-

priklad kamen(im, protoZe poletuchy jsou uréeny také k hazeni. Zaci je pak mohou také chytat nebo jen
pozorovat jejich pohyb ve vzduchu.


https://spncz.sharepoint.com/:v:/s/msteams_ba1546_310752/IQDjVL4lRcEXTILApu9wJCFZAWXp-MrGxAKQKLGDU39VnKo?e=vAMLZi

TIP:  Pfiupeviiovani doporudujeme ponechat delsi
provazek. To umoznuje dalsi variantu hry, pfi které
Z4ci drzi poletuchu za oba konce provazku. Mohou
ji roztacéet jednou rukou nebo obéma, stridat smér
otaceni a pozorovat, jak se poletucha pfi riznych
pohybech chova.
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Text LISKA (prace s textem viz CTENARSKA LEK-
CE) je upravenou verzi materialu z nau¢né stezky
v Krkonosském narodnim parku a mize slouzit
jako inspirace pro vytvoreni podobné nauc¢né
stezky v okoli Skoly.

ZAHRAJ SI NA SKAKAJICI LISKU.

CIL:  Zaksiprocviéi koordinaci pohyb, rovnovéahu
a zruénost.

Zaci napodobuiji ligku, ktera hopsa po kamenech
na své stezce. Stezku si mohou sami vytvofit z ka-
mend, papirovych podloZzek nebo jiného vhodného
materialu. Postupné preskakuji z jednoho ,kame-
ne” na druhy a snazi se pf¥i tom udrZet na stezce.

POZNAS OBRAZEK ZVIRETE? VYBARVI.

CO O NEM Vi§?
KDE SE S NiM MUZES SETKAT?

LISKA

LISKA JE SELMA A UMI ULOVIT | JEZKA. TEN SE V PRIPADE
NEBEZPEC( SVINE DO PICHLAVE KOULE, ALE JE-LI
NABLIZKU NEJAKY POTOK, LISKA HO OPATRNE SKOULI
DO VODY. V Ni SE JEZEK ROZVINE A MA TO SPOCITANE.

| KDYZ LISKA DOCELA DOBRE PLAVE, NERADA SI NAMAG(
TLAPKY A POTOK RADEJI PREHOPKA PO KAMENECH.
LISKA JE PRIBUZNA S VLKEM A TAKY SE PSEM.

KRNAP: Li§éi stezka Harrachov (upraveno)

KOHO LISKA UM ULOVIT?
POPIS, JAK LISKA LOVi JEZKA.

MA LISKA RADA VODU? ANO NE
UMI LISKA PLAVAT? ANO NE

NAKRESLI S| KAMENY el
NA CHODNIK A PRESKAKEJ

JE TAM A ZPET JAKO LISKA. Vg

ROZLISUJI

) KRATKE A DLOUHE
Poslouchej predéitani o lisce. Odpovéz na otazky. i ) .
Rozhodni se a ozna& ANO, nebo NE na zakladé textu. HLASKY. ZAPISU JE.

JAMEL 29

TIP:  Pokud mate v zahradé nebo v okoli kameny, napf¥iklad kamenny chodnigek, uréité je vyuZijte.

TIP:  Najednotlivé kameny nebo podlozky Ize napsat slabiky. Z4ci pti skakani slabiky nahlas &tou a zarover si

procvic¢uji pohybovou koordinaci.

Sebehodnoceni:

g (J-
v AT
e\

k4

/‘ ROZLISUJI
! KRATKE A DLOUHE
HLASKY. ZAPISU JE.

CiL: Zak provede sebereflexi na zdkladé navratu k tématu tydne.

Vyucujici se se zaky vrati k tématu tydne a vede je k reflexi toho, zda jim pfi uvédomovani délky hlasky
vice poméha slabikovani, nebo hlaskovani. Nalistuji stranu 28/1 a 28/2, obé cvi€eni porovnaji a nasledné
zhodnoti, kterd z metod jim pfi uréovani délky hlasky vice vyhovuje.



L | CTENARSKA LEKCE
CILE

POZORNE SLEDUJI PREDCITANY TEXT A REAGUJI NA OTAZKY.
VLASTNIMI SLOVY POPISU, JAK LISKA ULOVIi JEZKA.

POMOCI TEXTU ROZHODNU O PRAVDIVOSTI DANYCH VYROKU

O LISCE.
METODY A FORMY PRACE PROPOJENI S DALSiIMI MATERIALY RADY
VyuzZivame trifazovy model uceni,
fizené ¢teni, metodu ANO/NE.
POMUCKY
Obrys lisky, pfipadné manasek, ply-
84k nebo obrazek. Lis¢i stopy vystfi-
Zzené z papiru.
Grafomotorika Pisanka1 Cteci karty
str. 26 — shrnujici str. 12 1/15-1/18
obrazky (vinky
v potoce)

EVOKACE - UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI - REFLEXE

V kazdé této ¢asti dochazi pfi uc¢eni zaka k dalezitému myslenkovému pochodu, ktery ma vliv na jeho uceni.

EVOKACE - startuije, pfipravuje UVEDOMENI SINOVYCH INFOR- REFLEXE - velmi dtleZita a nezbyt-
mysleni Zaka na dané téma, ukol, cil MACI - 24k se dovida nové informace, na ¢ast kazdého udeni. V této fazi
lekce. Pomaha mu vybavit si, co uz véts§inou za pomoci néjaké metody si zak propoji své predchozi a nové
o daném tématu vi. a ucitele — privodce, ktery mu pomaha  informace a uci se s nimi pracovat,
text nebo jiny zdroj informaci |épe po- vyhodnocovat a upeviiovat je.

chopit a najit to podstatné.

Rizené éteni — metoda, kdy vyudujici nebo Zaci &tou text po Sastech. Pedagog béhem &teni klade otazky, které étenartim
pomahaji pochopit text nebo upozorfiuji na podstatné informace v textu. Tato metoda je vhodna pro zacinajici ¢tenare a lze
klast otazku po kazdé vété — co nam véta fekla, jak tomu rozumime, kdo, kde, kdy, co? Na zavér je mozné predist cely text
jesté jednou bez preruseni a nechat ho vyznit vcelku.

PRUBEH LEKCE

EVOKACE

Vyucujici pfipravi pro déti stezku s li§¢imi stopami (nakreslenymi kfidou na chodnik nebo vystfizenymi
z papiru). Déti jdou po stopach a diky obrazku, plysakovi &i figurce na konci odhali zvite, které tyto stopy
zanechalo.

Aktivitu Ize realizovat také tak, Ze vyucujici rozmisti do prostoru tolik li¢ich stop, kolik je déti. Kazdé
dité ma za kol najit jednu stopu a pfinést ji do krouzku. Jakmile se vSechny déti vrati, v krouzku na né
¢ekda ukryty obrys zvitete, jeho obrazek nebo manasek, podle néjz zjisti, kterému zvireti stopy patfi.



Zarazeni pohybové hry v pribéhu lekce kompenzuje jednostrannou statickou zatéz zacinajicich $koldkd
pri dlouhodobém sezeni v lavicich, coZ je plné v souladu s cili télesné vychovy a péce o zdravi v RVP.

Vyuéujici nasledné klade détem otazky a spoleé¢né odhaluji, co uz o lisce védi:

O jaké zvite se jedna? Co o ném vime? Kde se s nim miZeme setkat?

Jaka je lis&i stopa? Cim je zajimava? Podoba se nasi stopé? Jiné stop&? Kde bychom mobhli tyto stopy
vidét?

Poté Z4aci vybarvuji obrys lisky na str. 29. Pomahaji si pfi tom obrazkem nebo plysakem, kterého odhalily
béhem stopované. Ve dvojicich si pak mohou opakovat informace, které zaznély ve spole¢ném kruhu.

Vybarvovdni obrysu lisky nesmi byt pouhou ,vyplriovaci” aktivitou. Je vhodné ho vyuZit pro préci ve dvo-
jici—Zaci si pri vybarvovani Septem sdéluji, co si z krouzku zapamatovali, coZ napomaha fixaci informaci.

UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI

Vyudujici navaze na predchozi aktivitu: Uz vime, komu stopy patfi. Ted'si o liSce pre¢teme ve Slabikafi.
PFi pred¢itani pozorné poslouchejte a zkuste si zapamatovat alespori jednu informaci, ktera vas zaujme.

Tento krok védomé buduje u Zdkd ndvyk aktivniho naslouchdni s cilem ziskat z textu pouceni.
Vyudujici predcita text a po kazdé vété klade otazky:

Co znamen4, Ze liska je Selma? Jaké zvife umi ulovit?

Co udéla jezek, kdyz je v nebezpedi? Pro¢ asi?

Co udéla liska, aby mohla jezka ulovit? Jak rozumis vété, A ma to spocitané”?

Reknéte vlastnimi slovy, jak ligka ulovi jezka.

Myslite, Ze ma liska rada vodu? Proc?

Ktera zvitata jsou s liSkou pfibuzna? Co maji spole¢ného (protahly ¢enich, schopnost stékat, nezatazitel-
né drapy, dokonaly €ich a sluch)?

Pedagog détem pomdhda desifrovat vyznamy:

* Doslovny vyznam: Jak jeZek reaguje na nebezpeci? Jak liska pfekond jeho obranu?

» Preneseny vyznam: Co pfesné znamend, kdyZ md nékdo néco ,spocitané”?

* Mezioborové presahy: Diskuze o pribuznych zvifatech (pes, vlk) a jejich spoleénych viastnostech
(§tékani, sluch, &ich) pfirozené propojuje Sesky jazyk s prvoukou (Clovék a jeho svét).

REFLEXE

TIP:

Zéaci si ve dvaoijicich v lavici povédi, jakou zajimavost o li$ce si z textu zapamatovali. Své odpovédi porov-
naji a zjisti, zda je zaujala stejna, nebo jina informace.

Nasledné si spolec¢né s vyucujicim prec¢tou modrou a riizovou vétu pod textem. U kazdé véty se Zaci
zamysli a samostatné zakrouzkuji ANO, nebo NE podle toho, zda tvrzeni odpovida informacim, které se
dozvédéli z textu.

Nakonec se vyucujici zepta: Jakou odpovéd jste zakrouzkovali a proc¢?

Pri zddivodriovani odpovédi se Zdaci uéi opirat své zdvery o dikazy z textu nebo o viastni zkusenost. Vy-
ucujici je vede k tomu, aby své tvrzeni doklddali informacemi z pfeéteného textu. Pokud dité odpovi na
zdkladeé vlastni zkuSenosti (napf. zdokumentdrniho filmu), ocenime to jako propojeni formdlniho uéeni

s neformalnimi zdroji.

Na zavér mlze vyudujici predist pohadku O chytré kmotte lisce. Zaci pak mohou porovnat, v éem se na-
uény a pohadkovy text lisi.

Zdci se tak na elementdrni trovni uéi vnimat odli§ny zamér autora a formu sdélent.

V textu o liSce Ize lovit pismena L a také je krouzkovat.



TIP:

Tvorivé aktivity a jemna motorika

* Skladana origami liska: Jednoduché skladani z oranZového papiru, kde Zaci po sloZeni lisce fixem do-
kresli o¢i, nos a vousy.

 LiS¢i maska z papirového talife: Vyucujici pom(ze Zakam rozstfihnout talif napul, déti ho nabarvi na
oranzovo, vystfihnou otvory pro odi a z papiru domodeluji Spi¢ata ouska a bilé tvare.

* Podzimni liska z listi: Déti nasbiraji venku barevné listy (idealné javorové ¢i dubové), nalepi je na Ctvrt-
ku do tvaru lis¢i hlavy a téla a detaily dotvofi z papiru &i fixem.

Pohybové a venkovni hry

 ,Lisko, stfihej usima": Variace na klasickou hru ,Cukr, kava, limonada”. Jedno dité je liska, stoji zady
k ostatnim. Ostatni se k ni snazi priblizit. Kdyz se liska oto¢i, v§ichni musi strnout jako sochy. Kdo se
pohne, vraci se na start.

Logické aktivity a pfirodovéda

» Stavba téla a druhy lisek: Déti vtomto véku bavi fakta. Vyucujici mize ukazat obrazky a popsat ¢asti
téla (nora, tlapa, oharika) nebo predstavit jiné druhy (napf. liSka polarni nebo fenek).

Lisci Sifry a bludisteé:

* Pracovni listy s lesni tematikou: Vyucujici zakdim vytiskne pracovni listy, v nichz musi pomoci lisce
najit cestu do nory, nebo jednoduché logické skladacky a Sifrovaci hry s lesni tematikou.
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