MATEMATIKA

PRO ROCNIK
o ZAKLADNI SKOLY

metodicka prirucka




OBSAH

Charakteristika vyu¢ovaciho pfedmétu matematika.........c.coevvvverercrinnn. 4
Vzdélavaci obsah matematiky ve 3. ro€niku ..oooveeveecvieveciececeee e 5
Vychovné a vzdélavaci postupy — kliové kompetence ............................ 6
ROCNT PIAN UEIVA vttt 8
Ucebnice, pracovni seSity a jejich rozdéleni .........coevvvvevviviiiieiciiiiiees 10
Ucebnice a jeji KONCEPCE ....oovvvviiiiirieieraiesesrese s 10
Pracovil SEEILY ...ooververririiteeesr ettt et eras 10
Zakladni doporucené pomiicky pro ZaKy .........cccoveveeeivieeecececeee, 11
Zakladni doporu€ené pomiicky pro ulitele .......cccvevvvvvevernvievrnieecreeiinns 12
Pozndmky a drobné 1ady...cwammmns e maimassranmsmssisins s 12
Praktické poznamky k jednotlivym stranam uéebnice

apracoviich SeSill ovnrmmmsvmmmmsas TR E R ER 13
Pfiloha 1 — karti¢ky pro nasobeni do padesati .........cooovveeeveeevivieireeneneen. 51
Ptiloha 2 — karti€ky pro ndsobeni do EtyFCetl .oovnviniviievniieiie e 52
Pfiloha 3 —prstova®™ nasobilka deviti ....coemmamninmmmiim 53
Priloha' 4.~ geoMetricke PEXES0 i iamsi s 55
PHIONE s i i i frsassbenrs sapssssarensnpia Sonmms Somsmrssssns 56
PRIONA 6.0 miinini s 0083500 s ensansrs nemsssusssansasssn s oms oo SRR AR RS SRR ATS 57
Piiloha 7 — sKIAdAnKY .......cccoomrmeeiririicerceee e 58
Piloha 8 —KOStKa ..o 62



CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU
MATEMATIKA

podle Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani

Matematika poskytuje Zakim védomosti a dovednosti potfebné pro orientaci v praktic-
kém Zivot&. Rozviji intelektualni schopnosti 74k, jejich pamét, piedstavivost, tvofivost, abs-
traktni my&leni, schopnosti logického tusudku.

Vzdélani klade diiraz na dikladné porozuméni zdkladnim myslenkovym postupim a poj-
mim matematiky a jejich vzdjemnym vztahiim. Zaci si postupn& osvojuji nékteré pojmy,
algoritmy, symboliku a zptisoby jejich uziti.

Vzdélavaci obor Matematika a jeji aplikace je rozdélen na &tyfi tematické okruhy.
V tematickém okruhu Cisla a pocetni operace na prvnim stupni, na ktery navazuje a dale ho
prohlubuje na druhém stupni tematicky okruh Cislo a proménnd, si Zaci osvojuji aritmetické
operace.

V tematickém okruhu Zdvislosti, vztahy a prdce s daty Zaci poznavaji ur€ité typy zmén
a zavislosti, které jsou projevem béznych jevi realného svéta, a seznamuji se s jejich repre-
zentacemi. Tyto zmény a zavislosti Z4ci analyzuji z tabulek, diagrama a graft.

V tematickém okruhu Geometrie v roviné a v prostoru zaci uréuji a znazoriuji geometric-
ké utvary a geometricky modeluji redlné situace.

DilleZitou soucasti matematického vzdelani jsou Nestandardni aplikacni vlohy a problé-
my, jejichZ feeni miZe byt do znaéné miry nezavislé na znalostech a dovednostech Skolské
matemat1ky, ale je pfi ném nutné uplatnit logické mysleni.

Z4ci se uéi vyuzivat prostredky vypodetni techniky, pouzwat nékteré dalsi pomiicky, coz
umoziiuje piistup k matematice i tém zakam, ktefi maji nedostatky v numerickém po¢ita-
ni a v rysovacich technikéch. Zdokonaluji se rovnéz v samostatné a kritické praci se zdroji
informaci.



VZDELAVACI OBSAH MATEMATIKY VE 3. ROCNIKU
obsazZeny v uéebnici a pracovnich sesitech

Vystup piedmétu

l

Uéivo

Presahy a vazby

Cislo a potetni operace

Sk

— pouiiva pfirozena &isla

k modelovani realnych situaci, pocitd
pfedméty v daném souboru, vytvari
soubory s danym poétem prvki

Obor pfirozenych ¢isel do 1 000
— sCitani a od¢itani piirozenych &isel do
1000
— zaokrouhlovani éisel

— &te, zapisuje a porovndva pfirozend
¢isla do 1 000, uziva a zapisuje vztah
rovnosti a nerovnosti

Cteni a zapis éisla v desitkové soustav,
vztahy <, >, =

—uzivé linedrni uspofadani; zobrazi
¢islo na ¢iselné ose

Orientace na &iselné ose

— provadi zpaméti jednoduché poéetni
operace s pfirozenymi &isly

Sé&itani, od¢itani piirozenych Cisel do 1 000
— pisemné algoritmy pocetnich operaci
séitani a od¢itani (rozsifujici uéivo)
Nasobilka &isel 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
— nésobeni mimo obor nasobilek

— déleni se zbytkem

— fe#i a tvofi slovni ulohy, ve kterych
aplikuje a modeluje osvojené poCetni
operace

Jednoduché slovni ilohy

Zavislosti, vztahy a price s daty

ZAK |

— orientuje se v ¢ase; provadi
jednoduché pfevody jednotek casu

Orientace v ¢ase — hodina, minuta, den,
tyden, mésic

— popisuje jednoduché zavislosti
z praktického Zivota

Zavislosti a jejich vlastnosti. Vztahy
a logické fady

Vztahy jednotek vihy a miry

— dopliiyje tabulky, schémata,
posloupnosti ¢isel

Tabulky — vyhledavani a tfidéni dat, zapis
&isel do tabulky

Geometrie v roviné a v prostoru

Pk |

— rozezna, pojmenuje, vymodeluje

a popise zakladni rovinné utvary

a jednoduché télesa; nachazi v realité
jejich reprezentaci

Zakladni atvary v roviné: lomena &éra,
piimka, polopfimka, usecka, Ctverec,
kruZnice, obdélnik, trojihelnik, kruh,
¢tyfahelnik, mnohothelnik

— vzdjemnd poloha dvou pfimek v roviné
— obvod &tverce a obdélnika — pasivné
Zakladni atvary v prostoru: koule,
krychle, kvadr, vélec, kuzel, jehlan

— porovnéva velikost Gtvari, méfi
a odhaduje délku usecky

Délka tsecky; jednotky délky — km, dm,
m, cm, mm

—rozezna a modeluje jednoduché
soumeérné Utvary v roviné

Osové soumérné ttvary

Osobnostni rozvoj:
— poznavani
— seberegulace
— psychohygiena
— kooperace
a kompetice
— sebepoznavani
—moralni rozvoj
— hodnoty a postoje

medialni vychova;
— fungovani
a vliv médii ve
spoleénosti

Vazba na pfedméty:
Cesky jazyk
Prvouka

Vytvarna vychova
Hudebni vychova
Télesna vychova
Pracovni &innosti




VYCHOVNE A VZDELAVACI POSTUPY SMERUJICI
K UTVARENI KLICOVYCH KOMPETENCI

uplatfiované v uéebnici a pracovnich seSitech

Kompetence k uéeni

B Price s ulebnici Casto vybizi zdka, aby fidil vlastni u€eni. Témata jednotlivych oddil
vybrana z okruhu z4jmt déti tohoto véku, drobné hry a ukoly pfispivaji k pozitivhimu
vztahu k uéeni, vhodné motivuji a provokuji touhu po ziskavani daldich poznatki a ochotu
k nému.

B Zak vyhledava a tfidi informace (ze slovnich tloh a obrazki) a na zékladg jejich pochopeni
je efektivné vyuZiva v procesu uceni a v praktickém Zivoté (napfiklad pfi nakupovani).

W 7k operuje s obecné uZivanymi terminy, znaky a symboly. Ugi se uvadét véci do sou-
vislosti. Propojuje své poznatky z ostatnich pfedméta a zpétné je do ostatnich pfedméth
pfenasi. Mezipfedmétovy charakter tiloh vede k propojovani a vyuZivani znalosti z mnoha
obort.

B Jednoduché tkoly vybizeji k samostatnému pozorovani ¢i experimentovani a pfispivaji
také k rozvoji schopnosti posuzovat vlastni vysledky.

B Naméty mnoha ¢innosti podporuji pochopeni smyslu a cile uceni, pfispivaji k ziskani pozi-
tivniho vztahu k matematice a také podnécuji k posuzovani vlastnich pokrokd.

Kompetence k FeSeni problémii

B Jednotlivé ukoly obsahuji pfiméfené problémové situace pro Zivot ve $kole i mimo ni, ¢imz
vedou zaka k hodnoceni a posuzovani problémii a nesrovnalosti v jeho okoli. Nastitiuji tak
spravnou cestu k feSeni problémul.

B Ukoly aktivizuji Zdka k vyhledani informaci vhodnych k fe§eni problému. Nastifiuji moz-
nosti ruznych variant feSeni (naptiklad v geometrii). Vybizeji i k moZné upravé nefeSitel-
ného ukolu tak, aby tento tkol mél smysl.

m 74k je veden k samostatnosti v feSeni tikolii a problémii; uéi se lustit logické fady a zaji-
mave tlohy a v neposledni fad¢ uplatiiovat riizné matematické postupy.

B Ukoly vedou Zika k ovéfeni si spravnosti feSeni a ke sledovani vlastniho pokroku pti zdo-
lavani problémi.

B Vybrané ulohy a ¢innosti udi Zaka myslet kriticky a sebekriticky a také obhdjit svilj nazor.

Kompetence komunikativni

B Ucebnice vybizi k formulovani a vyjadiovani myslenek a nadzorl Zéka v logickém sledu.

B Pfi tymovych ¢ skupinovych pracich se Zaci uéi naslouchat promluvam svych spoluzaki
a vhodné reagovat na jejich nazory.

B 74k vnima razné typy sdéleni — text(, obrazovych materiald, zépisi, tabulek, b&Zné uzi-
vanych gest a zvuk, uéi se jim rozumét a tvofivé je vyuzit pro své potieby.

® Cinnosti vybizeji k vyuZivani komunikativnich dovednosti k vytvafeni hodnotnych vzta-
hii potfebnych k vzajemnému kvalitnimu souZiti s jinymi lidmi.

Kompetence socialni a personalni

B V procesu vyuky matematice se 74k uéi spolupracovat se skupinou a podilet se tak na
utvéteni pravidel prace v tymu. Je veden k uvédoméni si své role ve skupiné a svého vlast-
niho vlivu na kvalitu préce.
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B Vybér témat a ukoli pomaha navozovat piijemnou atmosféru, probouzi v zakovi ohledu-
plnost a tctu k ostatnim lidem, tvoriim a vécem, touhu poskytnout pomoc, je-li to tfeba.

® Ukoly pro skupinovou praci pfispivaji k diskusi v malé skuping a k utvafeni dilezitych
vlastnosti, jako je naptiklad ochota vyslechnout minéni ostatnich a zvazit cizi nazor.

B Na slovnich ulohach &i obrazcich tykajicich se Zivota déti, dospélych €1 zvifat, si zdk muze
vytvéfet i pozitivni pfedstavy o sobé samém, a tak rozvijet sebedivéru a udit se ovladat
své chovani.

Kompetence ob¢anské

B Formou her se Zak ué¢i respektovat ndzory ostatnich, rozviji svou empatii, je veden k odmi-
tani utlaku a nasili.

B Vybrané ¢innosti vedou Zéka k chapani svych prav a povinnosti ve $kole i mimo ni.

B Nekteré tlohy vybizeji k zamysleni nad kvalitou Zivotniho prostiedi a oteviraji prostor
k népravé véci a jevil v okoli Zaka.

Kompetence pracovni

W 74k ziskava zakladni pracovni navyky pii praci s uéebnici a u¢ebnimi pomickami. Je
pouden 0 mozném nebezpedi zpisobeném nevhodnym chovanim ¢i nevhodnou manipula-
ci s urditymi pfedméty (ostré predméty a podobng).

W Pii riznych kolektivnich ¢innostech je podporovan ziajem o ochranu vlastniho zdravi
a také o zdravi ostatnich.

B Utebnice motivuji k pestrému vyuZiti znalosti a zkusenosti z po¢etnich dovednosti. Vyuzi-
ti téchto dovednosti se odrazi ve viech ostatnich vzdélavacich oblastech, v celém procesu
uceni a také v zajmovych aktivitidch zakid.
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ROCNI PLAN UCIVA

Koncepce uéebnice a pracovnich sesith pro matematiku ve 3. roéniku operuje s ¢asovou
dotaci péti hodin tydné.

Roéni plan uéiva (viz s. 8-9) je sestaven tak, aby mél ucitel dostatek prostoru pro prazd-
niny, $koly v pfirodé, svatky a neekané ubytky hodin. Kazdy mésic je rozvrZen maximalng
do ¢tyf tydnti — tedy zhruba do dvaceti hodin matematiky. Néktery mésic vam vsak v praxi
poskytne i 22 hodin, jiny naopak vlivem riznych svatkd ¢i prazdnin méné.

UCEBNICE, PRACOVNI SESITY A JEJICH ROZDELENI

Udebni texty pro vyucovani matematice ve 3. roéniku zakladni Skoly nabizeji jednu udebnici
a dva pracovni seSity. Uivo z geometrie je v ucebnici i v seditech uvadéno samostatné, oddélené od
aritmetiky, i kdyz jednotlivé prvky z geometrie aritmetikou ¢aste¢né prolinaji. V poslednich letech
se uéivo z geometrie na 1. stupni 7S vkladalo do b&Zného ugiva aritmetiky zejména z téch divodd,
aby uditelé na geometrii nezapominali. Z mého Ghlu pohledu je pro Zéiky piehlednéjsi, kdyZ mohou
veskeré probirané geometrické ucivo vidét pohromadé. Mohou se v ném pak snadnéji orientovat.

UCEBNICE A JEJi KONCEPCE

Utebnice je tematicky propojena jak s b&Znym praktickym Zivotem Zdkd mimo $kolu, tak
i s ostatnimi vyu€ovacimi predméty ve Skole. Obsahuje tulohy vykladové, procvicovaci, roz-
vijejici logické my$leni a také praktické pro pouZiti v kaZdodennim Zivoté.

Vykladové ulohy tematicky vychazeji ze situaci détem znamych a blizkych. Jsou velice
nazorné, takze pohotovéji zaci mohou Casto pochopit nové ucivo sami. Jednotlivé uéivo na
sebe logicky navazuje a v8echny tfi zakladni vystupy se v ném vzajemné prolinaji.

Procvi¢ovaci ilohy davaji dostatek prostoru pro zafixovani si daného uciva na tématech
détem velice blizkych. Obsahuji dostateéné mnoZstvi numerickych cviceni, tloh pro rozvoj
mysleni, slovnich tloh a cviceni pro rozvoj feCovych dovednosti Zika. Najdete v nich naméty
k tymové i skupinové praci a k riznym hram.

Ulohy hloubgji rozvijejici logické mysleni jsou vétdinou oznageny znagkou ©.

U¢ivo z geometrie je vyvozovano tak, aby co nejvice vychéazelo z praktickych poznatki
zaka a nebylo oddéleno od zakonitosti a vztaht v béZném Zivoté.

PRACOVNI SESITY

Pracovni seSity obsahuji soubory pfikladii jak k aritmetické ¢asti uéebnice, tak k Casti
geometrické. Slouzi k ditkkladnéj$imu procviceni a prohloubeni uéiva uvedeného v uéebnici.
Najdete zde nejen tlohy zdbavné a rozvijejici logické mySleni, ale i stranky z vEtsi €asti urCe-
né pro dril numerického poc¢itani. Nechybi ani pfiloha s oblibenou hrou rozvijejici predstavi-
vost — tangram a odkazem na internetoveé stranky, kde mohou zaci tuto hru procvicovat.

Se strankami nazvanymi POCITANT PRO VOLNOU CHVILI je moZné pracovat priib&z-
né, to znamena zadavat cviCeni t€ém Zaktm, ktefi uZ splnili vami uloZené ukoly. Také mohou
slouzit jako doméci ukoly anebo se k nim miiZete zpétné vracet pfi probirani dal$i kapitoly.
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V zéavéru jednotlivych kapitol maji Zaci prostor provést vlastni hodnoceni (sebereflexi)
svych dovednosti.

v gracovnim sesité & 1 je obsaZeno z jednotlivych vystupt pfedmétu toto uéivo:

B Cislo a podetni operace: vztahy mensi, vétsi, rovna se, Ciselnd osa, s¢itani a od¢itani do
100 bez pfechodu a s pfechodem pies zaklad jednocifernych i dvojcifernych Eisel (typu
30 + 45, 45 - 30, 60 — 32), nasobeni a déleni &isly 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10. Dale jednodu-
ché slovni a zibavné Glohy k danym pocetnim operacim.

B Zavislosti, vztahy a prace s daty: tabulky, posloupnosti, logické fady, jednoduché zavis-
losti z praktického Zivota.

B Geometrie v roviné a v prostoru:

— orientace v prostoru;

— zékladni Gtvary v roving — bod, tisecka, délka Gsecky odhadem a méfenim, pifimka, vzajem-
na poloha dvou piimek, polopfimka, opa¢éné polopiimky; obdélnik, kruh, étverec, trojahel-
nik, étyfahelnik, mnohouhelnik; rovina;

— zékladni Gtvary v prostoru — krychle, koule, kvadr, valec, jehlan, kuzel;

— rysovani — bod, lomena ¢éra, isecka dané délky, pfimka, polopiimka;

— jednotky délky — opakovani;

— tangram.

V pracovnim seSité &. 2 je obsaZeno z jednotlivych vystupd pfedmétu toto uéivo:

B Cislo a pocetni operace:

— pocitani do sta — s¢itani a od¢itdni dvojcifernych €isel s pfechodem i bez pfechodu pres
zaklad desitek, zaokrouhlovani ¢isel na desitky, pisemné sé¢itani a odéitani dvojcifernych
Cisel,

— poditani do tisice — numerace do tisice, porovnavani ¢isel, s¢itdni a od¢itani, zaokrouhlova-
ni trojcifernych Cisel na desitky a stovky, pisemné s¢itani a od¢itani trojcifernych éisel;

— nasobeni a déleni mimo obor nasobilek do tisice — nasobeni a déleni &isly 10, 100, déleni
se zbytkem, nasobeni dvojcifernych &isel ¢islem jednocifernym;

— jednoduché slovni ulohy k danym podetnim operacim, tvofeni slovnich uloh, ilohy nema-
jici fedeni, zajimavé ulohy.

B Zavislosti, vztahy a prace s daty: tabulky, posloupnosti, logické fady, jednoduché zavis-
losti z praktického Zivota. Orientace v ¢ase — hodina, minuta, den, tyden, mésic. Jednotky
hmotnosti a objemu.

B Geometrie v roviné a v prostoru:

— obdélnik, trojuhelnik, mnohouhelniky, kruh a kruZnice, shodné Gse¢ky, prenaseni Gsecky,
porovnavani useéek a stied iseCky, osova soumérnost, ¢tvercova sit’; télesa;

— rysovani — ¢tverce a obdélnika ve ¢tvercové siti, trojuhelniku;

— pomoci kruZitka — pfenaSeni usecky, kruZnice, konstrukce trojihelniku;

— jednotky délky — km, m, dm, cm, mm.

ZAKLADNIi DOPORUCENE POMUCKY PRO ZAKY

Kromé pracovnich sediti doporucuji pofidit jesté¢ maly linkovany seSit (A5) — pocetnik,
nelinkovany seit (A4 nebo AS5), ¢tvereckovany seit, psaci potieby.

Déle mohou Zaci vyuZit karty s €isly (z prvniho roéniku), obrazky ¢i makety geometric-
kych ttvari, papirové penize (véetng stokorun), éiselné osy a stovkova poéitadla.

Pro vyuku geometrie, pokud to bude mozné, krychli, kvadr, kouli, vilec, jehlan a kuZel
pro kazdého Zaka, dale dlouhé pravitke (30 cm), pravoethly trojihelnik a kruzitko.
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ZAKLADNi DOPORUCENE POMUCKY PRO UCITELE

Pomiicky podobné tém zikovskym pouze ve vétSsim forméatu: magneticka tabule, karty
s Cisly, makety geometrickych utvari a téles, papirové penize, Ciselné osy, poéitadlo, co
nejveétsi hraci kostka, demonstraéni karty pro nasobilku 2 az 10, rizné obrazky pro pocet-
ni obrazkové hry a skladanky.

Pokud mate moZnost, stfidejte si vét§i mnoZstvi drobnych piedmétii — Zetony, hraci kost-
ky, zbytky ze starych stavebnic, figurky z kinder vajicek, kelimky, uzavéry z lahvi, drobné
hracky a jiné pro déti bezpecné predméty z vaseho okoli.

Molitanovy mi¢ — pro hry s piiklady, ,,kouzelny* pytlik — nejlépe latkovy sacek nebo
taska, do kterého budeme ukryvat riizné pfedméty.

POZNAMKY A DROBNE RADY

B Rada bych predeslala, Ze jednotlivé ikoly a cvi¢eni maji slouzZit jako niméty k praci. V zad-
ném piipadé nejsou viechny povinné. Pokud vam néktera ¢innost nesedi, proste ji vynechate.

B Z mého uhlu pohledu je efektivnéji zptisob pocitani pomoci manipulace s pfedméty nez
prace s kartami s &isly (pfi nasobilce).

B P¥i rozdélovani Zakh do skupin miZeme postupovat trojim zplisobem:

1. Z4ci si utvoFi skupiny samostatné — to ale Casto vede k tomu, Ze méné& oblibeny nebo
tichy Zak zbyva mnohdy takzvané na ocet.

2. Skupiny uréi uéitel sam — coz vyvolava u nékterych zikd nevoli.

3. Skupiny si Z4ci vytvoii pomoci néjakého pravidla. Tento zpisob odvede zikovu pozor-
nost od toho, Ze chtél pracovat s oblibenym spoluzakem, a zda se byt pfijatelny pro vsech-
ny. Nendsilng tim odbourame mozné emoce pii tvorbé skupin.

Nékolik prikladd postupu (dalsi jisté vymyslite sami):

— Pouzijeme nékolik starych pohlednic (poet se ¥idi po¢tem skupin). Pohlednice rozstfi-
hame na nékolik dild (pocet dilli musi odpovidat poZzadovanému poctu zaki ve skupiné).
Kazdy zak si pak vytahne jeden dilek skladacky a hleda k sobé ostatni partnery.

— Pfipravime si pfedem Kkarty s pfiklady tak, abychom s jejich pomoci mohli utvofit sku-
piny. Napiiklad &tyfi karty budou obsahovat priklad s vysledkem 3, dalsi tyfi karty
s vysledkem 5 atd. Potom nechdme kazdého Zaka vybrat si kartu s piikladem.

— Ptipravime si do pytlicku geometrické atvary riiznych barev a tvard a nechame z nich zaky
tahat se zavienyma o¢ima. Pak kompletujeme skupiny tfeba podle barev nebo podle utvard.

B Po ukonéeni prace ve skupinach nechte své Zaky alespori ob¢as vyjadfit se o svych pocitech
béhem spole¢né prace. Také mohou zhodnotit, jak se jim pracovalo s tim kterym spoluza-
kem. Je to pfileZitost k diskusi o spravné tymoveé praci.

B Nezapomefite v kazdé hodiné néjakou vhodnou &innosti ,,vytahnout Ziky z lavice.

B Pro upeviiovani mensich obrazki ¢i lehéich pfedméti je velmi vhodny vyrobek, kterému

se Gesky prezdiva lepici hmota &i lepici guma. (Piipevnite s ni tieba i kdmen na tabuli, zed’
¢i na dveie a podobné, takZe se miZete obejit bez magnetli a magnetické tabule.)
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PRAKTICKE POZNAMKY K JEDNOTLIVYM STRANAM

UCs. 5, 6

PS1s. 3, 4
Pomiicky

Motivace

Volnad chvile

MPYV

UCs. 7-9

PS1s. 4,5

UCEBNICE A PRACOVNICH SESITU

Pro lepsi pfehlednost pouZivame tyto znac¢ky (zkratky):
UC = ucebnice

PS = pracovni seSit

S. = strana

3/1 = na strané 3 cvi€eni 1
MPYV = mezipiredmétové vztahy
PC = price s poditaem

Hv = hudebni vychova

P¢ = pracovni Einnosti

Cj = cesky jazyk

Prv = prvouka

Vv = vytvarna vychova

Tv = télesna vychova

1.tyden { ZARI

Rozpoéitini — opakovani politani do dvaceti, s¢itini a odé&itiani bez
pirechodu desitky, porovnavani ¢isel; zkouska spravnosti vypodtu

Cvifeni 3/1 — spole¢nd price.

[(EFERNEEEN N NEENEE RN NN EENEENEREEEEEREERNERSEEREEENRESERE:RSE:RNR]

1. Obrazky z dovolené (rizné typy: na horich, u mofe, na chalupég, na hra-
dech...) — Zaci mohou na dal$i hodinu pfinést vlastni foto.

2. Karty s ¢isly pro numerické pocitani.

Pocetni skladaci obrazek z loiiského roku.

1. Zazitky z dovolené.

2. Hra s kartami s &isly — zaddme Zakiim 1kol:

Vyber si jednu libovolnou kartu s cislem od osmi do dvaceti. Tato karta
bude vysledkem dvou prikladii, které si vymyslis. UtvoF jeden priklad na
séitani a jeden na odcitdni a zapis je do seSitu. Mds na to piil minuty.

Vyuzijeme néktery z poc¢etnich sklddacich obrazki z lofiského roku.
Prv, Vv, Tv

2. tyden

Opakovéni s¢itdni a od¢itini do dvaceti s piechodem pies ziklad
deset; zApis slovni tlohy; s¢itanec, soucet, mensenec, mensitel, rozdil

Cviceni 4/2, 5 — spole¢ny rozbor tlohy.

Cvideni 5/3 — spoleény rozhovor o ochrané Zivotniho prostiedi.

Cviteni 5/5 — cvieni pro rozvej mysleni — pii netisp&$ném feseni nekla-
sifikujeme.

Reseni: tatranka, ¢okolada, fidorka, miisli ty¢inka.

0000000000 R000000 0000000000000 00C0E0RCCERRRORNRERIRRRRRRETS
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Pomiicky

Moftivace

Volna chvile

Vychova
ke zdravi

MPV

UC s. 108
PS1s. 35

Pomuicky

Motivace
MPYV

UC s. 1012
PS1s. 6, 7

Pomiicky

Rozpoditani

Motivace

14

1. UC s. 7 — obrézky hradii a zamka.

2. UC s. 8 — makety nebo obrazky riznych druhé hub.

Rozstithané obrazky hub, smichané dohromady — Zaci skladaji jako puzzle.
1. U(? s. 7 — rozhovor o nav§tévé hradii a zamka.

2. UC s. 8 — zéci tfidi jedl¢ a nejedlé houby.

Zaci skladaji obrazky hub (puzzle).

Vymysli novy druh houby, namaluj ji a napi$ k ni jeji nazev.

Navrhni tabulku pro ndzorny pichled tfidéni odpadu. Uved’ do tabulky pii-
klady surovin ke tfidéni.

Pouceni o jedovatych houbéch.
Prv, Vv, P&

Geometrie

Opakovanf — geometrické ttvary
Cvileni 3 — je moZné sloZit i obrazky ze cvideni 2.

Geometrické utvary, kopie ptilohy — PS s. 48 — pro kazdého
#aka (doporuéuji kopii na tvrdy papir).

Hra ,Na geometrické utvary“ podle PS 35/4,

P

3. tyden

Opakovani — ¢isla 0-100, desitky a jednotky, s¢itani a od¢itani

Cviceni 6/4 — provedeme spoleény rozbor.
Cviéeni 7/7 — je to &islo 0.

(AR X RN ENEENEREEENEREEEEEEEREREEREE RN EREEREENEEENEEENERNSERHN]
1. UC s. 10 — obrazky — puzzle — riznych autobusi nebo i jinych (také
historickych) hromadnych dopravnich prostfedkt — pro kazdého Zaka ¢i
dvojici jeden skladaci obrazek.

2. UC s. 12 — Vyrobte si kartigky (asi 10 kusit) statnich poznavacich znaéek
podle vzoru:

'PMC 40+50| | ACD 40+6 |

Karty s poznavacimi zna¢kami:
Od vysledku na kazdé znacce odecti éislo 20 (10, 30...).
Obmeéna — pficti &islo...

1. U(v; s. 10 — Zaci skladaji puzzle autobusi ¢i jinych dopravnich prostiedkd.
2. UC s. 12 — Hra: Poznavaci znacky automobili:

Srovnejte za sebou na parkovisté podle velikosti jednotlivé SPZ (obména
— podle abecedy).



Dopravni
vychova

Volna chvile

MPV

UCs. 109
PS1s. 36

Pomucky

Motivace

MPV

Parkovi§té miZzeme vymezit na zemi, pfipadné si vyrobit celou sadu vice-
krat a zadat jako soutéZ skupin — ktera skupina znacky diive sefadi.

Rozhovor o bezpe&nosti pii ptechazeni ulice.

Skupinova prace:

Navrhnéte pldanek sedadel v autobusu, ktery by mél kapacitu sedadel
17 + 1 + 1. Rozmistéte do néj spoluZaky ve tride.

Poznamka — kapacitu autobusu v zadani upravte podle poétu déti ve t¥ide. Méli
byste piipocitat jesté dalsi dvé mista navic. Tedy pii 15-ti détech by mohla byt
kapacita 17 + 1 + 1. Hotové prace vam mohou poukdzat na vztahy zakl ve t¥idé
(naptiklad koho Zaci posadi stranou... ).

Prv, P&, Cj

Geometrie

Opakovinf — télesa

Cviteni 2 — miZeme si zahrét ve dvojicich hru L CHNAP*.

Z4ci stoji s rukama za zady. Utitel zvold nazev nékterého t&lesa a Zici
rychle na téleso v sedité ukaZi a zvolaji ,,Chiiap!“ Kdo byl prvni, ma bod.
Hra pokraduje.

Cviéeni 4 — situaci En'ovedcmc i Pmkticky

V00 PIB VBRSOV BOOOONPPNBECOPOIPBIOIBERIOEOOISIBDROIBEBORIOEBOIIENTS

Geometrické utvary a télesa.

1. Hrad v u¢ebnici (109/1).

2. Hra: Ptipravime si 2 — 4 tadky naplnéné vZdy stejnymi t€lesy a Utvary.
(Naptiklad 3 koule, 4 krychle, 2 kvadry, 2 vilce, 2 jehlany, 2 kuZely, 3 &tver-
ce. 4 kruhy apod.) Zaci se rozdéli do druZstev a na povel vidy prvni
z kazdého druZstva vyb&hne a ,,vylovi* dany pfedmét, ktery ptedem uréi-
me. Nesmi se viak do tasky podivat. Ten kdo uZ ,lovil®, se postavi na
konec. Bod ziskivé vZdy jen to druZstvo, jehoZ zéstupce pfedmét vylovil
jako prvni.

Upozornéni: jehlany a kuZely zatim nezadavame.

Prv, Tv

Skladaci obrazky pro s¢itani na internetu:
http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/josef-lada

UCs. 13-15

PS1s. 8,9

4. tyden

Opakovini s¢itani a od¢itini do 100 bez piechodu pies zdklad desitek,
porovnavani ¢isel, slovni tilohy o n vice, o # méné

U zépisu slovnich tloh provedeme vZdy spoleény rozbor tlohy.
PS 9/5 — je mozné zadat jako skupinovou préci. Nezapomeneme na zave-
recné srovnani jednotlivych navrhi.

( EE N RN NN ENNENENEENNN NN NENE N NENNEENNNNENNNNENNENNNNEZSNHNZEHNHEJ:R}N ]
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Pomiicky

Priklad obrazku:

1. UC s. 13 - ptipravime si skladaci podetni obrazek s motivem delfina.
S Zaky postupné obrazek skladame. Po pfiloZeni prvniho liste¢ku mizeme
nechat Zaky héadat, co na obrazku asi bude.

(Poznamka — pfi vyrobé sklddacich obrazkii nezapomerite, Ze ptiklad, ktery pfi-
pravujete zezadu na obrazku, bude mit na podkladu pfesné opacné umisténi — pro
lep§i nazor uvadim piiklad vybarvenim poli, kterd sobé& odpovidaji.)

>

Motivace
Rozpocitani

Volna chvile

MPV

UC 5. 108, 109
Pomucky

Motivace

MPV
16

I = él : 1742 | 3146 |54+3 | 7247 | 20430 | 40+30

60+5 | 20+2 | 60+8 | 70+4 | 40+7 | 90+3

43-3 | 38-8 | 65-5 | 97-7 | 16-6 | 88-8

45+3 | 57+2 | 63+6 | 91+5 | 27+1 | 42+7

Zadni strana obrazku:

Podklad, na ktery budeme

93 | 47 | 74 | 68 | 22 | 65 | o o.ek skladat:

80 | 10 90 | 60 30 40

49 28 9 | 69 59 48

70 | 50 | 79 | 57 37 19

2. UC s. 14 — ptipravime si skladaci poetni obrazek s motivem parniku.

L. UC s. 13 — prace se skladacim obrazkem delfina.
2. UC s. 14 — rozhovor o dopravnich prostfedcich na vodé.

Rikejte fadu &isel vzdy o 2 (o0 10, o 20...) vétsi (mensi) nez dané &islo (zvo-
lime nékteré z ¢isel do 100).

Nékteré ze cviceni PS 12/1-7.
Prv, P&, Cj

Geometrie

Opakovéni — geometrické utvary a t€lesa v terénu — vychizka

Ukazatel pro zastaveni, ktery uditel b&Zné nosi na vychazky. Pro kazdého
#4ka tvrdy papir a néjaké desky na zapisovani v terénu, psaci potieby.

Hledime geometrické litvary a télesa.

Vychazku zaméfime na vyhleddvéani niznych geometrickych

utvart: a téles v okoli §koly. (Billboardy, dopravni znaéeni,

pohozené piedméty, stavby...) Dané ptedméty si Zaci prekresluji

nebo lehce naértnou na papir. Ve tfid€ je pak mohou poopravit. Diskutu-
jeme o tvarech zachycenych na papife.

Vv, P&, Prv



UC 5. 16-18

PS1s.10-12

Pomzcky

Motivace

Rozpocitani

Volna chvile

MPV

UCs. 110
PS1s. 37

Pomiicky

Motivace
MPV

UCs. 19,20
PS1s.13,14

Pomiicky

5. tyden

{ RIJEN

Opakovini s¢itani a od¢itini do 100 s p¥echodem pies zaklad deset,
slovni tlohy o n vice, o n méng

Cviceni na strané 10 nechame Zaky vypracovat samostatné.

Na tabuli napsané do sloupecku rizné druhy napojti. Mic.

Rozhovor o népojich a jejich mozné cené — v obchodé a pak v restauraci.
Nazory zakl zapisujeme na tabuli. Pokud miZeme, komentujeme jejich
pfedstavy o cenéch.

Hra s miem.

74k, ktery ma mi¢, vymysli ptiklad a n&komu mi¢ hodi. Kdo chyti mig,
fekne vysledek a pak vytvofi novy piiklad, ktery timto vysledkem zagina,
a hodi mi¢ dal$imu. Hra pokracuje.

Piiklad: 46+7 —53 53+9—62
Neékteré ze cviceni PS 12/8-12.

Prv

62-5—57..

Geometrie

Opakovini — geometrické Gtvary a télesa
Cviteni 5 — provedeme spole¢nou kontrolu.

([ E R R N R R R R R N N R N NN NN Y]

Geometrické utvary, kopie pfilohy v PS s. 48 pro kaZdého Z4ka (doporu-
¢uji kopii na tvrdy papir).

Hra ,,Hddaci pytlik* (PS 37/1).

PE

6. tyden

Opakovani — s¢itani a od¢itani dvojcifernych &isel do 100

Cvi€eni 13/2)a — po spole¢ném rozboru nechame Zaky vypracovat samo-

statné.

Cviceni 13/2)b — spole¢né porovnivame oba zapisy.

Cvifeni 14/1 Feleni: s¢itdme v fadé€ vZdy Cisla v nevybarvenych polich.
l.tabulka: 7815 —7+8=15
2.tabulka: 1899 — 18=9+9

Cviceni 14/2 — prace ve skupinéach.

ReSeni: 1. kyticka &. 70, 2. kyticka &. 48, 3. kyticka &. 90.

Cviceni 14/4 — mozno zadat jako skupinovou praci.

(A E RN EREENENEREENNEEENERNEEE NN EEN NN R NN N NN NNNNRENNNENNNNNNNNN)

1. Na tabuli zobrazené podobné tlohy jako PS 14/1, 2, 3.

-2. Sacek (nejlépe platény) s muslemi a ulitami.
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Motivace

Rozpoditani

Volna chvile

MPYV

UCs. 21
PS1s.15

Pomiicky

Motivace

Volna chvile
MPV

uCs. 111
PS1s. 38

Pomiicky

Motivace
Volnd chvile

18

Kouzelny pytlik — do neprihledného pytlicku vloZime rizné ulity ¢i
schranky mofskych Zivo¢ichll — nechdme zaky sdhnout do pytliku a hadat,
co v ném je.

Hra s miem: obdoba jako z minulého 5. tydne (typy ptikladi si pfedem
stanovte).

Vymysleni slovnich uloh.
Prv, Tv

6. tyden

Opakovini — podstata nisobeni

Tvofeni riznych modelil pro nasobeni — vztahy nasobeni a s¢itani.

I FEEFEEERENR R NN NNE RN E RN NN RN NNEEN EENERNENENRENERENENRENERJ:SENERESR)
2 &tvrtky formétu A4 nebo jiné papiry, drobné pfedméty (Zetony, diivka,
fazole a podobné), nizky, podetnik.

Vyrobime si pomiicku pro znizornéni nasobeni.

Pielozime si oba papiry vZdy 2x na polovinu, z kazdého nam vzniknou
4 pole, ktera od sebe rozstfihime. Celkem budeme mit & poli pro znézor-
fiovani. Pokud chcete mit 10 poli, pouZijte dalsi papir. Na tato pole budou
zaci umist'ovat Zetony. Napiiklad:

— Vezmi si 4 papiry a na kazdy dej po 4 Zetonech.

Na popisovaci tabulku zapis nejprve scitani a pak i nasobent:

%/ (%3] (%

Znazortiujeme dal$i nasobeni — malujeme je do pocetniku.
B

4+4+4+4=16
& 4.4=16

Geometrie

Opakovani — bod
Cvieni Podle zadani.

Speijle a provazky (viz motivace).

Kopie pro kazdého Zaka podle PS 38/9, anebo si vyrobime

potiebné Utvary pfekladanim papiru (aktivngjsi ¢innost).

Hra ,,Na pavouka® — pomoci $pejli a provazku si ,,usoukej* pavucinu.
~Kouzelny pytlik* — opakovani téles:

V pytliku méme vZdy jedno t&leso. PopiSeme jeho tvar, Z4ci hadaji, o které
téleso jde. (Obmena: néktery z ikl pfevezme roli uditele.)

P¢, Prv



UCs. 22-24
PS1s. 16,17

Pomiicky

Tabule predem

Motivace

Prace na tabuli

Motivace

Voind chvile

MPV

7. tyden

Opakovani — Nasobeni ¢isel Eisly 0, 1, 2; podstata déleni

Cvifeni 16/1 — Predvedeme Zaktim, Ze at’ poclitame 2 fady po 6 nebo
6 sloupcti po dvou, vysledek je stale stejny.

Podobné ulohy nejprve fe$ime na tabuli, pak je se Zaky spole¢né znazorni-
me do PS.

2000000000000 RRORRRRRRRRDRRORRRORROORORRRRRROOROORRBOROIORROITRYS

Ctveretkované segity, karti¢ky a Zetony z minulé hodiny, velké obrazky
s obdobou znazornéni podle PS 16/1 (pouze pro uditele).

Ctvercova sit.

Znézorfiujeme nasobeni pomoci Zetont a papirovych karticek.
Demonstrujeme také piiklady s nulou a jedni¢kou.

1. Poloz si pFed sebe 8 kartic¢ek, na kazdou karticku dej 0 Zetonii — Kolik jsi
umistil celkem Zetonii?

— Zapis ulohu pomoci scitani a nasobent.

2. PoloZ si pred sebe 6 karticek, na kazdou karticku dej 1 Zeton.

— Kolik jsi umistil celkem Zetomi?

— Zapis ulohu pomoci s¢itani a ndsobent.

Znazoméni riznych piikladi do ¢tvercové sité. Napiiklad:

— Zakresli do 3 rFad vidy po Sesti smajlicich. Vypoditej pomoci ndsobeni
Jejich celkovy pocet.

Hra ,,VSechno lita, co pefi ma* — nasobek dvou lita.

Hru hrajeme obdobné jako zndmou détskou hru. Domluvime se, Ze kdyz
zaci uslysi ndsobek dvou, zvednou ruce. Uéitel napiiklad zvola:

VSechno lita, co peii ma — 13 lita. — Z4ci se musi rozhodnout, zda zved-
nou ruce nebo ne. Hra pokracuje.

Neé&které ze cviceni PS 22/1, 5, 6, 10.
Séitani PS 22/11.

Prv

Nasobilka na internetu:
http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika
http://www.patana.ac.th/linklearn/eLearning/maths/Fast_Factors/fast_factors.swf
(V angli¢ting — do 1. okénka napiste &islo, kterym chcete nasobit.)
http://www.amblesideprimary.com/ambleweb/mentalmaths/tabletrees.html
(V angli¢ting — miiZete pouZit i pro velkou nasobilku. Kliknéte na strom s ¢islem, kterym
chcete nasobit.)
http://www.pripravy.estranky.cz/stranka/matematicka-krizovka-c_1
— kombinace nasobeni, déleni, s¢itani, odgitani.

UCs. 112
PS1s. 39

Geometrie

Opakovani — fary
Cviéeni 6 — pomiicky si piedem Pﬁchystémc.

[ E AR EREEFEENENER NEENE L RN RN RN RN ENE RN NEENNEENESERENRNESNESERS XN
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Pomicky

Motivace

Volnd chvile

MPV

UCs. 25-27

PS1s.18

Pomiicky

Motivace

20

Pravitko, dobfe ofezana tuZzka &. 2, velké kancelafské svorky, kulaté pred-
méty pro obkresleni kruhil (kruZnic).

Hra ,Kresli mi na zdda*“ - Zici pracuji ve dvojicich. Jeden kresli na zdda
riizné druhy é&ar, druhy hada typ &ary (rovna, lomend, kfiva).
— Obména hry — kreslime geometrické ttvary.

»~Kouzelny pytlik® — opakovani t¢les:
V pytliku mame vZdy jedno t&leso. PopiSeme jeho tvar, Zici hidaji, o které
téleso jde.

Pe

8. tyden

Opakoviani — suda a licha ¢isla, nasobeni a déleni &isel &islem 3, slovni
ulohy

Cviéeni 3 — nechdme Z4ky znazornit pomoci obrazki n€které z prikladi.
Cviéeni 6 — rozbor ulohy a zépis provedeme spole¢né.

 EEFEFRENNRNRENRNERENERENENNE NRNNNE NN R NN NN NENNERENENREENENNERENREDR]

20 — 30 kartigek se stejnymi obrazky, napiiklad:

Pro manipulaci s obrazky mizeme kazdému Zékovi rozdat jeden arch (poz-
d&ji 2 archy) s obrazky, viz piiloha 1. Archy si Zaci rozstiihaji a ndsledné je
vyuZivaji pro znazoriiovani piikladi nasobeni a déleni.

Znazortiujeme nasobeni ¢i déleni pomoci karti¢ek s obrazky:

1. Rozdél 18 obrdzkii do 3 Fad (obména — sloupci) tak, aby jich bylo v kaz-
dé Fadé (obména — sloupci) stejné.

— Zapis vilohu pomoci déleni. Zapis ostatni priklady, které miiZzes k sestavé

weE R e

13:3=

ENE AR EE T

2. Zndzorni pomoci obrazkii priklad 4 x 3.
— Zapis nasobeni a vypocitej. Zapis ostatni priklady, které miizes k sestavé
utvorit.

12 :4=
12:3=

3. Sefad obrazky do péti Fad po 3.



Volna chvile

MPV

Domdci kol

UCs. 113
PS 1s. 40

Pomicky
Motivace

MPV

UCs. 28, 29

PS1s. 19,20

Pomiicky

Motivace

Motivace

Volnd chvile

MPV

Nékteré ze cviceni PS 22/2, 7.

S¢itani, odéitani PS 22/12.

PE

Zadame Zzakim tkol, aby sbirali kastany a Zaludy (viz tyden &. 10).

Geometrie

Primka

Cviceni provédime spole¢né na tabuli a do seitu. Vyzveme
svétlili, jakym zpiisobem budou postupovat.

...lIII.yl...'-.'..".......0... eeestesnaPssOedRRRRS

Pradelni guma 1-2 m dlouha, sklddanka z ptilohy PS s. 48.

Hra na mazala — Co je spravné?
1. Ptipravime si na tabuli n€kolik spravnych i nespravnych oznaceni bodii
e cviteni PS 38/6).
1 maZou chybnd oznadeni a ponechaji pouze ta spravna.
2. Pfipravime si na tabuli rizné druhy &ar. Postupné vyzyvame Ziky, aby
umazavali lomené a kiivé ¢ary, az zbudou jen ¢ary rovné — pfimé.

PE
4 LISTOPAD

Opakovani — nasobeni a déleni ¢isel ¢islem 4; déleni na poloviny a na
¢tvrtiny, slovni ulohy

9. tyden

Cviceni 19/3 — obdoba tabulky jako na stran& 14 s tim rozdilem, Ze zde se
¢isla nasobi (feSeni: 8 4 3 2).

Cviceni 19/5 — provedeme spoleéné.

PS s. 20 — k lepSimu ndzoru miZeme vyuZit obrazki z pfilohy 1.

Cviceni 20/5 — miiZzeme Zakim zkopirovat a zvétSit. Zaci si obrazky
wsﬁtfil.’]{l(.)‘i?.s?f.asil;-......‘.......‘...0‘.....0......-......

Obrézky z pfilohy ¢&. 2.

Pisni¢ka — Jede, jede poStovsky panacek.

Sbér znamek, muzeme vyuZit obrazky z piilohy pro manipulaci s pfedmé-
ty v hoding, viz ptiloha 2. Zaci sami znazorfiuji rizné piiklady. Nasobeni
pocitaji i pomoci séitani, déleni pomoci od¢itani.

Hra ,,VSechno lita, co pefi ma“ — nasobek tii (Ctyf) lita.

Hru hrajeme obdobné jako zndmou détskou hru. Domluvime se, Ze kdyz
zaci usly$i nasobek tif (ctyr) zvednou ruce, Utitel naprlklad zvola:
»VSechno lita, co peii ma — 15 lita%, — Zici se musi rozhodnout, zda
zvednou ruce nebo ne. Hra pokraduje.

Nékteré ze cviteni PS 22/3, 8.
Od¢itani PS 22/13.

Hv, Prv, P¢
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UCs. 114
PS1s. 41

Pomucky

Motivace

MPV

UCs. 30-32
PS1s. 21,22

Pomiicky

Motivace
Motivace

Volna chvile

Prace s PC

MPV
22

Geometrie

Vzajemnsi poloha dvou pfimek
Cviteni 8 — nﬁszrvc at’ si Zaci ulohu vyt.n?slsl.ull _;:o.nzczc.i}wjli.

Spejle, modelovaci hmota pro vyznadeni bodii (nebo fix).

Hra ,Na pamatovika*:

Na magnetickou tabuli piipevnime nékolik (max. sedm) riznych maket
geometrickych ttvard a pfikryjeme je napfiklad latkou. P¥i vyutovéni na
chvilku utvary odkryjeme a vyzveme Zaky, aby si tabuli potddné prohléd-
li. Pak tabuli zase zakryjeme a

a) spoleéné zapisujeme, co viechno na tabuli bylo (véetn& barevného pro-
vedeni),

b) nechame Z4ky, at’ si utvary, které si zapamatovali, nakresli na papir.
Nakonec vie zkontrolujeme a tabuli opét zakryjeme.

P&

10. tyden

Nasobeni a déleni ¢isel ¢islem 5, slovni ulohy

Cvideni 21/2 — provedeme spole¢ny rozbor alohy.
Cvifeni 21/6 — Zici mohou tvofit obdobné Glohy a zadavat je spoluza-
klim

Kastany ¢i zaludy, $pejle, piiklady na tabuli ke hie ,,Hledej chybné vysledky*.

Ka$tany ¢&i Zaludy — déti je mohou seskupovat do uskupeni, vyjadiujicich
nasobeni nebo déleni (napiiklad na zavody).

Hra ,,VSechno lita, co pefi ma* — mizeme zvolit tfeba spolecné, Ze
nasobky ti a péti litaji.

Nekteré ze cviceni PS s. 22.
Séitani, od¢itani PS s. 22.
Zvitatka z ka§tant ¢i zaludd.
Hra ,,Kuba Fekl“:
Zéci sedi na zidlich, ugitel napiiklad zvola:
wKuba rekl 45 : 5= 8%
— jestliZe je to pravda, Z4ci se postavi, jestliZe ne, Zaci si sednou na bobek.
Po spoleéné kontrole si hradi opét sednou na Zidle a hra pokracuje.
Hra ,,Hledej chybné vysledky* — pfipravime si na tabuli pfiklady tak, ze
v né¢kterych je chyba. Zaci chyby hledaji a opravuji.

V angli¢tiné — do 1. okénka napiste ¢islo, kterym chcete nasobit:
http://www.patana.ac.th/linklearn/eLearning/maths/Fast_Factors/
fast_factors.swf

Pozndmka — stranku 1ze nalézt jednoduse z Internetové skoli¢ky.
Prv, P&



UCs. 115
PS1s. 42

Pomiicky

Motivace

MPV

UCs. 33,34
PS1s. 23

Pomiicky

Motivace

Volna chvile

MPV

UCs. 35
Pomiucky

Motivace

Geometrie

Opakovini — Gsecka
Cvideni podle zad4ni.

(AR X EEE RN NE R RN EEEREE NN R AENENESEE AR E R R E S AR R N R NNS)

Obrizky na tabuli k motiva¢ni hie.

Hledej rovnob&Zky — na tabuli pfipravime n&kolik situaci rovnobéZek
a riiznobéZek. Miizeme obohatit i o vzdjemnou polohu 3 piimek a rozho-
dovat, které jsou rovnob&Zné a které riiznob&zné. Napiiklad:

Hra na mazala — pfipravime na tabuli n€kolik pfimek a tisecek.

— SmaZ v¥echny pFimky — zbyly Gsetky — vyhleddvame dalsi use¢ky ve
tiideé.

P

1. Gast
Opakovani — Ndsobeni a dé&leni Cisel ¢islem 10, slovnf tlohy

Cvideni 23/2 — systém 1. tabulky (nasobeni) 5. 10 =50

— systém 2. tabulky (d€leni) 45:5=9
Cviceni 23 — moje sebehodnoceni — nechdme Z4ky, at’ se sami zamysli nad
svymi dovednostmi. Jemné korigujeme jejich piipadné podhodnocovéni.

I FE NN EE RN NN N NNEN R NNNEENNNENNEENE N RN E NN NN NENENENENRJNENRNENRHNJNHNNRHN]
Kouzelny pytlik — neprithledny sacek, nejlépe latkovy, drobné figurky
s cenovkami.

11. tyden

Hra ,,Kouzelny pytlik“:

Pfipravime si do nepriithledného pytliku drobné figurky, které oznacime
cenou — 10 K¢, 20 K¢, 30 K¢, ...100 K¢&.

Z4ci si vytahuji figurky a my se jich ptame:

— Kolik musis mit pFesné desetikorun, aby sis mohl koupit tuto véc?

— Zapis priklad na tabuli (3. 10 K¢...).

Nekteré ze cviceni PS 31/5, 10,
Prv, P

N4sobeni a déleni ¢isel Cislem 6, slovni tilohy

[ E RN EEN NN NNNEEEN R NN ENEENEENEEEEEEEEEEE RSN RN ERERENNREH}]

Mi¢, karty s piiklady pro nasobilku &islem 6.

11. tyden

Piipravime si karty se viemi piiklady nasobilky ¢islem 6.
Vzor: 5.6=30

23



Procvicovdni

Volnd chvile

MPV

UCs. 116
PS1s. 43

Pomiicky
Motivace

Volna chvile

UCs. 36
PS1s. 24

Pomiicky

Motivace

24

Sedneme si do kruhu a karty rozmistime doprostied. Polozime otizku:

— Ktery z prikladii uz znds z jiné ndsobilky?

— Moznd odpoved: priklad 5.6 = 30 zname z nasobeni Cislem 5.
Kdvi 6.5 =30, tak i obrdcené 5 . 6 bude 30.

Priklady, které jsou ,,nové™, vy¢lenime stranou a zamétime na né svou
pozornost.

Otazky typu — Kolikrdt 6 je 427
— Ktery priklad odpovida soucinu 307
Hra s mi¢em — zadavani prikladi podle zvyklosti ve tiidé.
Hra ,,Kuba fekl“:
Zaci sedi na Zidlich, uditel naptiklad zvola:

»Kuba Fekl 54 : 6 = 5%
— jestliZe je to pravda, Zaci se postavi, jestliZe ne, Zici si sednou na bobek.
Po spolecné kontrole si hraci opét sednou na Zidle a hra pokracuje.
Hledej chybné vysledky — pfipravime si na tabuli pfiklady tak, Ze v n&k-
terych je chyba. Z4ci chyby hledaji a opravuji.

Tv

Geometrie

Opakovini — jednotky délky, odhady délky
Cvideni 1 — nutno si pfedem piipravit Spejle.

(E R R R E R R A N R A R R R A R R A R R R A R R R R R R R R R R R AR R

Pravitko (méfitko), $pejle.

Hra Kdo m4 nejdel3i (nejkratdi) tuzku — Zici méfi své tuzky na cm
a mm.

1. ,.,Kouzelny pytlik“ — ZouZeleni.

Schovame si do pytliku krychli a divdme Zdkim hadat, co je v pytliku.
Zaci sméji pokladat pouze otézky, na které uditel odpovida ANO, NE.

2. Zopakujeme si ostatni télesa.

3. Davame détem hddanky, které popisuji nékteré z téles.

Napfiklad: Myslim si téleso, jeho stény jsou tvofeny z trojihelnika. .. .

P&

12. tyden

Nisobenf a déleni &isel ¢islem 6, slovni Glohy
Cviteni 24/1a — Nechame Z4ky vymyslet podobny pfiklad.

[ EEENEEEEERENEEENEEE AR EEEE RN NN EENREEEEERERENENEREENERENESRJERZSHER.]
Karty nasobku ¢isla 6 a jinych nésobku.

Hra ,,Co sem nepatii*:

Pfipravime si karti¢ky s nasobky &isla 6, pfidame k nim i nasobky jinych
¢isel. Priklady umistime tfeba na podlahu (nebo na velky papir &i na mag-
netickou tabuli) a kolem namalujeme kiidou kruh. Zadame Zdkim Gkol:



Volna chvile
MPV

UCs. 37

PS1s. 25
Pomiicky

Motivace

Motivace
MPV

UCs. 117
PS1s. 44

Pomucky

Motivace

— Whber cisla, ktera nejsou nasobkem Cisla 6 a dej je na stranu.
Niasledné procvicujeme nasobeni a ke kazdému nasobeni uvedeme i déleni.

Nekteré ze cviceni PS 31/1, 6.
Prv, Cj

12. tyden

Nasobeni a déleni Cisel ¢islem 7, slovni ulohy
— zamé&fime pozornost na 3 ,,nové™ piiklady nasobeni a na déleni
Cvifeni 25/5 — vymysli slovni Glohu na néktery z ptikladi

[ AN R RN RN R RN AR AR AR AR RN R EEEERE R R R RN RS EERERENNRENRNRE.]
Mic.

Hra ,,Na nasobky*:

Zaci se postavi do kruhu. Nejprve jako 3tafetu nékolikrét odiikdme ndsob-
ky sedmi (hru bereme zpodcatku jako s¢itani, zatneme od nuly a vidy pfi-
&teme Cislo 7).

Hra: Ugitel je uprostfed kruhu. Hodi nékomu mi¢ a pfitom fekne néktery
z nasobkl, Zzak mi¢ chyti, ale mléi. Ten, kdo je po jeho levici, musi fici
néasobek o jednu tirovei nizsi. Kdo je po pravici, zase nasobek vy$si. Zak
s mi¢em kontroluje spravnost. Pak vrati mi¢ zpét uciteli a hra pokracuje.

Hra ,,Viechno litd, co pefi ma* — nasobek sedmi lita.
Tv

Geometrie

Polopiimka, potitek polop¥imky

(AR R R E RN A RE RN AR R SRR R R R AR R R RN E RN RN SRR ERE R R AR NN N N

Cviteni podle zadéni.

Pradelni guma, napinacek. =
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, se§it na geometrii.

Rozdil mezi pfimkou a polopfimkou — zndzomnéni pomoci pradelni
gumy.

Nejprve znovu znazomime piimku — natahujeme gumu do obou sméri
— nejlépe na podlaze. Pak na nataZené gumé v nékteré ¢asti vyznatime
fixem bod (T) a jiné dva body — jeden (A) na ¢asti vlevo od T a druhy (C)
na &asti vpravo od T.

25



Pfidrzime bod T v prstech (nebo natahujeme gumu na podlaze a pfipevni-
me ji v bodé T napind¢kem k podlaze) a zadame Zikovi po pravé strang,
aby gumu natahoval do délky (snaZime se zachovat linii pfimky). Zakim
fekneme, Ze v bodé& T je po&itek poloptimky TC (,,poloviny* ptimky).

Zde p¥idrzime

. e e
A T C :

TotéZ ud€lame na druhou stranu (poloptimka TA).
— Modelujeme body na polopiimece i mimo ni a uréujeme, zda leZi na

dané polopFimce.
MPV Pe

13. tyden <PROSINEC
UCs. 38 Nasobeni a déleni Cisel ¢islem 7. Procviovini nasobilek, slovni tlohy

PS1s. 25,26 Cvifeni 26/5 — provedeme spole¢ny rozbor.

LA R R A N NN NEEENREENEEREEENERENEEENNEREERERENENERENENSERENNERENENENRNHNNHNHNHXRHN]

Pomiicky Pocetni stithaci obrazek, karty s ndsobky a piiklady (viz motivace).
Motivace Mikula¥ — vytvoiime si skladaci pocetni obrazek k jiZ probranym nasobil-

kam s motivem Mikulase.

Zadni strana obrazku:

56 | 6.6 | 6.7 | 8.6 | 84 | 9.5

771 87|97 | 76| 55| 47

8.2 | 83| 85 |42:7| 9.3 | 287

9.6 | 9.10 | 8.10 | 48:6 | 49:7 | 54:6

Podklad, na ktery budeme
obrazek skladat: 45 | 32 | 48 | 42 | 36 | 30

28 | 25 | 42 | 63 | 56 | 49

Volna chvile Piiprava nasobilky ¢islem 8.

26



Volna chvile
MPV

Pomiicky

Motivace

Naméty cviceni

UC s. 39, 40
PS1s.27,28

Hra ,,Hledejte se, piiklady a nasobky* — pouZijeme demonstraéni karty
pro nasobilku &islem 8. Rozdame Zzakim karty se zndzornénim, s piiklady
a nasobky a vyzveme je, aby je nasli. (Znazomeéni + priklad + vysledek).
Pocet karet upravime podle poctu zaku.

Voo (o ooovove| [4.8] [32
QOQOVVVQ
VVVVOVV O
QOOVIVVD

Pokud nemdme pomiicku k dispozici, napieme cvifeni na tabuli a trojice
spojujeme.

Neékteré ze cviceni PS s. 31, 32, 33.

Prv

Geometrie
Polo‘pl‘imka, opakovani — Pi‘imka isecka

[ R} .ll.... ([ E N AN ERNE RN NN R RN RN R R RN R R R NN ERER NN

Geometrické pexeso (viz pfiloha).
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, sedit na geometrii.

Hra — tfidéni obrizkii geometrickych pojmi — pexeso (viz pfiloha ¢&. 4).

— Vyznaé body A, B, C. Spoj tyto body navzajem pfimymi ¢arami.

~ Narysuj pfimku p. Vyznaé body R a S tak, aby leZely na této pfimce.

— Narysuj pfimku s. Vyznad body Y a Z tak, aby neleZely na této pfimce.

— Narysuj bod S. Ved' timto bodem 3 riizné pfimky a, b, c.

— Narysuj lomenou ¢aru. Vyznaé body O, P tak, aby leZely na lomené Sife
a body E, F tak, aby neleZely na lomené &afe.

—Narysuj asefku KL tak, aby IKLI =7 cm. Na nisetce KL zvol bod M tak,
aby IKMI = 2 cm.

— Narysuj libovolnou polopiimku ZX. Vyznaé bod D tak, aby leZel na této
poloptimce.

14. tyden

Nasobeni a déleni ¢isel Eislem 8, slovni tlohy

Cviceni 27/2 — provedeme spole¢ny rozbor.

Cviceni 27/4 —feSeni a) 5.5=25 6.6=36
by 1.1=1 0.0=0

c)1.2=2 1.3=3 1.4=4atd.

1.0=0 2.0=0 3.0=0atd.

Cviteni 28/4 — pii feSeni tolerujeme rizné zapisy bez i se zdvorkami:
(5.5)-(5+5) nebo 5.5-(5+5)
(5.5)-5-5 nebo 5.5-5-5

[ EXE RN RN RRNNRRRRNNRNNRNNNNRNNNNNNENNE N NN NN NN NN N NN ENNERNHN]

27



Pomiicky

Motivace

Poloviny srdci podle navodu v motivaci.

Hra ,,Hledejte se, srdi¢ka*:

Pfipravime si 6 srdiek s pfiklady a srdi¢ka po pferusované Cafe rozstiihne-
me. Pokud chceme zaméstnat viechny zaky, pfipravime si tyto sady tfeba
2x (pro 24 zaki, kazdou sadu by bylo dobré nakopirovat na rizné barevné
podklady).

Volna chvile

MPV

UCs. 118
PS1s. 45

Pomiicky

Motivace

28

Poloviny srdicek rozdame zakiim a zadame 1kol:
— Hiedej k sobé druhou polovinu svdce tak, Ze najdes priklad, ktery ma
stejny vysledek.

Neékteré ze cviceni PS s. 31-33.
Prv, PE

Geometrie

Opatné polopFimky
Cvileni podle zadani.

2020008200000 RRRCRSPPRRBRCRCOOBBBEESSOGRSIORNOIBOEIOIBIOEBNSIOIRBRYS

Spejle, modelovaci hmota, fixy; pradelni guma.
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, sedit na geometrii.

1. Dramatizace podie UC 118/1.

2. Zopakujeme si zndzornéni polop¥imek pomoci gumy ze 12. tydne:
Nejprve znovu znazornime pfimku — natahujeme gumu do obou smérii
— nejlépe na podlaze. Pak na nataZené gumé v n&kter¢ Casti vyznalime
fixem bod (T) ajiné dva body — jeden (A) na &4sti vlevo od T a druhy (C)
na ¢asti vpravo od T.

Pfidrzime bod T v prstech (nebo natahujeme gumu na podlaze a pfipevni-
me ji v bodé T napinakem k podlaze) a zaddme Zdkovi po pravé strané,
aby gumu natahoval do délky (snaZime se zachovat linii pfimky). Zakim
fekneme, Ze v bodé T je pocatek polopiimky TC (,.poloviny* pfimky).



g'\
\ )

MPV

UCs. 41,42
PS1s.29,30

Pomiicky

Motivace

Tabule

Volna chvile
MPV

A 1 &

TotéZ ud&ldme na druhou stranu (polopiimka TA).
— Modelujeme body na polopFimce i mimo ni a uréujeme, zda leZi na
dané polopiimce.

P

15. tyden

Nisobeni a déleni ¢isel ¢islem 9, slovni ulohy

Cviteni 30/2 a) —fFeleni 7. 9=63
9+9+9+ 9-!.—.9+?=§3.

.......'.....I..I....l..'..l. LN so00sOBBGTBORS

Mig; obrazek na tabuli — stromecek s ozdobami.

Hra na nasobky ¢isla 8 (obména — Cisla 9):

Zaci se postavi do kruhu. Ugitel je uprostied kruhu. Hodi n&komu mic
a pfitom fekne néktery z nasobki. Zak mi& chyti, ale ml&i. Ti, kdo jsou po
jeho levici a pravici, musi fici pfiklad k tomuto nasobku. Kdo fekne pﬁklad
prvni, mé bod. Zak s miem kontroluje, kdo byl prvni. Pak vrati mi¢ zp&t
uditeli a hra pokracuje.

Na tabuli namalujeme vanoéni stromecek s ozdobami. V ozdobéch jsou na-
psan &isla — spoleéné nasobky. Zaci zapisuji piklady k t¥mto spolenym
nasobkiim (napiiklad: 12, 16, 24, 36, 40...)

Stiedovékd ndsobilka — zajimavy navod pro nicvik nasobilky ¢islem devét
viz piiloha 3.

Téz:
http://www.filipes15.estranky.cz/clanky/perlicky/stredoveka-nasobilka
Neéktere z cvieni PS s. 31-33.

Tv

Procvitovéani nasobilek:

http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika
http://www.patana.ac.th/linklearn/eLearning/maths/Fast_Factors/fast_factors.swf
(V angli¢ting — do 1. okénka napiste Cislo, kterym chcete nésobit.)

Test malé nasobilky:

http://www.testpark.cz/testy/matematika/mala-nasobilka-602
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UCs. 119
PS1s. 46

Pomiicky

Motivace
MPV

UCs. 43-45

PS2s. 3,4

Pomiicky

Motivace

Motivace

Refeni

MPV

30

Geometrie

Rovina — sezndmeni s pojmem

Cviteni 5/A — je mozné vystfihnout a rozstifhat na jednotliva pole. Dale
pak skladat rizné mozaikové étverce.

(Lze vyuZit pti vytvarné vychové — ka¥dému Zidkovi namnoZime zvétieny
obréazek podle PS 46/5B.)

Pfiklady rovin, pfipadn& nerovinnych pfedméta (koule, vélecek, hrbolaté
piedméty), nizky.
Vyhleddvani pfedmét zndzorfiujicich &asti roviny.

P¢, Vv

16. tyden { ONOR

S¢itani a od¢itdni dvojcifernych tisel bez piechodu i s piechodem pies
ziklad deset, opakovini nasobilky

Cviteni 3/2 — je mozno fesit ve dvojici €i ve skupiné.
ReSeni: Stomu-—Alex  Fluoru—Olga
Colgate — Petr  Elmex — Jana

[ E N A NN EREENENENEENERENEENEREEEEENENEEEENEENEEEESEEENEERNERENRHERH:H}]

Podobné pfedméty jako v PS 4/1 pro hru na obchod.

Hra na nésobky ¢&isla 9:

Z4ci se postavi do kruhu. Uéitel fika rizna &isla. Vzdy, kdyz vytkne néso-
bek &isla 9, Zaci si sednou na zem (vysko¢i, zakfi¢i hura apod.).

Obmeéna — pii vytknuti ndsobku Zaci tolikrat posko¢i, kolikrat se vejde
¢islo 9 do nasobku. (Ptiklad ,,63° — Zaci poskodi 7x.)

Hra na obchod — podle PS 4/1.
UE 45/12 —feseni je: 10+ 16 +3 + 12+ 13 +11 +8=73

519 2] 8 15191 21 8
41 6 || 134 11 4
5 (| s A 12| 14

10A4 16 || 7 1

Vztah mezi ¢isly — viechny fady a sloupce maji stejny soucet.
— soucet ¢isel ve stejné barevnych polich je vzdy stejny.

Tv



UCs. 120
PS 2s. 46

Pomiicky

Motivace

MPV

UC 5. 4649

PS2s.5,6
Pomiicky

Motivace

Prace s PC

MPV

UCs. 121
PS1s.47

Pomiucky

Motivace

Geometrie

Rovina
Dokontime cvifeni z minulé hodiny.

[ EERE NN NEEER RN AN R RSN RN R R RN RSN RN ERNRERNENRNENRHN]

P

Prace na PC.
Vybereme né&ktery z programil (napf. geometrie — test):
http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika

Informaé&ni technologie.

17. tyden

Zaokrouhloviani ¢isel na desitky.
Pisemné s¢itani bez a s pfechodem pies zdklad deset

Cviceni podle zadani.

Karty s ¢isly — desitkami, karti¢ky pro Zaky bez Cisel.

Hra ,,Ke komu patfi§“:

Po tfidé rizné rozmistime karty s desitkami (0 — 100).

KaZdy zak dostane nékolik prazdnych karticek, na které napise vzdy jedno
libovolné &islo do 100. Karti¢ky poloZime licem doli na hromadky a pak
zadame tkol:

— AZ Feknu, rychle si vyber 1 kartu z nékteré hromadky a postav se s ni ke
své desitce podle toho, jak bys toto Cislo zaokrouhlil.

(Pouzité karty miZeme vratit do hry anebo je odloZit stranou.)

1. Dinosaufi — skladaci obrazek pro zaokrouhlovani:

http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/dinosauri

2. Zirafy — Pisemné s&itani a od¢itdni do 100:

http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/pisemne-scitani-
a-odcitani-

Tv, informaéni technologie

Geometrie

Rovinné ttvary — znadeni, sousedni a protéjsi strany
Cviteni podle zad4ni.

.i....l.l......l......‘...........'.....l.‘..l..l.lll

Geometrické utvary podle potfeby.

Hra ,,Hadej, co jsem*:
Zak si sam zvoli néktery geometricky ttvar a popisuje jeho tvar. Ostatni
Zaci hadaji, ktery je to atvar.
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MPV

UCs. 50-53

PS2s.6,7

Pomiicky

Motivace

Motivace

Prdace s PC

MPV

32

(Piiklad: Jsem rovinny tvar. Nemém viechny strany stejné dlouhé, jen ty
proté&jsi. ...)

Pe

18. tyden

Pisemné od¢itini bez a s pfechodem pies zdklad deset.
Hodiny s rué¢i¢kami a digitalni, Ffimské Cislice

Strana 6 — cvideni 4, 5, 6.

Strana 7 — cviceni podle zadani.

Mi¢, papirové hodiny. Cisla na tabuli, karty s &isly 10 aZ 18. Prouzky papi-
i pro zaky.

Hra ,,Rychle doditej“:

Na tabuli mame ¢isla:

0] (1] [15] [17] [12] [14] |18] [13] |16

Utitel ¥ekne ¢&islo 9.
Zaci co nejrychleji zapisi na papir v daném potadi Cisla, kterd museji dogist
do danych ¢&isel (jako pii pisemném od¢itani: 9 a kolik je 11, 9 a kolik je
19 =)L
Tedy:

1 2 6 8 3 5 9 4 7

Pokud uditel fekne jiné &islo neZ devét, naptiklad 5, musi z tabule vyfadit
ta ¢isla, ktera maji v fadech jednotek stejné nebo vEtsi €islo nez to, které
bylo fedeno (tedy 5, 6, 7, 8). Vyfadi tedy z danych ¢isel tato ¢isla:

11 15 17 12 14 18 13 16

Opakujeme nasobilku — Zaci si v kruhu hazeji mi€ a davaji si Stafetové

priklady. (Komu hodi mi&, ten fekne vysledek a vymysli dal3i piiklad.)

Rimské &islice:

http://skolicka6.sweb.cz/RIMSKE %20CISLICE/RIMSKECIS-
LICE1A.htm

Pisemné scitani a od¢itani:

http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/pisemne-scitani-
a-odcitani-

Nasobilka:

http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/shrek—presen-

tace-nasobilky

Tv



UCs. 122
PS 2s.38

Pomucky

Motivace

MPV

UC s. 54-56

PS2s. 8,9

Pomiicky

Motivace

Motivace

MPV

UCs. 123
PS2s.39

Pomiicky

Geometrie

Kresleni ve &tvercové siti — étverec — obvod &tverece
Cviteni podle zadéni.

SO0 P OB SP0 00000000000 RRRRRRRRRRRROORPIRRRROIOIORPRIERTY

Ctvereckované sesity nebo arch &tverekovaného papiru.
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuZka, seSit na geometrii.

Hra — Z4ci si sednou na Zidli¢ky rozestavené do kruhu. KaZdy 24k drz
jeden geometricky Gtvar. Jednu Zidlitku pak dame pry¢. Zak bez Zidlitky
vyvolava 1 (2, 3 nebo 4) ndzvy geometrickych ttvari, naptiklad KRU-
HY: KRUHY A CTVERCE...) a zminéni majitelé téchto \itvari si museji
vymé&nit mista.

Mezitim si 2ak, ktery nemél Zidli¢ku, rychle sedne na n&které z uvolné-
nych mist. Z4ci si vymé&ni geometrické ttvary ve sméru kruhu. (Naptiklad
tak, Ze ten sviij daji Zakovi nalevo a vezmou si novy od Zéka napravo.)
Kdo ziistane bez Zidlicky, vyvolava daldi nazev (nazvy).

Poznamka — je jedno, s kym si Zak vym&ni misto, ale nesmi ziistat na své zidlicce.
Tv

19. tyden

Pfirozena ¢isla v oboru do tisice — stovky a tisice
— stovky, desitky, jednotky

Strana 8 — cviceni podle zad4ni.
Strana 9 — cviceni 1, 2, 3.

P00 PP OO DOO0DCR00000000RRRBRRRBRROPPOEOROSBOEBEIEDSESDS

Karty s &isly 0 — 9. Ciselnd osa do 1 000.

Hra ,,Skliddme se v Cisla®. 5

Rozdame kazdému Zikovi jednu karti¢ku s €islici 0 — 9. Cislice se mohou
opakovat (podle po¢tu zaki). Ugitel fekne Cislo (528) a Zéci, kterych se to
tyka, se vedle sebe postavi na vyznafené misto tak, aby se ,,sloZili“ v toto
¢islo.

Hra na prostiedni Cislo

Utitel zvola dvé &isla, ktera se od sebe li§i pouze o dvé jednotky (256
a 254) — zaci vykiiknou &islo leZici mezi nimi.

Tv
Geometrie
Kresleni ve &tvercové siti — obdélnik — obvoed obdélniku

Cviceni 1 -3.

(EXEE RN E TR RN R RRNRENRN R AN RN NN RN AR R AN E NS N E NN N AR S AN 2 N

Diouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezan4 tuZka, seit na geometrii.
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Motivace

Rozvoj mysleni

UCs. 57-59

PS2s.9
Pomiicky

Motivace

Motivace

MPV

UCs. 124
PS 2 5. 39, 40

Pomucky

Motivace

34

Hra ,,Co to bude*? 3
— Utitel pfipravi nekolik cedulek s udaji o Etverci nebo obdélniku. Zaci
uréuji, co by narysovali.

| AR =5cm ] OP=5cm
BC=5cm PQ=6cm
CD=5cm QR =5cm
DA=5cm RO=6¢cm

Rekni, jaké délky stran by musel mit &tverec, jestlize jeho obvod je 32 cm.
Navrhni obdélnik, ktery by mél stejny obvod.

20. tyden { UNOR

Prirozen4 €isla v oboru do tisice — stovky, desitky, jednotky, porovna-
vani Cisel

Cviceni 4 - 9.

Ciselna osa do 1 000.

Hra ,,Hadej, které si myslim &islo*:
ma 7 desitek, 4 stovky a 5 jednotek.
(Poradi stovek, desitek a jednotek v hadankach zaméiujeme.)

Hra ,,Na mensi ¢islo“:

NapiSeme na tabuli n&jaké &islo, napiiklad 458.

Zaci pak na stfidacku fikaji libovolna éisla. Pokud feknou mensi Cislo,
vsichni si sednou na bobek, pokud jmenuji vétsi &islo, vichni si stoupnou
na §picky.

Tv

Geometrie

Trojihelnik

Strana 39 — cvideni 4, 5.
Strana 40 — cviceni 1.

(A AR R R R RS R R R R R A R R RN R R R AR AR AR RS RN NS AR NEERE NN

Geometrické utvary podle potieby.
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuZka, sedit na geometrii.

Hra ,,Na pamatovika*:

1. Na magnetickou tabuli pfipevnime n&kolik (max. sedm) riiznych maket
geometrickych Gtvaril a pfikryjeme je napfiklad latkou. Pii vyu€ovani na
chvilku ttvary odkryjeme a vyzveme Zdky, aby si tabuli pofddné prohléd-
li. Pak tabuli zase zakryjeme a spole&n& zapisujeme, co véechno na ni bylo
(v&etn& barevného provedeni). Nakonec vie zkontrolujeme a tabuli opét

zakryjeme.



MPV

UC s. 60-62
PS2s. 10,11

Pomiicky

Motivace

Motivace

Volna chvile

MPV

UCs. 125
PS2s. 40

Pomiicky

Motivace

Ukol
MPV

2. Béhem vyudovaci hodiny nendpadn jeden geometricky Gtvar odstranime
a ve vhodné chvili tabuli opét odkryjeme. Zeptame se zak, kiery tGtvar chybi.
Pe

21. tyden

S&itani a od¢itini stovek, s¢itani desitek a jednotek se stovkami

Cvideni Imdle zadani.
[ E XN N N EYEEEEEENEEEEEERE RN R RN R RN RN NN N N N N I N N B N B BN NN NN NN

Ciselna osa do 1 000. Matiasky, nebo jiné pfedméty ke hie na obchod,
cenovky podle cviceni v UC 60/3.

Hra ,,;Na obchod (podle UC 60/3).

Vymysli a namaluj podobnou tlohu jako v UC 62/5.
Dej ji vylustit spoluzdkovi.

PS 18/1
Hra ,,Kuba fekl*:
Zéci sedi na Zidlich, ugitel napfiklad zvola:
»Kuba Fekl: 500 + 75 = 475%
— jestliZe je to pravda, Zici se postavi, jestliZe ne, Z4ci si sednou na bobek.
Po spole¢né kontrole si hra¢i opét sednou na Zidle a hra pokraCuje.

Cj, Vv, Tv

Geometrie

C‘tyﬁi helniky a mnohouhelniky

Cviteni 2 — 4 podle zadani.
Cviteni 5— 7ici nejprve obrazky pfekresli na ¢tvereCkovy papir, pak je vystih-
nou a skladaji. Anebo miZete cviteni okopirovat s patfi¢nym zvétSenim.

(X EEERERERNEEEN R RARRE RN ERE EE AR N A EEE R AR S AR AR AR E RS AR BN

Geometrické atvary podle potfeby, obrizky mnohothelniki.
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, seSit na geometrii.

Hadanky — Co je to?

— Jmenuje se to ABCD. Strana AB je dlouha 20 cm, strana BC 22 cm,
strana CD 20 cm a strana DA 22 cm.

— Jmenuje se to XYZ. Strana XY je dlouha 30 cm, strana YZ také 30 cm
a strana ZX zase 30 cm.

— Jmenuje se to OPQOR. Strana OP je dlouhd 10 cm, strana PQ také
10 cm, strana QR 10 cm a strana RO 10 cm.

~ Jmenuje se to ABCDE, strana AB je dlouha 10 cm, strana BC je dlouhd
8 cm, strana CD je dlouhd 6 cm, strana DE je dlouhd 6 cm, strana EA je
dlouhad 8 cm.

Narysujte nékteron z hadanek do Etvercové sité.
PE
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UCs. 6365
PS2s.12,13

Pomiucky

Motivace

Reseni

Volnd chvile
MPV

UC s. 126
PS 2s.41

Pomucky

Motivace

Volnd chvile

MPV
36

22. tyden

S¢itani a odéitani do tisice podle typu v uéebnici

U slovnich uloh provedeme spoleény rozbor.

Ciseln4 osa do 1 000. Namnozené listy s vysledky pro hru ,,CHNAP* pro
kaZdou dvojici Zaki jeden. Pro uéitele — typy pfikladii k t8mto vysledkim
podle probiraného uciva.

Hra ,,Chiap*:

Piipravime si pro kazdou dvojici 1 list s &isly — vysledky ptikladi. (Viz
vzor, téZ viz pfiloha 5.)

Zaci se postavi proti sobé, ucitel fika na preskacku piiklady k danym vysled-
kiim. Zéci rychle ukaZi spravny vysledek a feknou ,,Chiiap!“ Kazdy vysle-
dek spole¢né zkontrolujeme. Kdo prvni ukazal a fekl ,,Chilap!“, ma bod.

Vzor pro Zaky: 308 330 369 321
592 | 520 | 584 | 536

947 | 993 | 910 | 950

Vzor pro uditele: 560 — 40, 320 +49 ...

Pozniamka: PFi hie upozornime Ziky, Ze nejde o Zivot, Ze je to jen hra k pro-
cviceni uciva.

UC 65/4 — Tamara 290 K¢, Hanka 250 K¢, Misa 200 K¢,

Lukas 275 K&, Tomas 230 K¢&.

Neékteré ze cviCeni v PS na strané 18.

Prv, Hv, éj

Geometrie

Kruh a kruZnice
Cvideni 1.

Kruh a kruZnice (pro lep§i nazor miZeme kruznici ziskat odstfizenim ten-
kého prouZku po obvodu z papirového kruhu).

Obrazky k motivaci.

Kruhové pfedméty k obkreslovani pro Zaky.

Obrizky v ufebnici, pFipadné dalsi, které snadno poridite na
internetu (napfiklad www.clipart.com.)
Tiidéni obrazkii — 24ci tiidi obrizky na kruhy a kruZnice.

Modelovani — Zici si obkresli dva vétsi kruhové pfedméty (moZno i podle
Sablony) a vystfihnou je. Jeden pak nechaji v piivodnim stavu (= kruh)
a z druhého kruhu odstfihnou co nejten¢i prouZek po obvodu kruhu
(= kruZnice).

Prv, Dopravni vychova, Hv



UC s. 66-68
PS2s. 14

Pomiicky

Motivace

Reseni

Volnd chvile

MPV

UCs. 127
PS 2s.41

Pomiicky
Motivace

Domact iikol
MPV

UC s, 69-71

PS 2s.15,16

Pomicky

Motivace

23. tyden

S¢&itani a od&itani do tisice podle typu v ucebnici

Cviceni podle zadéani. U slovnich tloh provedeme spolecny rozbor.

Ciselné osa do 1 000. NamnoZené listy s vysledky pro hru ,,CHNAP.

Hra ,,Chiiap*:
Obdoba hry z minulého tydne, pouze trénujeme jiné typy piiklad. Vzor
viz pfiloha 6.

100
400
700

300
200
1 000

500
600
800

UC67/3 [ DIVADLO | CUKRARNA| SKOLA
MUZEUM HRACKY KINO

Nékteré ze cvideni v PS na strané 18.

Gj

Geometrie

Kruh a kruZnice — polomér a préamér
Cyiteni 2 - 6.

0000 PSP PRBNPDOONINSRREIPGRBRRSGEOOORDRENROGOSRDRERGOROD

Kruh a kruZnice — obrazky k motivaci.
Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezan4 tuzka.

T¥idéni obrazkid — Z4ci téidi obrazky na kruhy a kruZnice
(opakovani z minulé hodiny).

Na piisti hodinu geometrie pfinést kruzitko.
Prv, Dopravni vychova, Hv.

24. tyden

{BREZEN

S¢itani a odéitani do tisice podle typu v ucebnici;
jednotky hmotnosti a objemu
Cviceni podle zadani.

Ciselna osa do 1 000. Mi¢ nebo ply$ova hratka na hazeni.
Pro jednotky hmoty a objemu riizné obrazky, popiipadé vahu Ci stard
zavazi.

Hra ,,Kolik chybi do nejblizsi desitky*:

‘Hrajeme s mi¢em nebo plySovou hrackou — zak, jenz ma mi¢, fekne takové
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Resent

Motivace

Volna chvile

Volnd chvile
MPV

UCs. 128
PS2s.42

Pomiicky

Motivace

MPYV

UC s. 72-74

PS2s.16-19

Pomiicky
Motivace

38

&islo do tisice, které nema v fadech jednotek nulu (naptiklad 671). Hodi mi¢
dalgimu. Ten, komu hodi mi¢, musi ¥ici ¢islo chybgjici do nejbliZsi desitky
(tedy ¢islo 9) a hodi mi¢ dal$imu, ktery vymysli nové &islo a hra pokraduje.

UC 69/7a — Macek 451 K&, Mourek 459 K&, Micka 453 K¢, Sazinek 456 K&.
— Zamyslete se a Feknéte, ktery udaj ve cviceni 7a) je nadbytecny.

Hra ,Je to pravda®?

— Koupil(a) jsem si litr brambor, kilo minerdlky, 2 kila mouky, 5 litrit pome-
ranci ...

Z4ci si vezmou #idlitku a odsunou se s ni n&kam, kde budou mit dostatek
prostoru pro hru. Ugitel vyslovuje rizné pravdivé ¢i nepravdivé informace
0 jednotkach hmotnosti a objemu. Pfi pravdivé informaci Zaci vyskoci do
vysky (mohou zvolat i néjaky pokfik), pii nepravdivé klesnou na zem. Mezi
jednotlivymi provedenymi informacemi si vZdy sednou na Zidlicku.

Prace ve skupinach:
— Napiste, co v§echno se podle vas miize méFit na litry.

Neéktere ze cviéeni v PS na strané 18.
Prv, Tv

Geometrie

Rysovini pomoci kruZitka — roz8ifujici utivo
Cviteni podle zadéni — cviteni 1, 2.

Volné papiry na ,,émardni®, kruZitko, dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofe-
zana tuzka.

Cap maluje kruZnici (viz u€ebnice). Zkus to i ty. — Zaci se pokouseji
o rysovani kruZnic na papir, jejich vykon nehodnotime zaporné, povzbu-
zujeme je. Tato ¢innost je zpravidla velmi bavi.

Mame na zfeteli, Ze u¢ivo neni ve tfetim roénfku povinné.

Prv

25. tyden

Sé&itani a od¢itani do tisice podle typu v uéebnici;
jednotky hmotnosti a objemu; nadbyteéné nidaje

Cviteni 16/3 — vypracujte podobné tabulky pro jiné zboZi.
Cvi¢eni 16/4 — feSime ve skupinach.

Slovni tlohy spole¢né piecteme a rozebereme.

Strana 19 — pouze cviceni 1.
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Ciselna osa do 1 000.
Pro jednotky hmoty a objemu riizné obrazky.

Hadanka:
Co je téz8i? Kilo pefi, nebo kilo Zeleza? (Vysvétli prog.)



Motivace

Reseni

Motivace

Volna chvile

MPV

UCs. 128
PS2s.42
Pomiicky

Motivace

uCs. 75-77
PS2s.19,20

Pomiicky

Hra ,,Na Fetéz*: }
Zvolime poc¢ateéni &islo — naptiklad 120. Zaci k nému rychle pfi¢tou napti-
klad ¢islo 4, pak zase 4 ...

Vzor: 120 — 124, 128, 132, 136, 140 ...
UC 73/4 — Adéla 296 K&, Mirka 284 K&, Béta 289 K&, Lucka 290 K&.
— Zamyslete se a Feknéte, ktery tidaj ve cviceni je nadbytecny.

Hra ,,Proskoé se do nejblizsi stovky* (k UC s. 74):

Utitel #ik4 &isla, ktera se nalézaji v posledni desitce pfed dalsi stovkou.
Z4ci tolikrat poskodi, kolik chybi do nejblizsi stovky (ugitel: 396 — Zék:
4 poskoky)

Neékteré ze cviéeni na strané 18.
Tv, Prv

Geometrie

Rysovini pomocf kruZitka — rozifujici n¢ive
Cvideni podle zadani — cviteni 3 — 5.
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Volné papiry na ,,émérani*, kruZitko, dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofe-
zand tuzka.

Mandaly — ptineseme obrazky riznych mandal. Mandaly miZeme malo-

vat i pfi Vv, Zici tuto ¢innost velice miluji.

Mandaly snadno opatiime na:

http://prolevaky.cz/clanky/jak-pomahaji-mandaly/mandaly-ke-staze-
ni.html

Névod pro prici s mandalami:

http://www.ivetule.estranky.cz/clanky/joga/mandaly

Prv

26. tyden

Séitani a od&itani do tisice podle typu v uéebnici

Cvieni 19/3 — méné& pohotovi Zici mohou pracovat ve skupiné nebo ve
dvojici.
—Regeni: Matgj 514 km, Tonda 509 km,
Lad’a 496 km, Kuba 518 km,
Franta 504 km.
— Ktery idaj ve cvi¢eni je nadbytecny? Diskutujte.
Slovni ulohy spole¢né pieéteme a rozebereme.

X EEXEEE RSN ERN RN N RN RNR NN N NN RN N NN NN N NN NENNERENENNERENNREN]

Ciseln4 osa do 1 000. Véta na tabuli podle motivace.
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Motivace

Reseni

Volna chvile

MPV

UCs. 129
PS2s. 43

Pomiicky

Motivace

MPV

UC s. 78-80

PS 2s.21,22

Pomiicky

Motivace

Reseni

Nasobilka

40

Hadanka:

| Holmes je na stopé trezorového lupice. i

Zadame ukol: Najdi ve vété Cislo (sto pét). Odecti od néj ¢islo 9 a pricti
100. Které cislo ti vyslo?

UC 77/3: Zuzana — A, Marta — B, B&la — C, Jitka — D.

Wmysli vétu, kterd v sobé ukryvd cislo.
Wmysli slovni ulohu k prikladu 800 — 40.

Tv

Geometrie

Pfend3eni asedek — shodné isedky
Cvideni podle zadéni.

ProuZky papiru, kruZitko, dlouhé pravitko (30 cm), dobie ofezana tuzka.

Néavrh pokoje.

Pfipravime si podobny obrazek jako v PS 43/3 a vystiihané tvary nabytku,
ale ve véts§im formétu. Spole¢né se Ziky rozmistujeme do mistnosti naby-
tek.

Alternativa — pfipravime nékolik stejnych mensich planki a zadame praci
ve skupinach. Spole¢né pak porovnivame riizné moZnosti rozmisténi na-

bytku.

Prv

27. tyden < DUBEN

S¢itani a odCitani do tisice podle typu v ucebnici;
nadbyteéné udaje

Cvideni podle zadani.
Slovni ulohy spoleéné piecteme a rozebereme.
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Ciselné osa do 1 000,

Hra s molitanovym micem nebo plySovou hrackou:

7Z4ci si hézeji migem v kruhu nebo v lavicich a pfitom si davaji piiklady.
(Zak, ktery ma mi&, vyslovi piiklad a mi¢ nékomu hodi. Ten, kdo mi& chy-
til, fekne vysledek a vymysli dalsi ptiklad, ktery vSak musi zadinat praveé
timto vysledkem.)

UC 80/7 - fetéz vznikne z dilkd, které se od sebe 1z o 40.
Tedy 285 — 325 — 365 — 405 — 445 — 485.

Hra ,,FIZ BAZ*:

Zaci sedi v kruhu a fikaji za sebou postupn¢ viechna ¢&isla od nuly, jen
namisto uréeného nasobku feknou vzdy FIZ BAZ. Pokud se nékdo splete,
musi zadit znovu od nuly.



MPV

UC 5. 130
PS2s. 44

Pomucky
Motivace

MPV

UC s. 81— 83
PS2s.23,24

Pomiicky

Motivace

Reseni
Ndsobilka
MPV

Vzor pro opakovani nasobki 3:

FIZBAZ, 1,2, FIZ BAZ, 4, 5, FIZ BAZ, 7, 8, FIZ BAZ, 10, 11 FIZ BAZ ...
Hra muze pokradovat i pies tficet, nebot’ vlastné stale pfi¢itime. Pokud se
vam zda zvolani FIZ BAZ téZké, fikejte tfeba BUM.

Hv, Tv

Geometrie

Porovnédvani tseéek
Cviteni podle zad#ni — cvieni 1, 2.
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Provazky pro déti, kruZitko, dlouhé pravitko (30 cm), dobie ofezana tuzka.

Hra , Hledejte se, provazky*:

Nastfihame si riizné dlouhé provazky tak, aby méfily piesné na celé cm,
maximélné viak do 30 cm. (Délka Zdkovského pravitka.) KaZda délka
provazku by se méla opakovat tak 4x — 5x. Napfiklad — 4 provazky dlou-
hé 20 cm, 4 provazky dlouhé 21 cm, 4 provazky dlouhé 22 cm a tak dale
(podle poctu Zaki).

Kazdy Za4k dostane 1 provézek a zadame ukol:

— Zmé¥ svuj provazek, napis si jeho délku na papirek a hledej spoluidky,
ktefi maji stejné dilouhy provdzek, jako ty. AZ se najdete, zkontrolujte si
spravnost tim, Ze je k sobé pFiloZite a pomé¥ite je.

Pe

28. tyden

S¢itani a odé&itani do tisice podle typu v uéebnici

Cviteni podle zad4ni.

Slovni ulohy spole¢né piecteme a rozebereme.

Cviceni 23/2 — feSeni:

Zasupsék usaty — 1., Potackova vila — 2., VSudybylek lesni — 3.

[ EE R NN N NN NENENENNEENNENNEENNNNENNNENENENSE EENENENENNNNERNNRNEHNHN)

Ciseln4 osa do 1 000. Véty na tabuli.

SMS na tabuli (bez podbarveni pismen) — hledej soucin dvou stejnych
¢isel (Eisla bez diakritiky):

TVUJ SYN JDE VE TVYCH SLEPEJICH. (3x3)

PROC TY RIKAS TAKOVE NESMYSLY? (2x2)

JIRKA VYJEDNAL VETSI POCET RIZKU (1x1)

— Cviteni slouZi jako piiprava pro cviceni PS 24/2.
UC 81/3: modra — 650 K¢, zelena — 580 K¢, mimino — 490 K&.
Hra FIZ BAZ s nasobky ¢isla 9.

Cj
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UCs. 130
PS2s.44

Pomucky

Motivace

Motivace

UC s. 84-86

PS 2s.25,26

Pomuicky
Motivace

Motivace

PC

MPV

42

Geometrie

Stied dsefky pomoci prouzku papiru
Cvideni Pndle zadani — cvideni 3, 4.
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ProuZky papiru, kruZitko, dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezand tuzka,
provazek.

Hled4ime sti‘'ed: skiiné, lavice, tabule — pomoci provizku.
Zadani: Najdi stfed lavice pomoci provazku. Navrhni, jak bude$ postupo-
vat.

Hra ,Na jasnovidce®.

Vezmeme si do ruky dvé riizné dlouhd dfivka a kousek jich Zikim
ukdZeme, ale tak, aby nebylo vidét, které je delsi. MiZeme ruku piekryt
$atkem. Zeptame se:

— Které drivko je del§i? Kdo mysli, Ze tohle nalevo (z hlediska Zdki), at se
postavi vievo, kdo mysli, Ze to napravo, stoupne si vpravo.

Kdo uhadl, je jasnovidec. Nakonec se snaZime uhodnout délku.

Poznamka — nejprve hleddme stfedy pomoci provizku, pak pfejdeme k uréovani
pomoci prouzku papiru.

29. tyden

Od¢itani stovek;

zaokrouhlovani trojcifernych &isel — rozsifujici ucivo

Cviceni podle zadani. }

Cviéeni 25/3 — prace ve skupinach. Reeni pofadi — David, Cyril, Alex,
Boris, Emil.

Slovni ulohy spole¢né piecteme a rozebereme.
(AN A NN ERNENNE NN NEENEEENEEENEENENESE NN ENENENERSENRNERESRH:E-SE:EH:RSXN)

Ciseln4 osa do 1 000. P¥iklady pro hru , Kuba fekl“.
Zajimava uloha — PS 25/3.

Hra ,,Kuba Fekl*“:
Z4ci sedi na zidlich, ugitel naptiklad zvola:
wKuba ekl 630 — 300 = 530
— jestliZe je to pravda, Z4ci se postavi, jestliZe ne, Z4ci si sednou na bobek.
Po spolecné kontrole si hraci opét sednou na Zidle a hra pokracuje.

Zaokrouhlujeme pomoci programu
http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/dinosauri

Prv, Tv, éj

Geometrie

Jedna hodina v tomto mé&sici s nejvEtSi pravdépodobnosti odpadne
— Velikonoéni prazdniny.



UC 5. 87- 89

PS2s.27,28
Pomiicky
Rekeni

Motivace

Motivace

MPV

UCs. 131
PS2s. 44

Pomucky

Mbotivace

Ukol

Piipadné miiZeme vytviiet mandalovi vajitka — na velké Sablony
vajitek rysovat riizn4 seskupeni kruhii a pak je vybarvovat.

30. tyden

Prohloubeni poditini do tisice;
nasobeni ¢islem 10 mimo obor nasobilek

Strana 27 — cviceni podle zadani.
Strana 28 — cvifeni 1, 2.
Slovni tlohy spole¢né pieéteme a rozebereme.
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Ciseln4 osa do 1 000 podle potfeby. Molitanovy mi¢ nebo plySova hracka.

UC 88/9 potadi od 1. podlazi:
Safrankovi, Souckovi, Bec¢kovi, Novakovi, Ptackovi.

1. Mala hra na nasobky ¢isla 10:

74ci se postavi do kruhu. Nejprve jako §tafetu n&kolikrat odfikame nasob-
ky deseti.

Hra: Utitel je uprostied kruhu. Hodi nékomu mi€ a pfitom fekne néktery
z nésobkil, Zdk mi¢ chyti, ale mI¢i. Ten, kdo je po jeho levici, musi Fici
nasobek o jednu uroveii niZ8i. Kdo je po pravici, zase vy$8i. Zak s mi¢em
kontroluje spravnost. Pak vrati mi¢ zpét uciteli a hra pokracuje.

Velka hra na nasobky ¢isla 10:
Jeden hra¢ fekne nékteré ¢islo od jedendcti do 100, druhy jej ndsobi deseti
a preda Stafetu dal$imu. Ten fekne nové Cislo a hra pokracuje.

Vzor: 15— [150({— 27 — |270| — ...
Prv, éj

Geometrie

Jednotky délky
Cvideni podle zad4ni — cvifeni 5.

Dlouhé pravitko (30 cm), dobie ofezana tuzka, kruzitko. Dfivka, $pejle,
sedit. Piiprava na tabuli.

[ERE X REE RN RN R NN R RN NN R RENNN R ENE NN NN R E AN E RN NN RN XNNESRNNN]
Modelovéni. Zaci si pfipravi rizné délky Spejli. Dostanou tikol:

— Vezmi $pejle a sestav z nich trojuhelnik.

— Sestav kruh (Ha, ha, ha to by neilo).

— Nyni sestav ¢tverec. Jaké musis mit Spejle, abys mohl sestavit tverec?...
Jak poznds, Ze jsou stejné dlouhé?... PFedved.

— Co miiZes udélat, abys mél v§echny Spejle stejné dlouhé?

(Ulomit je.) ... Sestav tedy Ctverec.

— Sestav je§té obdélnik — jaké k tomu potFebujes Spejle?

Pfedem si pfipravime na tabuli rizné Gsecky (déile &tverce, obdélniky,
kruZnice a podobné) pro méfeni.
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Ukol

MPV

UC 5. 90-92

PS 2s.28-30

Pomiicky

Motivace

Ndsobilka

Procvicovani

MPV

UCs. 132
PS 2s.45
Pomiicky

Motivace

MPV

44

Odhadujeme jejich délku a pak je i méfime.

Pievod jednotek — piiklady na tabuli fe§ime spolecné:

200cm= __ m 25m= cm 2m = cm
450cm= __ m 40m= cm 9m = cm
8l0cm= __ m 68 m = cm 4m = cm
560cm= __ m 72m= cm Im = cm

Prv

lEyaen {KVETEN

Déleni ¢islem 10. Nasobeni a déleni ¢islem 100.

Nasobeni nasobkii deseti jednocifernym ¢islem— rozsifujici uéivo. (Moz-
no vynechat a procvi€it pozdégji.)

Strana 28 — cvifeni 3 — 5.

Strana 29 — cviceni podle zadani.

Strana 30 — cviceni podle vlastniho vybéru.
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Karty s nasobky ¢isel 20 a 30.

1. Hra na nasobky ¢&isla 20 a 30:

Zaci se postavi do kruhu a pokousi se §tafetové odfikat ndsobky ¢&isla 20
a pak 30.

2. Rekni spravné nasobeni k Cislu:

Rozdame zaktim po karticce s nasobky ¢isel 20 nebo 30 a Zaci k nim fikaji
spravné priklady na nisobeni. Vzor:

2701 —9.30 160(— 8 .20

Hra FIZ BAZ pro nasobky &isla 30. Zaci odiikavaji za sebou pouze desitky:
FIZ BAZ, 10, 20, FIZ BAZ, 40, 50, FIZ BAZ, 70, 80, FIZ BAZ, 100, 110
FIZ BAZ ...

Utitel zadava typy prikladi 2 x 3, 2 x 30;
5%2,5%x20 ...

G

Geometrie

Konstrukce trojihelniku — roziifujici udivo
Cviceni 1 —3.

Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, kruZitko, papir.

Ornamenty z kruZnic:
Na volny papir nechdme Ziky tvofit obrazce &¢i ornamenty z libovolnych
kruZnic.

Vv



UC 5. 93-94

UC 5. 95
PS 2s. 30-31

Pomiicky
Nasobilka

Motivace

MPV

UCs. 132
PS2s. 45

Pomiicky

Motivace

Volnd chvile
MPV

UC s. 96-98
PS2s.32

Pomiicky

Motivace

32. tyden

Nisobeni a déleni nasobki deseti jednocifernym ¢&islem — rozsitujici udi-
vo. (MoZno vynechat a procvidit pozdéji.)

Déleni se zbytkem — podstata

Strana 30 — cviceni podle vlastniho vybéru.
Strana 31 — cvifeni podle zad4ni.
Strana 32 — cvideni 1, 2.
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20 drobnych pfedméth pro kazdého Zaka.

Hra FIZ BAZ pro nasobky &isla 40 — 90. Zéci odiikévaji za sebou pouze
desitky.

UC s. 95 — rozdédme Zakim 20 drobnych piedmétii (Zetony, geometrické
utvary a podobné, podle moznosti skoly) a spole¢né znazorfiujeme cviceni
pro déleni se zbytkem podle ucebnice (napfiklad 15 : 2, 14 : 3 a podobng).

Prv

Geometrie

Konstrukee trojuhelniku, rovnostranny trojiihelnik
Cviteni 4, 5.
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Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, kruZitko, papir.

Pozoruj trojahelniky.

Na volny papir pfipravime pro kaZzdého Zzaka nebo skupinu Zakl rizné typy
trojuhelnikd, mezi nimi i rovnoramenné a rovnostranné. Zadame tkol,
aby pomoci méfeni nalezli u téchto utvarl néjake zajimavosti. (Vedeme je
k tomu, aby ,,vyzdvihli“ rovnostranny trojihelnik.)

Zaci mohou vystiihat trojihelniky a sestavit z nich n&jaky obrazek.
P&, Vv

33. tyden

Déleni se zbytkem — déleni dvéma, tfemi, étyimi, péti

Cviteni podle vlastniho vybéru.

UC s. 96 — Kartitky s nasobky &isla 2 a 3, pfipadn& pfipravime na tabuli
¢iselnou osu do dvaceti a do tficeti.

UC s. 97 — Kartigky s nasobky &isla 4, pfipadné ptipravime na tabuli
Ciselnou osu do Ctyficeti.

UC s. 98 — Karticky s nasobky ¢isla 5, piipadné pfipravime na tabuli &isel-
nou osu do padesati.

Tridéni nasobki:
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Ciselna osa

Cviceni
Motivace

MPV

UCs. 133
PS2s. 46

Pomiicky

Motivace

MPV

UCs. 99-101

PS2s. 33

Pomiicky

Motivace

TFidéni
Ciselnd osa

Cviceni

46

UC s. 96 — Pipravime si smichané karticky s nasobky &isla 2 a 3. Zaci je
roztfidi na nasobky 2 a 3.

-Vyznadeni nasobki na ¢iselnych osach.

Rekni (zapiS) nejblizsi nizsi nasobek.

Utitel diktuje &isla, Zaci zapisuji nejblizsi niz8i nasobky daného &isla.
Hra ,,V8echno lit4, co pefi ma“ — nasobek &tyf lita.

Poznamka — obdobné pracujeme i se stranami 97 a 98.

Prv, Tv, Cj

Geometrie

Télesa — vrchol, sténa, hrana; opakovani
Cviceni 1 - 3.

Dlouhé pravitko (30 cm), dobie ofezana tuzka, kruzitko, geometricka téle-
sa pro druZstva, modelovaci hmota.

Trénuj si noZi¢ky

ted hrou si spoleéné zopakujeme nazvy téles).

aci si ve dvojicich dévaji ,,hmatové“ hadanky, tentokrét viak zkoumaji
télesa nohama.
Prvni Zak si sedne tak, Ze ma télo zcela pfisunuté k lavici, aby nevidél na
podlahu. Druhy Z4k vybere nékteré t&leso a poloZi ho spoluZékovi pod
lavici k noham. Ten musi v co nejkrat$§im éase poznat pomoci chodidel,
o které t€leso se jedna. Pak si Z4ci role vyméni a hra pokracuje.

P&

34. tyden
Déleni se zbytkem — déleni Sesti, sedmi, osmi
Cvi¢eni podle vlastniho vybéru.

U(:J s. 99 — Karti€ky s nasobky ¢isla 6, na tabuli ¢iselna osa do Sedesati.
UC s. 100 — Karticky s nasobky ¢isla 7, na tabuli ¢iseln osa do sedmdesati.
UC s. 101 — Karticky s nasobky ¢&isla 8, na tabuli ¢iselna osa do osmdesati.
Ply3ova hracka nebo mi¢.

Hra s mitem:
Stafeta — Zak fekne jedno ¢islo od 0 do 65 (obmény do 76, do §7). Komu
hodi mig, ten fekne nejbliZsi niZ8i nasobek &isla 6 (obmény 7, 8).

UC s. 96 — Pfipravime si smichané kartitky s nésobky 6, 7, 8. Z4ci je rozt¥idi.
Vyznaceni nasobkii na ¢iselnych osach.

Rekni (zapi$) nejblizi niz$i nasobek.
Utitel diktuje ¢isla, Zaci zapisuji nejbliZ8i niz#i ndsobky daného &isla.



Prdce s PC Déleni se zbytkem:
http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/matematika/snehulaci

MPV Prv, Tv, Cj

Geometrie
UCs. 133 Té&lesa — vrchol, sténa, hrana

Opakovini — jednotky délky, méieni
PSZS.46 Cﬁéenid:& ([ EE R E N NN EEEE RN RN EERE NN ENNNEERNERS NN )
Pomiticky Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezané tuZka, kruZitko, taiky s geomet-

rickymi t&lesy pro druzstva. Modelovaci hmota.
Na tabuli narysovand n&kterd geometricka t€lesa pro uréovéni hran a stén.

Motivace Hra ,,Poznej po hmatu®:

Pfipravime si 2 — 4 ta3ky naplnéné vZdy stejnymi télesy a utvary. (Napfi-
klad 3 koule, 4 krychle, 2 kvadry, 2 vélce, 2 jehlany, 2 kuZely, 3 étverce,
4 kruhy apod.)

Z4ci se rozdéli do druZstev a na povel vidy prvni z kazdého druzstva
vybéhne a ,,vylovi“ dany pfedmét, ktery pfedem uréime. Nesmi se viak
do tasky podivat. Ten, kdo uz ,lovil*, se postavi na konec.

Bod ziskava vzdy jen to druZstvo, jehoZ zastupce pfedmét vylovil jako prvni.

Cvident 1. Pomoci modelovaci hmoty vyznatujeme vrcholy na geometrickych téle-
sech.
2. Vyznadujeme strany a stény na obrazcich na tabuli.
MPYV Tv
34. tyden { CERVEN
UCs. 102 Déleni se zbytkem — déleni deviti
UCs.103,104 Nasobeni dvojcifernych &isel Eislem jednocifernym — rozsitujici uéivo
PS2s. 33 Cvifeni podle vlastniho vybéru.
PS2s. 34 Cviteni podle zadini.
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Pomiicky UC s. 102 - Kartitky s nasobky &isla 9, na tabuli &iselnd osa do devadesati.
Mi& nebo plySova hracka.

Motivace Hra s mifem:
Stafeta — 78k fekne &islo do 98. Komu hodi mié, ten fekne nejbliz8i nizsi
nasobek ¢isla 9.
Hra ,,VSechno lit4, co pefi ma“ — nasobek deviti lita.

Ciselnd osa Vyznadeni nasobkii na ¢iselnych osach.
Cviceni Rekni (zapi¥) nejbliz$i niZi ndsobek:

vvvvvvvv

MPV Prv, Tv, Cj
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UCs. 134
PS 2s. 47

Pomiicky

Motivace

Motivace

MPV

UCs. 105-107
PS2s. 35

Pomucky

Motivace

Prace s PC

Volna chvile
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Geometrie

Osova soumérnost, étvercova sit’ — cvideni 1, 2
Cvideni 1, 2

.-.....z.;.......l.'.............l..'-ll....l...‘l...

Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezana tuzka, kruZitko, &tvercova sit’.
Pytlik s télesy pro opakovéni.

Ukézka postupu préce pii vyrobé §ablonky.

.Kouzelny pytlik* — opakovéni téles:

1. V pytliku mime vZdy jedno téleso. PopiSeme jeho tvar, Zaci hadaji,

o které t&leso jde.
2. V pytliku méame viechna télesa. Vystréime vZdy jen kousi¢ek jednoho

‘a ZAci hadaji, o které jde.

Pozndmka: Nechdme Z4ky vykfikovat bez hlaeni.
Vv, P¢

35. tyden
Pisemné séitani a od¢itani trojcifernych ¢isel — rozsifujici uéivo

Cviteni podle zadani.
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Na tabuli karty s ¢isly 10 az 18. ProuZky papirii pro Zaky.

Hra ,,Rychle doditej“:
Na tabuli mame ¢isla:

10 1 15 17 12 14 18 13 16

Ucitel Fekne &islo 9.

Zaci co nejrychleji zapisi na papir v daném pofadi &isla, ktera museji docist
do danych ¢&isel (jako pfi pisemném odé&itani: — 9 a kolik je 11, 9 a kolik je
L5 .a):

Tedy:

1 2 6 8 3 S 9 4 7

Pokud uditel fekne jiné &islo nez devét — napiiklad 5, musi z tabule vyfadit
ta ¢isla, ktera maji v fAdech jednotek stejné nebo vétsi &islo nez to, které
bylo feéeno (tedy 5, 6, 7, 8). Vytadi tedy z danych &isel &isla:

11 15 17 12 14 18 13 16

Pisemné scitani a odCitani:
http://v.vasiljevicova.sweb.cz HODINY/HODINY.htm
Opakovéni:

PS str. 36.



UCs. 134
PS2s.47
PS 25s.48

Pomiicky

Motivace
Pozndmka

MPV

Geometrie

Osova soumérnost, ¢tvercova sit’ — cvifeni 3
Cviteni 3, 4.
Opakuj si.

B0 000000 OPOO0SRRRCCRRERDROOOOPRRREONRSERORREDPRODN

Dlouhé pravitko (30 cm), dobfe ofezané tuzka, kruzitko.
Ctvercova sit podle uebnice 134/3, ale jedté vice zvEtiend.
Nekolikrat zvétieny obrazek ko¢i¢ky z u¢ebnice.

Uk4zka piivodniho a n&kolikrat zvétSeného obrazku podle u¢ebnice
134/3.

Pro zaky s men3i piedstavivosti miZeme pfipravit obrazky ke zv&t3eni
tohoto typu — vybarvovani &tvercll namisto obtahovani linii.

Vv
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PRILOHA 1 (namno#it alespoti 2krat — pro nasobeni do padesati)
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PRILOHA 2 (namnoyit alespoti 2krat — pro nasobeni do &tyficeti)
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PRILOHA 3 (namnozit alespoii 2krat — pro nasobeni do &tyficeti)

| Jak na to?

Obé ruce poloZime dlanémi na stdil a pomysiné si
oCislujeme prsty zleva doprava Cisly 1 — 10.

N 24

Dostupné z thmowmmmcz, IS8N: mua& mmﬂszSF a atatniho rezpodu ER.

i 4w v T
' A nyni uz mizeme pocitat.
Mame-li spolitat napfiklad 4 . 9, skr€ime Ctvrty

prst. Prsty vlevo od ného udavaiji poCet desitek
a vpravo od ného pocet jednotek.

3 desitky + 6 jednotek pocCet jednotek

pocet desitek

4.9=36

Dostupné z Metodického portalu www.rvp oz, ISSN: 1802-4785, Inﬂnurmihﬂ ESF stiiniha razpodiu CR
Provozovano Vyzkumngm Gstavem pedagogickym v

Zdroj obrazku:
http: //www.filipes15.estranky.cz/clanky/perlicky/stredoveka-nasobilka



54

1.9
Skréime prvni prst.

0 desitek + 9 jednatek
2 podet jednotek

¥

it e e et T

12.9
Skréime druhy prst,
1 desitka + 8 jednotek
poliet jednotek

podiet desftek
2 9=m

WA A e ol W R, r-'oll"?»-ua.!‘
il ks .

S a — ———

Skréime tieti prst.

2 desitky + 7 jednotek

podat destek potet jednotek

15.9

et 4 desitky + 5 jednotek P
5.9=45

| ity

i, ]
fowepta vl it b

Skréime Sesty prst.
5 desitek + 4 jednotky
potet destek podet jednotek

i7.9

6 desitek + 3 jed
potet desitek IRk I pates jenote

N

8.9
Skréime osmy prst.
7 desitek + 2 jednotky }
poiet destek padet jednotek

\ A ¢

|
..... A St

9.9
Skréime devaty prst.

8 desitek -+ 1 jednotka podet jednotek

R4
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PRILOHA 4 GEOMETRICKE PEXESO (mozno doplnit o mnohotihelniky)

USECKA f\/ CTVEREC
B

PEIMKA / OBDELNIK
POL%I:ﬁiM- E\DH JEHLAN
L%%E:A ;/ KOULE
KRUZNICE Q KUZEL
KRUH Q VALEC

TRO:I?KHEL- & KRYCHLE
BOD e KVADR
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PRILOHA 5

398 330 369 321
592 520 584 536
947 993 910 950
398 330 369 321
592 520 584 536
947 993 910 950
398 330 369 321
502 520 584 536
947 993 910 950
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PRILOHA 6

300

500

100
400 200 600
700 1000 800

100 300 500
400 200 600
700 1000 800
100 300 500
400 200 600
700 1000 800
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PRILOHA 7
SKLADANKY I

Podle namétti z knihy INSPIROMAT MATEMATICKYCH HER (E. Krejcovd, M. Volfovd).

Uvadime zde ndméty na stavebnice — tzv. mozaiky — mensi, nebo v&t§i (prodavané pod
nazvem Mozaic Blocks Mozaik Legespiel) s 20 kostkami, pfipadné se 40 kostkami stejné veli-
kosti (viz obr. 1 a obr. 2), nebo obdobné skladanky vyrobené z tvrdého papiru. Lze uplatnit i
skladanku jen z trojuhelnikid dvou barev.

Déti skladaji z kostek zajimavé obrazky (viz naméty ke skladani I — napf. domecek, stro-
mek, ptacka, mlyn, letadlo), étverce (do zdkladni obalové krabice) atd., podle vlastni fantazie
nebo podle predlohy.

Mal4 stavebnice obsahuje:
12 rovnoramennych pravouhlych trojuhelnikii (4 zelené, 4 Zluté, 2 Eervené, 2 modreé)
8 kosodtvercii (s ithlem 45°) (2 &ervené, 2 modré, 4 béZové)

Velka stavebnice obsahuje:
24 trojihelniki (4 zelené, 4 Zluté, 4 Cervené, 8 modrych a 4 béZové)
16 kosoctverct (4 Cervené, 4 modré, 4 bézové, 4 zelené)

obrizek ¢. 1

obrazek €. 2
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Naméty ke skladani I:

¥ N
A% 4

5
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SKLADANKY II - z trojiihelniki dvou barev

P¥ipravit stavebnici ze shodnych trojuhelnikii dvou barev je nendrocné, Zaci si ji mohou
zhotovit podle niZe uvedené pfedlohy sami. [ v tomto pfipadé je vhodné pouzit tuzsi papir,
popf. polepit barevnou samolepici folii karton a pak nastiihat potfebné dilce. Z nich pak déti
sestavuji rizné obrazky, a to bud’ podle zadané pfedlohy (viz obr. 3), nebo zapoji vlastni
obrazotvornost a tvofivost.

Obrazek ¢. 3

S >\/ Z

N

Naméty ke skladani II:
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SKLADANKY III

Skladani zakladnich geometrickych obrazcd z jejich ¢asti, poznavani dulezitych vlastnosti
obrazct, nabyvani riznych geometrickych zkuSenosti, rozvoj prostorové piedstavivosti.

Pomiicky: Skladanka zhotovena ze tverce (pfipadné trojuhelnika nebo obdélnika) o strané
asi 10 cm (z tuz§iho papiru) a rozstithaného podle nékterého obrazku (viz souhrn obrazki
¢ 4), vlozena do obalky.

Hraje se ve dvojicich. Kazda dvojice dostane obalku s dilci obrazce a zkousi ]ej sestavit. Jde

o vhodny trénink pro formovani konstruktivni pfedstavivosti. Zaci se u¢i vidét plochu.
(Uplatiiuje se tzv. zacvik: &im vic obrazel Zaci slozi, tim snadnéji vytvareji dalsi.)

NV
v

\

Souhrn obrazki ¢. 4
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PRILOHA 8 KOSTKA

Kostka je vhodna na procviovani s¢itani do dvaceti (do 21), také na pocitani fetézl (napf. tfi
a vice ¢initeld) a na nasobeni v oboru malé nasobilky (vynechame-li €islo 11).

Sablonu je nutné okopirovat na tvrdy papir. Sestaveni a slepeni kostky nechidme na rodiich.
Je vyhodné, kdyz ma kazdy zak kostky dvé (neni to v8ak podminkou).

Zpisob vyuZiti:

Ve dvojicich — Zaci hazeji dvéma kostkami naraz a davaji si navzdjem piiklady na s¢itani nebo
nasobeni.

Samostatné — zak, ktery je hotov s hlavni praci v hodiné, si hazi pomoci kostky pfiklady a
zapisuje je do seSitu.

Pii procvi¢ovani jen uréité nasobilky (napiiklad pé&ti) miZe hra¢ hrat pouze jednou kostkou a
viechna &isla automaticky nasobit danym &islem. Anebo miize vynechat nasobilku, ktera jesté
nebyla probréna.

Pro bystiejsi poctafe bude uréité dobrodruzstvim, jestlize budou moci spocitat i dosud nepro-
brané uéivo.

Zdroj napadu:
Toma¥ Houska — Skola hrou (1991)
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Tato metodicka pfirucka je ur€ena ugditeliim, ktefi ve 3. ro¢niku pracuji s uceb-
nici a pracovnimi sedity MATEMATIKA PRO 3. ROCNIK ZS (autorka Miroslava
Cizkova).

Obsahuje navrh rozpisu uciva (u€ebni plan celého Skolniho roku), formuluje kli¢o-
vé kompetence, k jejichz vytvareni u¢ebnice smérfuji, a vystupy z prace s uc¢ebnici.
Didakticky rozbor uciva je zpracovan autorkou, praktickou ucitelkou, az do faze
pfiprav na vyu€ovani a nabizi tak osvédcené a ovérené postupy, které mohou
obohatit praci kazdého uzivatele ucebnic.

MATEMATIKA PRO 3. ROCNIK ZS je sougasti fady uéebnic pro vyuku v 1. — 5.
roéniku ZS.

Celou fadu uéebnic matematiky pro 1. stupen ZS tvofi:
Matematika pro 1. roénik ZS — 1. a 2. dil — pracovni uéebnice
Matematika pro 1. a 2. roénik ZS — 3. dil (volitelny) — pracovni uéebnice
Matematika pro 2. roénik ZS — 1. a 2. dil — pracovni uéebnice
Matematika pro 3. roénik ZS — uéebnice a dva pracovni sesity
Matematika pro 4. roénik ZS — uéebnice a dva pracovni se$ity
Matematika pro 5. roénik ZS — uéebnice a dva pracovni sesity

Uc&ebnice vychazeji se schvalovaci dolozkou MSMT, jsou v souladu s pozadavky
RVP pro zakladni vzdélavani.

ISBN 978-80-7235-433-7
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