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gramu pro zakladni vzdélavani.

Ucelenou fadu uéebnic pro vyuku matematiky na 1. stupni ZS tvoii:

Matematika pro 1. roénik ZS, 1. a 2. dil — pracovni udebnice

Matematika pro 1. roénik ZS, 3. dil (volitelny), s¢itani a odéitdni s pfechodem pres zaklad deset
— pracovni ucebnice

Matematika pro 2. roénik ZS, 1. a 2. dil — pracovni u¢ebnice

Matematika pro 3. roénik ZS — uéebnice a pracovni sesit

Matematika pro 4. roénik ZS — uGebnice a pracovni sesit

Matematika pro 5. roénik ZS — uéebnice a pracovni sesit
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CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU
MATEMATIKA

podle Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani

Matematika poskytuje zaktim védomosti a dovednosti potfebné pro orientaci v praktickém
zivoté. Rozviji intelektualni schopnosti zaki, jejich pamét, predstavivost, tvofivost, abstrakt-
ni mysleni, schopnost logického tsudku.

Vzdélani klade diraz na dikladné porozuméni zakladnim myslenkovym postuptim a poj-
mim matematiky a jejich vzijemnym vztahtim. Zaci si postupn& osvojuji nékteré pojmy,
algoritmy, symboliku a zptsoby jejich uziti.

Vzdélavaci obor Matematika a jeji aplikace je rozdélen na Ctyfi tematické okruhy.
V tematickém okruhu Cisla a pocetni operace na prvnim stupni, na ktery navazuje a dale ho
prohlubuje na druhém stupni tematicky okruh Cislo a proménnd, si Zaci osvojuji aritmetické
operace.

V tematickém okruhu Zavislosti, vztahy a prace s daty Zaci poznavaji urcité typy zmeén
a zavislosti, které jsou projevem béznych jevi realného svéta, a seznamuji se s jejich repre-
zentacemi. Tyto zmény a zavislosti Zaci analyzuji z tabulek, diagramt a grafu.

V tematickém okruhu Geometrie v roviné a v prostoru zaci urcuji a znazornuji geometrické
utvary a geometricky modeluji redlné situace.

Dtlezitou soucasti matematického vzdélani jsou Nestandardni aplikacni iilohy a problémy,
jejichz feseni mize byt do znacné miry nezavislé na znalostech a dovednostech skolské mate-
matiky, ale pfi némz je nutné uplatnit logické mysleni.

Zaci se udi vyuzivat prostfedky vypocetni techniky, pouzivat nékteré dalsi pomiicky,
coz umozhuje piistup k matematice i zakim, ktefi maji nedostatky v numerickém pocitani
a v rysovacich technikach. Zdokonaluji se rovnéz v samostatné a kritické praci se zdroji
informaci.



VZDELAVACI OBSAH MATEMATIKY V 1. ROCNIKU

obsazeny v pracovnich u¢ebnicich

Ucéivo

Presahy a vazby

Vystup piredmétu

Cisla a pocetni operace

74k |

— pouziva ptirozena Cisla

k modelovani realnych situaci,
pocita predméty v daném sou-
boru, vytvarti soubory s danym
poctem prvki

Obor ptirozenych ¢isel do dva-
ceti

— Cte, zapisuje a porovnava pfiro-
zena Cisla do 20, uziva a zapisuje
vztah rovnosti a nerovnosti

Cteni a zapis Cisla v desitkové
soustave, vztahy <, >, =

— zobrazi ¢islo na ¢iselné ose

Ciselna osa

— provadi zpaméti jednoduché
pocetni operace s prirozenymi
Cisly

Pocetni operace s¢itani, odcita-
ni do dvaceti bez ptechodu pres
desitku

— fesi a tvofi slovni ulohy, ve kte-
rych aplikuje a modeluje osvoje-
né pocetni operace

Jednoduché slovni ulohy

Zavislosti, vztahy a prace s daty

Zak |

— orientuje se v ¢ase

Zavislosti a jejich vlastnosti
(naptiklad pribéh dne, dny
v tydnu, ro¢ni obdobi)

— popisuje jednoduché zavislosti
z praktického Zivota

Zavislosti a jejich vlastnosti

— dopliuje tabulky, posloupnosti
Cisel

Tabulky, logické fady

Geometrie v roviné a v prostoru

74k |

— se orientuje v prostoru

Terminy vpravo, vlevo, nad,
pod, pted, za, hned pted, hned
za

— rozeznd, pojmenuje zakladni
rovinné utvary a jednoducha
télesa

Zékladni utvary v roving:
obdélnik, kruh, ¢tverec,
trojuhelnik

Zé&kladni utvary v prostoru:
koule, krychle, kvadr, valec

— porovnava velikost utvart

Terminy maly, velky, vétsi,
mensi, nejvetsi, nejmensi

Osobnostni rozvoj:
— poznavani

— seberegulace

— psychohygiena

Vazba na predméty:
Cesky jazyk
Prvouka

Vytvarna vychova
Hudebni vychova
T¢lesné vychova
Pracovni vychova




VYCHOVNE A VZDELAVACI POSTUPY SMERUJICI
K UTVARENI KLICOVYCH KOMPETENCI

uplatinované v pracovnich uc¢ebnicich

Kompetence k uceni

B Prace s ucebnici ¢asto vybizi zaka, aby ftidil vlastni uc¢eni. Témata jednotlivych oddilt
vybrana z okruhu zajma déti tohoto véku, drobné hry a tkoly pfispivaji k pozitivnimu
vztahu k uéeni, vhodné motivuji a provokuji touhu po ziskavani dalSich poznatkl a ochotu
k nému.

m Zik vyhledava a tiidi informace (ze slovnich tloh a obrazki) a na zakladé jejich pochopeni
je efektivné vyuziva v procesu uceni a v praktickém zivoté (napiiklad nakupovani).

m Zik operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly. Ui se uvadét véci do souvislos-
ti. Propojuje své poznatky z ostatnich predmétii a zpétné je do ostatnich predméti prenasi.
Meziptedmétovy charakter iloh vede k propojovani a vyuzivani znalosti z mnoha obord.

B Jednoduché ukoly vybizeji k samostatnému pozorovani ¢i experimentovani a piispivaji
také k rozvoji schopnosti posuzovat vlastni vysledky.

B Nameéty mnoha ¢innosti podporuji pochopeni smyslu a cile uceni, ptispivaji k ziskani pozi-
tivniho vztahu k matematice a také podnécuji k posuzovani vlastnich pokrokii.

Kompetence k feSeni problému

m Jednotlivé ukoly obsahuji pfimétené problémové situace pro zZivot ve skole i mimo ni, ¢imz
vedou zaka k hodnoceni a posuzovani problému a nesrovnalosti v jeho okoli. Nastiiuji tak
spravnou cestu k feSeni problému.

m Ukoly aktivizuji Zdka k vyhledani informaci vhodnych k feSeni problému. Nastitiuji moz-
nosti riznych variant feseni (naptiklad v geometrii). Vybizeji i k mozné Gpravé nefesitel-
ného ukolu tak, aby mél tento kol smysl.

m 74k je veden k samostatnosti v fedeni ukolt a problémii; uéi se lustit logické fady a zajima-
vé ulohy a v neposledni fad¢€ uplatiiovat rizné matematické postupy.

m Ukoly vedou zaka k ovéfeni si spravnosti fedeni a ke sledovéni vlastniho pokroku pii zdo-
lavani problémd.

B Vybrané ulohy a ¢innosti u¢i zaka myslet kriticky a sebekriticky a také obh4jit sviij nazor.

Kompetence komunikativni

m Ucebnice vybizi k formulovani a vyjadfovani myslenek a nazort zaka v logickém sledu.

m Pti tymovych ¢i skupinovych pracich se zaci uc¢i naslouchat promluvam svych spoluzaku
a vhodné reagovat na jejich nazory.

m 74k vnima rizné typy sdéleni — textil, obrazovych materiali, zapist, tabulek, bézné uziva-
nych gest a zvukd, uci se jim rozumét a tvotive je vyuzit pro své potieby.

m Cinnosti vybizeji k vyuZivani komunikativnich dovednosti k vytvaieni hodnotnych vztaht
potiebnych k vzajemnému kvalitnimu souziti s jinymi lidmi.

Kompetence socialni a personalni

m V procesu vyuky matematiky se zak uci spolupracovat se skupinou a podilet se tak na utva-
feni pravidel prace v tymu. Je veden k uvédoménti si své role ve skupiné a svého vlastniho
vlivu na kvalitu prace.



B Vybér témat a ukolti pomaha navozovat pfijemnou atmosféru, probouzi v zékovi ohledupl-
nost a ctu k ostatnim lidem, tvorim a vécem, touhu poskytnout pomoc, je-li to tieba.

m Ukoly pro skupinovou praci ptispivaji k diskusi v malé skupiné a k utvateni dilezitych
vlastnosti, jako je naptiklad ochota vyslechnout minéni ostatnich a zvazit cizi nazor.

®m Na slovnich tlohach ¢i obrazcich tykajicich se zivota déti, dospélych ¢i zvitat si zak muze
vytvaret i pozitivni pfedstavy o sobé samém a tak rozvijet sebedivéru a ucit se ovladat své
chovani.

Kompetence ob¢anské

® Formou her se zak uéi respektovat nazory ostatnich, rozviji svou empatii, je veden k odmi-
tani utlaku a nasili.

m Vybrané ¢innosti vedou zaka k chapani svych prav a povinnosti ve §kole i mimo ni.

m Nckteré ulohy vybizeji k zamysleni nad kvalitou zZivotniho prostfedi a oteviraji prostor
k naprave véci a jevu v okoli zéka.

Kompetence pracovni

m Zik ziskava zakladni pracovni navyky pfi praci s uéebnici a uéebnimi pomickami. Je
poucen o mozném nebezpeci zpisobeném nevhodnym chovanim ¢i nevhodnou manipulaci
s uréitymi predméty (ostré predméty a podobng¢).

m Pfiraznych kolektivnich ¢innostech je podporovan zajem o ochranu vlastniho zdravi a také
o zdravi ostatnich.

m Ucebnice motivuji k pestrému vyuziti znalosti a zkuSenosti z po¢etnich dovednosti. Vyuziti
téchto dovednosti se odrazi ve vSech ostatnich vzd€lavacich oblastech, v celém procesu
uceni a také v zdjmovych aktivitach zaku.
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ROCNI PLAN UCIVA

Koncepce pracovnich uéebnic pro matematiku v 1. ro¢niku zakladni skoly operuje s ¢aso-
vou dotaci ¢tyf hodin tydné.

Rocni plan uciva (viz s. 8-9) je sestaven tak, aby mél ucitel dostatek prostoru pro prazdniny,
Skoly v ptirodé, svatky a necekané ubytky hodin. Kazdy mésic je rozvrzen maximalné do ¢tyt
tydnt — tedy zhruba do dvaceti hodin matematiky. Néktery mésic vam v8ak v praxi poskytne
122 hodin, jiny naopak (vlivem rtiznych svatka ¢i prazdnin) méné.

Nenechte se navrzenym planem zatlacit do casové tisn€, pokud vasi zaci nebudou jeho
tempu stacit. Po bliz§im sezndmeni se s planem zjistite, Ze ucivo prvnich dvou pracovnich
ucebnic by mohlo byt ukonceno jiz za¢atkem cervna. Mate tedy jesté tii tydny k dobru.

PRACOVNI UCEBNICE A JEJICH ROZDELENI

Ucebni texty pro vyucovani matematice v 1. ro¢niku zakladni §koly nabizeji dvé alterna-

tivy uciva.

1. Pro ty, ktefi se chtéji v 1. roéniku soustiedit pouze na zvladnuti poéitani do dvaceti bez
prechodu pres zaklad deset, jsou uréeny prvni dva dily pracovni ucebnice.

2. Proty, ktefi chtéji na konci 1. roéniku uz zacit s prechodem pies zaklad deset, je uréen jeste
3. dil pracovni u¢ebnice.

KONCEPCE PRACOVNICH UCEBNIC

Pracovni ucebnice jsou tematicky propojeny s ostatnimi vyucovacimi pfedméty. Nalez-
nete v nich jak ndméty z prvouky, ¢teni, vytvarné, hudebni i télesné vychovy, tak naméty ze
zajmovych ¢innosti zaku.

Ucebnice obsahuji kromé vykladovych a procvicovacich tloh také stranky nazvané Poci-
tani pro volnou chvili.

V kazdé ucebnici naleznete téz motivacni stranku, na které zaci plni urcité ukoly béhem
celého skolniho roku.

Vykladové tlohy tematicky vychazeji ze situaci détem znamych a blizkych. Jsou velice
nazorné, takze pohotovéjsi zaci mohou ¢asto pochopit nové ucivo sami. Jednotlivé ucivo na
sebe logicky navazuje a vSechny tii zékladni vystupy se v ném vzajemné prolinaji.

Procvicovaci alohy davaji dostatek prostoru pro zafixovani si daného uciva na tématech
détem velice blizkych. Obsahuji dostate¢né mnozstvi numerickych cviceni, tloh pro rozvoj
mysleni, slovnich tloh a cviceni pro rozvoj fecovych dovednosti zaka. Najdete v nich i ndme-
ty k tymové a skupinové praci a k riznym hram.

Pocitani pro volnou chvili jsou stranky urcené z vétsi ¢asti pro dril numerického pocitani.
Najdete na nich vsak také ulohy zdbavné a rozvijejici logické mysleni. Je mozné s nimi pra-
covat pribézné, to znamena zadavat cviceni zaktm, ktefi uz splnili tkoly na pravé probirané
strance. Mohou ale také slouzit jako domaci ukoly anebo se k nim mizete zpétné vracet pri
probirani dalsi kapitoly.

U¢ivo navic — pokud budete chtit, mizete v zavéru 2. dilu uc¢ebnice vyuzit nékolika stranek
nazvanych Prazdninové nakupy, které obsahuji velice snadné a oblibené ucivo pocitani po
desitkach.
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V 1. dilu pracovni uéebnice je obsazeno z jednotlivych vystupli pfedmétu toto pocatecni

ucivo:

m Cislo a pocetni operace: numerace a zapis ¢isel do osmi, vztahy mensi, vétsi, rovna se,
¢iselna osa, s¢itani a od¢itani do osmi, jednoduché slovni ulohy.

m Zavislosti, vztahy a prace s daty: tabulky, posloupnosti, logické fady, jednoduché zavis-
losti z praktického zivota.

B Geometrie v roviné a v prostoru: orientace v prostoru pomoci termint vpravo, vlevo,
nad, pod, pfed, za, hned pted, hned za. Zakladni Gtvary v rovin¢ — obdélnik, kruh, ¢tverec,
trojuhelnik. Porovnavani velikosti utvari odhadem — maly, velky, vétsi, mensi, nejvetsi,
nejmensi.

V 2. dilu pracovni ucebnice je obsazeno z jednotlivych vystuptl pfedmétu toto ucivo:

m Cislo a pocetni operace: numerace a zapis Cisel do dvaceti, vztahy mensi, v&tsi, rovna se,
¢iselna osa, s¢itani a od¢itani do dvaceti bez prechodu pres zaklad deset, jednoduché slovni
ulohy, tvotfeni slovnich uloh, Glohy nemajici feseni.

m Zavislosti, vztahy a prace s daty: tabulky, posloupnosti, logické fady, jednoduché zavis-
losti z praktického zivota.

B Geometrie v roviné a v prostoru: opakovani uciva obsazeného v 1. dilu a dale pak pohyb
ve Ctvercoveé siti, zakladni utvary v prostoru — krychle, koule, kvadr, valec — a posuzovani
délky pomoci dilki ve ¢tvercové siti.

V 3. (volitelném) dilu pracovni uc¢ebnice je obsazeno navic u¢ivo s¢itani do dvaceti s pre-
chodem pres zaklad deset.

Ptechod ptes zéklad deset je zde vyvozovan postupné na piikladech metodou 9 + ¢islo,
8 + ¢islo, 7 + ¢Cislo atd.

Pokud zvolite toto rozsirujici ucivo, ziskate dobrou pfipravu pro 2. ro¢nik, kde je
ucivo s¢itani pres zaklad deset probirano soucasné s od¢itanim. Jednotlivé tilohy ve
2. ro¢niku jsou postaveny jinak, neopakuji se, takze se Zaci nebudou nudit a ucivo si
dostate¢né zautomatizuji.

ZAKLADNIi DOPORUCENE POMUCKY PRO ZAKY

Kromé pracovnich uc¢ebnic doporucuji potidit jest¢ maly linkovany seSit (A5) — pocetnik,
velky nelinkovany sesit (A4) a psaci potieby.

Dale budou Zaci potiebovat karty s Cisly, karty s teckami, obrazky ¢i makety geomet-
rickych utvari, papirové penize a ¢iselné osy. To vSechno naleznete v ptiloze k pracovnim
ucebnicim.

Kromé toho by byla vhodna pocitadla, diivka (Spejle) ¢i vypalené zapalky a alespoil
10 drobnych predméti — naptiklad fazole, Zetony, figurky a podobné, papirovy talif.

Pro uréitou fazi vyuky geometrie, pokud to bude mozné, krychli, kvadr, kouli a valec pro
kazdého zaka.

ZAKLADNIi DOPORUCENE POMUCKY PRO UCITELE

Pomiicky podobné t¢m zdkovskym, pouze vSak ve vétSim formatu:
magneticka tabule, karty s Cisly, karty s teckami, makety geometrickych tutvarua
a téles, papirové penize, Ciselné osy, pocitadlo, dominové karty s teCkami do deseti,
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obrazky ruky s prsty (viz ptiloha 2), co nejvétsi hraci kostka, karty s priklady do deseti,
ruzné obrazky pro pocetni obrazkové hry a skladanky.

Pokud mate moznost, stidadejte si vét§i mnozstvi drobnych predméta — zetony, hraci kost-
ky, zbytky ze starych stavebnic, figurky z kinder vaji¢ek, kelimky, uzavéry z lahvi, drobné
hracky a jiné pro déti bezpecné predméty.

Nasténné obrazy (naptiklad pohadek) k pocitani pfedmétii ¢i postav.

POZNAMKY A DROBNE RADY

m Rada bych predeslala, ze jednotlivé tkoly a cviceni maji slouzit jako naméty k praci.
V zadném ptipadé nejsou vSechny povinné. Pokud vam nékterd ¢innost nesedi, prosté ji
vynechate.

® Z mého thlu pohledu je efektivnéjsi zptisob pocitani pomoci manipulace s ptedméty nez
prace s kartami s Cisly.

m Pti rozdélovani zakt do skupin miizeme postupovat trojim zptisobem:

1. Zaci si utvo¥i skupiny samostatné — to ale Gasto vede k tomu, Ze méné oblibeny nebo tichy
zak zbyva mnohdy takzvané na ocet.

2. Skupiny ur¢i uditel sam — coz vyvolava nevoli u nékterych zaka.

3. Skupiny si zaci vytvori pomoci néjakého pravidla. Tento zpisob odvede zakovu pozor-
nost od toho, ze chtél pracovat s oblibenym spoluzédkem, a zda se byt pfijatelny pro vSech-
ny. Nendsiln¢ tim odbourame mozné emoce pii tvorbé skupin.

Priklady postupu (dalsi jist¢ vymyslite sami):

— Pouzijeme né¢kolik starych pohlednic (pocet se fidi po¢tem skupin). Pohlednice rozstii-
hame na nékolik dilt (pocet diltt musi odpovidat pozadovanému poctu zakt ve skuping).
Kazdy zak si pak vytahne jeden dilek skladacky a hleda k sob¢ ostatni partnery.

— Pfipravime si pfedem karty s ptiklady tak, abychom s jejich pomoci mohli utvofit skupi-
ny. Naptiklad ¢tyfi karty budou obsahovat ptiklad s vysledkem 3, dalsi ¢tyfi karty s vysled-
kem 5 atd. Pak nechame kazdého zaka vybrat si kartu s ptikladem.

— Pfipravime si do pytlicku geometrické Utvary riiznych barev a tvar a nechame z nich
zaky tahat se zavienyma o¢ima. Pak kompletujeme skupiny tieba podle barev, nebo podle
utvarg.

—Podobné miizeme postupovat s barevnymi koralky (chceme-li naptiklad utvoftit pét skupin
po Ctyfech Zacich, pripravime koralky péti riznych barev — ¢tyfi kusy od kazdé barvy).

m Po ukonceni prace ve skupinach nechte své zaky alespoii obCas vyjadfit se o svych pocitech
béhem spolecné prace. Také mohou zhodnotit, jak se jim pracovalo s tim kterym spoluza-
kem. Je to prilezitost k diskusi o spravné tymové praci.

ezapomerte v kazdé hodiné néjakou vhodnou ¢innosti ,,vytahnout* zaky z lavice.
m N te v kazdé hod k hod ti ,,vytahnout” zaky z 1

® Pro upevinovani mensich obrazki ¢i leh¢ich predméti je velmi vhodny vyrobek, kterému
se ¢esky fika lepici hmota Ci lepici guma. (Pfipevnite s ni tfeba i kdmen na tabuli, zed’ ¢i
na dvefe a podobné¢, takze se mlizete obejit i bez magnetli a magnetické tabule.)
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PRAKTICKE POZNAMKY K JEDNOTLIVYM STRANAM

Strana 3

Strana 4

Pomuicky

Motivace

PU*

Diktat

Dramatizace

MPV**

PRACOVNICH UCEBNIC

1. dil pracovni u¢ebnice

>
T«

1. hodina Z

Uvodni motivacni obrazek s basnickou
— seznamime 7aky se zplusobem prace s touto strankou.

Porovnavani velikosti piredméti, pocitani do tiri

Tti drobné predméty (podle moznosti $koly) pro kazdého zaka — pouzije-
me napiiklad diivka, Spejle, zapalky, Zetony, figurky z kinder vajicek,
geometrické tvary, fazole, kaminky apod.

Pohadka O trech medvédech (viz piiloha 1) — pohadku zakim piecteme.
Prace s obrazky:

— Poloz Zeton na nejmensi (nejvétsi, prostredni) zZidlicku, postel, talir...

— Kolik je zde namalovanych vyjevi z pohadky? Kolik je na prvnim obraz-
ku zidlicek, talirku, [Zicek, konvicek, stolii?... (zaci mohou ukazovat pocet
na prstech)

Cviceni 1

— Nakresli kazdému medvédovi na stiil sklenicku.

— Poloz na kazdou Zidlicku (vazicku, stolecek) jeden Zeton. Spocitej, kolik
Jjsi jich poloZil.

Cvifeni 2 — pracujeme podobné jako ve cviceni 1.

— Dokresli jedno veliké srdicko na celo nejvétsi postele, mensi srdicko na
prostredni postel, malinké srdicko na nejmensi postylku.

— Dokresli pantofle k posteli pro tatu medveéda, mamu medvédici, medvidka
Misutku.

— Rekni, jakou barvu md Misutkova peFina, zavésy...

Cviceni 3

— Jak se zménil obrdzek ve cviceni 3 oproti obrazku ve cviceni 27

— Nakresli boticky pro Mdsenku.

Kreslete podle diktatu:

— malou zidlicku, velkou zZidlicku, maly talir, velky talir ...
Obdoba — opattime kazdému zakovi jeden papirovy talif:
— Dej do talire ti fazolky, jednu fazolku, dvé fazolky ...
Na zavér si pohadku vypravujte nebo si ji zahrajte.

Gj, Vv

*PU = pracovni ucebnice
** MPV = mezipfedmétové vztahy
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Motivace

PU

Tabule predem

Hodnoceni

Magneticka
tabule

Strana 5
Pomuicky

Motivace

PU

Tabule predem
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2. hodina
Cislice a &islo 1

Pohadka O Smolickovi (viz ptiloha 1) — pohadku precteme nebo spolu
s détmi vypravujeme.

Cviceni 1 — postupujeme podle pokynit v pracovni ucebnici.

— Rekni, co je na obrdzku namalovano jen jednou? (jelen, Smoliek, slun-
ce, ptak, hraci kostka...)

Seznameni s €islici jedna — upevnime ji na viditelném misté ve tiide,
ukazeme si pocet na prstech, na pocitadle, na hraci kostce.

— Wbarvi tecku na té sténé kostky, kde je jen jedna tecka.

— Whbarvi jednu kulicku na pocitadie.

Cvi€eni 2 — pfipravime podobné ukoly nejprve na tabuli, pak nechame
zaky samostatné pracovat v ucebnici.

— Wbarvi obrazky, kde miizes pocitat do jedné.

Pokud se néktery zak splete, dovolme mu, at’ si praci sim opravi,
nepouzivejme piedc¢asné cervenou barvu na oznaceni chyby. Odmén-
me vSechny zéky do seSitu za projevenou aktivitu néjakym obrazkem
¢i hvézdickou. (Hvézdi¢ku si mlzete sami vyfezat z oby¢ejné gumy na
gumovani.)

3. hodina
Cislice a &islo 2
Karty s ¢isly, kartonova krabice, Sablona pernicku, ntizky, lepidlo.

Pohadka O pernikové chaloupce (viz ptiloha 1) — pohadku si s zéky vypra-
vujeme nebo jim ji precteme.

Cviceni 3

— Rekni, kolik je na obrazku stromui, hvézdicek, chaloupek...?

— U kterych obrazkit miizes pocitat do dvou? (stromy, déti, sovy, srdicka)
Seznameni s ¢islici 2 — pfidame na magnetickou tabuli k ¢islici 1, ukazeme
si pocet na prstech, na pocitadle, na hraci kostce.

— Whbarvi tecky na té stenée kostky, kde jsou jen dve tecky.

— Wharvi dvé kulicky na pocitadie.

Cviceni 4 — pripravime podobny tkol na tabuli, pak zakiim zaddme samo-
statnou praci.

— Wharvi obrazky, kde miizes pocitat do dvou.



Ukol

Potiebujeme karty s ¢isly.
— Whledej cislici 2 a karticku se dvema teckami, priloz k nim dvé figurky.

Pro rychlejsi zaky Pied vyucovaci hodinou ptredkreslime podle Sablonky pro kazdého zaka

MPV
Maslicka

Strana 6
Pomuicky

Motivace

PU

Ukol

PU

Hadanky

perniéek. Zak si perni¢ek vystihne a vyzdobi jednim az péti obrazky. Per-
nicky muzete prilepit na viko kartonové krabice, pti vytvarné vychoveé ji
spole¢né domalovat nebo polepit, vystiihnout okna a mate vlastni téidni
pernikovou chaloupku.

Vyuziti pernikové chaloupky v dalSich hodinach:

— Ukaz pernik, na kterém jsou tri, pét, dva, ¢tyri... obrazky.

Kartonova Kkrabice Pernicek

ereos |

Cj, Vv, P&

Ptipomeinime zaktim, aby si na strané 3 vybarvili prvni maslicku.

4. hodina
Cislice 3, potitani do ti
Karty s Cisly a teckami, bubinek nebo jiny hudebni nastroj.

Pohadka nebo pisnicka O trech prasatkdach — pohadku si vypravujte nebo pie-
Cteéte. Velmi pekna a zaky oblibena je 1 jednoducha pisnicka (viz ptiloha 1).
Cviceni 1

— Rekni, kolik Jje na obrazku kyticek, stromu, prasdtek, viki...

— U kterych obrdazkit miizes pocitat do tri? (prasatka, jablka, teCky na kostce)
Na magnetickou tabuli pfipevnime k ptedchozim ¢islicim &islici 3, popfi-
pad¢ obrazek ruky se tfemi prsty, pfiddme obrazky tii predmétt ¢i tecek.
— Wharvi tecky na té stené kostky, kde jsou jen tri tecky.

— Whbarvi tii kulicky na pocitadle.

Na zemi rozmistime rizné hromadky s pfedméty po jednom, dvou ¢i tfech
kusech. Nechame zaky, at’ k nim ptikladaji ptislusné karticky s teckami ¢i
Cisly.

Cviceni 2

— Whbarvi obrazky, kde miizes pocitat do tri.

— Rozloz si pred sebe karty s Cisly a pak poslouchej, kolikrat jsem uhodil/a
do bubinku (zazvonil/a na zvonecek apod.).

Stiidame nastroje a hrajeme rtizny pocet uderti nebo tonti — nejprve do tii,
pak mizeme ptidat i vyssi pocet pro zdatn€jsi zaky.
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Cviceni 3 — procvicime nejprve na podobnych nebo stejnych obrazcich na
tabuli, pak nechame zaky pracovat samostatné v ucebnici.

Zaci utvori dvojice. Jeden druhému pak ukazuje karti¢ku s &islem a fekne
prikaz. Naptiklad ukaze ¢islici 2 a fekne: ,,Dé€lej diepy.* Druhy musi udélat
dva diepy.

Typy ptikazi: zatoc se dokola, vyskoc, obejdi tridu, zamavej rukama, zadu-
pej, zatleskej ...

Cj, P&, Hv, Vv

5. hodina
Poéitani do tri

Karty s Cisly a teCkami, papiry na kresleni, bubinek nebo jiny hudebni
nastroj, prouzky papiru (cca 10 x 7 cm), provazky, nizky.

Po ttid€ rozmistime riizné skupiny — hromadky — se stejnorodymi predmé-
ty, po jednom, dvou ¢i tfech pfedmeétech. Pouzijeme predméty, které jdou
snadno nakreslit (tuzky, ¢tverce, trojuhelniky, gumy apod.). Rozddme z4-
km papiry a vysvétlime jim, aby nakreslili vzdy symbol pfedméti z kazdé
skupiny a k nému udé¢lali tolik ¢arek, kolik je predméti ve skupiné. Pokud
se néktefi zaci ostychaji, mizete ukol zadat téz jako skupinovou praci. Své
prace si pak zaci vzajemné porovnaji.

Cviceni 1 — ukol si radé€ji pfipravme i na tabuli a vysvétleme postup na
jednom ¢i dvou prikladech, pak zadejme praci samostatné.

»INa mySi rodiny“
1. Ptekladanim papiru si vyrobime jednoduché mysky:

a) Prelozime prouzek b) Nastiihneme ¢) Pi‘eloZzime ouska, prilepime
na vyznaceném misté.  nebo natrhneme. ocasek a domalujeme oko.

_________________ Ay

2. Rozdélime zaky do skupin (minimalné po péti).

3. Zadame tkol:

— Wvorte mysi rodinky tak, aby kazda méla tri (jednoho, dva) cleny. Pri-
radte k vasim rodinkam prislusné karty s cisly.

— Kolik takovych rodinek jste udélali?

Cviceni 2 a 3 — pripravime obdobu cvi¢eni na tabuli, pak nechame zaky
pracovat samostatné. Kdo je hotov, miize si vybarvit obrazky ve cviceni 3.
Kazdy zak si rozmisti pfed sebe na lavici néjakou pocetnéjsi skupinu pred-
méta (Zetony, pastelky, mince, diivka apod.). Ucitel ukazuje procvicené



Maslicka
MPV

Strana 8
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Motivace

Hra

PU

Diktat

Hra

MPV

gislice, ptipadné hraje odpovidajici pocet tontl. Zak schova — prikryje —
¢ast predmétd na lavici tak, aby byl vidét jen zadany pocet predmétii.
Pfipomenime zakam, aby si vybarvili druhou maslicku.

P¢, Vv, Hv

6. hodina

Vlevo od, vpravo od, uprostied
Papir na kresleni.

Rytmické cviceni: vyslovujeme rytmicky a predvadime pohyb:
— Pravd ruka, leva ruka,

prava noha, leva noha.

(Zvedani rukou, nohou vzhiiru nebo do strany.)

Hladime se pravou rukou, levou rukou, hladime se obéma.

Do mice kopneme pravou nohou, levou nohou.

Myjeme se pravou rukou, levou rukou, obéma rukama.
Bouchneme do lavice pésti pravé ruky ...

Poskocime si na pravé noze, na levé noze...

Dotkneme se pravou rukou levé nohy, levou rukou pravé nohy, dotkneme
se obéma.

»INa pravdu“

Rozdélte tridu (kfidou na podlaze) na dvé poloviny. Vyjmenujte, které
predméty jsou nalevo, které napravo a které uprostied. Pak ucitel nebo zak
tekne néjaké tvrzeni, a kdyz je to pravda, tak si vSichni zéci sednou (nebo
stoupnou, zvednou ruce, zak#ic¢i hura apod.). Naptiklad:

— Okna jsou vievo od cary.

— Alenka sedi vpravo od cary. ...

Cviceni 1 — pohovotime o obrazku vzhledem k probiranému ucivu, pak
vypracujeme ukol podle zadani.
Cviceni 2 — 6 — pracujeme podle zadani v ucebnici.

Zaci dostanou papir, pielozi jej na polovinu a kresli podle diktatu ucitele
jednoduché obrazky:

— Na levou polovinu tri slunicka, na pravou dvé slunicka.

— Vpravo domecek, vievo stromecek, doprostred motyla. (apod.)

Zéci oto&i papir na druhou stranu, vezmou si do kazdé ruky jednu pastelku
a kresli obéma rukama soucasné na kazdou polovinu papiru domecek, slu-
nic¢ko, stromecek...

— Porovnejte si své prdce.

— Wjadrete sviij pocit pri kresleni obéma rukama soucasné.

Vv, Tv, Prv

Uc¢ivo procvic¢ime i v jinych pfedmétech — naptiklad pii Tv (skoky po levé
noze, po pravé noze, hod mi¢em levou rukou, pravou rukou. Hod cileny
nalevo, napravo apod.).
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7. hodina

Cislice 4, potitani do &ty¥

Karty s Cisly a te¢kami, skupiny stejnorodych predmé&ti.

Pohadka Suil nad zlato — pohadku si vypravujte.

Cviceni 1

— Rekni, kolik je na obrazku princezen, kolik kralii, kolik lidi celkem.

— U kterych obrazkit miizes pocitat do ¢tyi?

Ve tiid¢ na magnetickou tabuli pfipevnime k pfedchozim ¢islicim Cislici
4, poptipad¢ obrazek ruky se tyfmi prsty, pfiddme obrazky Ctyt predméta
¢i tecek.

— Wbarvi tecky na té stené kostky, kde jsou ctyri tecky.

— Wbarvi ctyri kulicky na pocitadie.

Cviceni 2 — zadame jako samostatnou praci:

— Whbarvi obrazky, kde miizes pocitat do ctyr.

»INa detektiva“

Ptipravime si nékolik skupin stejnorodych predmétii a zadame ukol:

— Hledej po tride skupiny predmetii, které jsou presné po ctyrech (obmény
— po trech, po dvou...). Nikomu nerikej, kolik jsi jich nasel. Az projdes
celou tridu, vyndej si karticku, na které je stejny pocet tecek, jako bylo
skupinek po ctyrech, ale nikomu ji neukazuj. Az zavolam ,, Detektive, ukaz
svou prdci! ', zvednes karticku, kterou sis pripravil.

Postupné jmenujeme nazvy riznych zivocicht a zaci zvedaji karticku s ¢is-
lem podle toho, kolik ma zvife nohou (bud’ dvé¢, nebo étyfi).

Priklady zvitat: pes, kure, kocka, morce, papousek, prase, ki, vrabec,
vrdna...

Zéaci si sednou do kruhu a jeden po druhém jmenuje Zivoéichy, ale tak, aby
se pravidelné stidaly ¢tyfi a dvé nohy. Kdo se splete nebo nevi, da fant.
Jeden zak jmenuje zivocicha se dvéma nebo ¢tyfma nohama a ostatni ho
pfedvedou — chodi po dvou nebo lezou po ¢tyfech.

Zaci se ve vyvolavani jmen zivocicht sttidaji.

Tv, Prv, Cj

8. hodina

Cislice 5, po&itani do péti

Pruh papiru na kresleni, tvary nebo obrazky na magnetickou tabuli, pruh
latky, karty s ¢isly a teckami.

Knizka Ferdy Mravence — knizku si ukazte, pripadné prectéte nektery pribéh.
Cviceni 3

— Rekni, kolik je na obrazku jahod, mravencii, borivek, kytek...

— U kterych obrazkit miiZes pocitat do péti?
Na magnetickou tabuli pfipevnime k ptedchozim cislicim ¢&islici 5,
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popiipadé obrazek ruky s péti prsty, pfidame obrazky péti predmétt ¢i
tecek.

— Whbarvi tecky na té stené kostky, kde je pet tecek.

— Whbarvi pét kulicek na pocitadle.

Cviceni 4 — zadame jako samostatnou praci:

— Wybarvi obrazky, kde miizes pocitat do peti.

Zaci dostanou prouzek papiru a prelozi si jej tiikrat, vzdy na polovinu,
takZe po rozlozeni dostanou celkem osm policek.

Do kazdého policka postupné kresli podle diktatu ucitele:

— t7i boruivky, pét jahod, ¢tyri jablicka, jedno slunce, pét mici, ctyri kyticky,
avé kola od vozu, pét hvézdicek.

»Na pamatoviaka“

Pfed vyucovanim si pfipravime na magnetickou tabuli rizna seskupeni
magnetickych tvarti do skupin od dvou do péti (dvé jablka, étyfi hrusky
apod.). Tabuli ptekryjeme naptiklad kusem latky. Na kratky okamzik tabu-
li odkryjeme a pak znovu zahalime. Zakim pak davame otazky typu:

— Kolik jsi videl/a jablicek? Kolik jsi videl/a hrusek?

Zaci ukazuji své tipy pomoci karet s &isly.

Prv, Cj, Vv

9. hodina

Pocitani do péti
Karty s ¢isly a te¢kami, obrazkovy seznam véci pro skupinovou praci, vétsi
papir.

Zaci se prochazeji po t¥d&. Na ucitelovo zvolani ,.Gtyfi zajici!* (obmény
— ,dva zajici!®, ti zajici!®, ,,pét zajict!*) musi urychlen¢ vytvorit skupi-
ny po ¢tyfech (dvou, tfech...) a pfedvadét sedici zajicky (rukama naznacuji
ouska).

Upozornime Zaky, Ze p¥i tvoreni skupin nesmi nikdo nikoho ze skupin-
ky vyhanét, jinak bude sam vyloucen ze hry.

Zaci, kterym se nepodaii v&as se zatadit do skupiny, daji fant a mohou ¥ici
dalsi povel.

Misto slova ,,zajici* mizeme fikat ,,psi®. V takovém piipade déti v sesku-
penich dychaji s vyplazenym jazykem.

Cviceni 1, 2 — Zdci pracuji samostatné podle zadani v ucebnici. Kdo je
hotov, miize si zajicky vybarvit.

Cviceni 3, 4 — obdobné cviceni pfipravime nejprve na tabuli, potom zada-
me jako samostatnou praci.
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Pripomenime zakim, aby si vybarvili dalsi maslicku.

Rychlejsim zaktim pripravime praci ve skuping na vétsi papir.

— Nakreslete krajinu tak, abyste do ni umistili predmeéty podle obrazkového
seznamu.

Obrazkovy seznam si pfipravime na tabuli nebo na papirek:

tfi okna, pét ryb, ti jablka, pét hiibkil, jedna muchomurka, ¢tyfi mraky
a jedna kocka.

Prv, Cj, Vv

10. hodina
Cislice 0

Papirové (umélohmotné) talite, fazole, kinder vajicka naplnéna predméty,
které délaji hluk.

Pohadka Jak starecek menil (viz ptiloha 1).

Cviceni 1 — basnicka a obrazek:

— Wbarvi nula kulicek na pocitadle. Kolik jich vybarvis?

Na magnetickou tabuli ptipevnime k pfedchozim ¢islicim cislici 0, popii-
padé¢ obrazek ruky se schovanymi prsty.

Cvifeni 2 — simulujeme podobné situace na papirovych talifich:

— Dej na talir pét fazoli, tri fazole, nula fazoli...

»Na kohouta*

Ptiprava: kinder vajicka nebo jiné nadobky, které miizeme uzavtit. Do nék-
terych vlozime nékolik drobnych pfedmétd, nékteré nechame prazdné.
Zaci se postavi do kruhu, kazdy ma v ruce jedno vajicko. Spoletné zaéne-
me zpivat néjakou pisni¢ku a pritom rytmicky podavame vajicka jednim
smérem po kruhu sousedovi. V okamziku, kdy ucitel zvola ,,kohout!*, zaci
prestanou podavat vajicka a ti, ktefi nemaji ve vajicku nic (rozpoznaji to
podle zvuku, nenahlizeji dovnitf), se co nejrychleji seskupi k ¢islici nula.
Ostatni zlistanou na misté. Spole¢né zkontrolujeme spravnost.

Hra muze pokrac¢ovat dal§im kolem.

Cviceni 3 — 6 — kazdé cviCeni vysvétlime na jednom ptikladé na tabuli,
zbytek zaddme jako samostatnou praci.

Cj, Vv, Hv

11. hodina
Pocitani od 0 do 5

Dominové karty s teckami (maximalné pét tecek v jednom poli).
Zazpivame si pisnicku Jedna, dvé tri ctyri, pét, cos to Janku. ..

» INapis mi*
Zaci utvoii dvojice. Jeden se oto¢i zady a druhy mu prstem kresli na zada
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urcity pocet kole¢ek nebo carek (od nuly do péti). Prvni zak hada pocet.
Pak si role vyméni.

Cvifeni 1, 2 — Zaci pracuji samostatné.

Cvifeni 3, 4, 5 — obdobu piikladl pfipravime na tabuli, pak nechame zaky
pracovat samostatné.

,Domino*

1. Seznamime zaky s dominovymi kartami a zahrajeme si domino. (K vyro-
bé domina pouzijeme pokud mozno rizn¢ barevné papiry.)

2. Simulujeme uplné stejnou situaci jako ve cviceni 7 a pokousime se
domino dokoncit. Mizeme si ukazat i vice variant.

Cviceni 7 — nechame zaky, at’ se pokusi dokonc¢it lohu sami. Pokud to
nezvladnou, mohou pracovat ve skuping.
Cviceni 6 — mizeme zadat za domaci ukol.

Ptipomenime zaktim, aby si vybarvili dal§i maslicku.
Hv

Na dalsi vyucovaci hodinu pfinesou chlapci do skoly auticka.

12. hodina

Prvni, posledni, pied, za, hned pied, hned za
Auticka, nizky.

Hra s auty:

1. Auticka, kterd ptinesli chlapci, rozdélime na skupiny podle velikosti.
Na urcitém miste ve tfidé vyznacime startovni ¢aru a chlapci pak najednou
nebo postupné rozjedou (vypusti) sva auta. Které dojede nejdal, je prvni.
Urc¢ujeme potadi aut a pouzivame terminy prvni, posledni, pted, za, hned
pred, hned za.

2. Vyzveme zaky, aby se sefadili podle uspésnosti svych aut. Pokladame
otazky:

— Kdo je prvni (posledni, pred, za, hned pred, hned za)?

Cviceni 1, 2 — feSime spolecné.
Cviceni 3 — pracujeme podle navodu v uc¢ebnici.

Tv

13. hodina

Prvni, posledni, pied, za, hned pted, hned za
Obrazky z minulé hodiny, obraz k pohddce O repé, $ittirka, jehla, koralky.

1. Nasténny obraz k pohadce O fep¢ (pokud jej mame) — ukazujeme si, kdo
byl prvni, posledni, pted, za, hned pted, hned za.

2. Rozdame zakim karti¢ky s jednoduchymi obrazky postavicek z pohad-
ky a vyzveme je, aby se rychle postavili ve spravném potadi.
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Cviceni 1, 2, 3 — Zaci fesi samostatné podle zadani.

Cviceni 4 — je vhodné pripravit si pfedem obdobnou ¢innost. Velmi dobie
nam k tomu mohou poslouzit kuli¢ky z velkého pocitadla, které navlékame
na $itirku (buzirku, dratek). Zeptame se:

— Ktera kulicka byla naviéknuta jako prvni, posledni?

Pak teprve fesime tlohu v ucebnici.

Cviceni 5 — pracujeme podle zadani.

Ptipomenime zaktim, aby si vybarvili dal§i masli¢ku.
Cj

14. hodina

Nahofe, dole, nad, pod, vedle
Stolek s riznymi predméty, sklenicka s vodou — v ni kulicka, 1zicka, korek.

1. Na zvolené misto ve tfidé¢ naaranzujeme stolek (zidli) a umistime na
néj, pod n¢j, vedle n¢j néjaké shodné predmeéty a pripravenou sklenicku
s vodou.

Sedneme si do kruhu kolem a davame détem ptikazy:

— Podej mi pero, které lezi na stolku.

— Podej mi pero, které lezi pod stolkem....

Podrzime nad stolkem né&jaky predmét a zeptame se:

— Co visi nad stolkem?

2. Sundame se stolu skleni¢ku a ptame se:

— Co je pod vodou?

— Co plave na vode?

—Je cela Izicka pod vodou? Ktera cast je pod a ktera nad vodou?

Cviceni 1 -8

Zopakujeme si pojmy vlevo, vpravo, sloupec, fadek:
— Rekni, které obrdzky jsou vievo (vpravo), ukaz je.
— Kolik cviceni je v kazdém sloupci?

— Kolik cviceni je v kazdém radku?

— Kolik cviceni je zde dohromady?

Zaci si davaji navzajem hadanky na umisténi obrazki na strang 15 podle
vzoru:

— Rekni, kde to najdu. Md to zdsuvky a zelenou vrchni desku.

Odpoved’: Ve druhém sloupci v druhém radku.

— Rekni, co je v prvnim sloupci ve tietim iadku. (apod.)

Cviceni 1 — 6 — Zaci fesi samostatné podle zadani.

Cvifeni 7 — opakovani ¢islic a barev.

Pti kontrole miizeme zopakovat terminy prvni, posledni, pfed, za, hned
pied, hned za.

Cviceni 8 — obdobu cviceni je nutné provést nejprve na tabuli. Musime
diirazné vysvétlit, Ze se spojuji tecky u ¢islic, nikoliv ¢islice.
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Kdo je hotov, miize navrhnout pro spoluzaky podobnou spojovacku.

Prv

15. hodina

Porovnavani, vice, méné, stejné, vétsi, mensi, rovna se

Karty s ¢isly, znaménka >, <, papir formatu A5, hromadka drobnych pted-
meti.

Cviceni 1 — pohovoiime o obrazku, o psech a kockach a o jejich mlad’a-
tech. Zazpivame si n¢kterou z pisnicek o psu nebo kocce.

Seznamime zaky se znaménky >, <.

Cvifeni 2 — nacvik psani znaménka > .

Prace v kruhu. Kazdy zak si s sebou vezme sadu karet s ¢isly, vynda si zna-
ménko > a papir formatu A5 pielozeny naptl. Uprostied kruhu je pocetna
hromadka néjakych predmétd. Zadame ukol:

— Whberte si z hromaddky nejvyse ctyri predméty a polozte je na pravou
polovinu papiru. (Kolik predmeéti si mizes tieba vzit?)

— Ted' si znovu néco vyberte z hromadky, ale tak, abyste si vybrali vice
predmétit nez poprvé. Nejvice viak pét. Polozte je na levou polovinu papi-
ru.

— Seradte si predméty tak, Ze si je srovndte do dvojic — jeden predmeét
z dvojice je vlevo na papire, druhy vpravo.

8

000
000

— Nyni mezi obé hromddky viozZte znaménko >.
Nakonec kazdy zak precte priklad, ktery mu vznikl, a mize jej doplnit
1 Cislicemi (4 > 3).

Zaci si uschovaji pielozeny papir (maketu dominové karty) mezi své po-
mucky.

Cviceni 3, 4 — pfedem pfipravime na tabuli nékolik podobnych uloh

a vedeme zéky k tomu, aby si obrazky uspotadali vzdy do dvojic.
Prv, Hv
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16. hodina RIJEN|

Porovnavani, vice, méné, vétsi, mensi
Karty s ¢isly, znaménka >, <.

»INa vétsiho“

Kazdy zak si vybere jednu karticku s ¢islem, ale nikomu ji neukazuje.
VSichni zZ4ci se voln¢ prochazeji po tfidé. Na urcity zvuk (naptiklad bubin-
ku) se kazdy otoci na nejblizsiho spoluzéka a kartu mu ukaze. Ten, kdo ma
veEtsi Cislo, zustane stat. Kdo ma mensi ¢islo, sedne si na bobek. Pak si ¢isla
vymeni, zaci se rozejdou a hra pokracuje. Pii shodé ¢isel si zaci jen podaji
ruce a rozejdou se.

Cvi€eni 1 — Nacvik psani znaménka <.

Cviceni 2 — pfipomeneme zakdm, aby si pii porovnavani poc¢tu navléknu-
tych kulic¢ek tvorili dvojice.

Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Cvi€eni 5 — vede zaky k tomu, aby sami tvofili tilohy.

Cviceni 6 — diskutujeme o vice feSenich.

Cviceni 7 — opakovani.

Postav z kostek podobnou situaci, jakou znazoriiuje cviceni 2.

Muzeme vyuzit cviceni 1 ze strany 21.

v

G
17. hodina

Porovnavani, vice, méné, stejné, vétsi, mensi, rovna se
Karty s ¢isly, znaménka >, <, =.

Obrazek v uéebnici (cviceni 1).

Seznamime zaky se znaménkem = .

Cviceni 2 — nacvik psani znaménka = .
Cviceni 3, 4, 5 — pracujeme podle zadani. Kdo je hotov, mize si vybarvit
obrazky ve cviceni 3.

Zopakujeme si hru ,, Na vétsiho ““ ze véerejska.

Zvolame (ukazeme, vytukame, zahrajeme pocet tonu) ¢islo, zaci ukazou
nékteré Cislo, které je mensi nez toto Cislo.

Zvolame (ukazeme, vytukame, zahrajeme pocet tont) Cislo, zaci ukazou
nékteré Cislo, které je vétsi nez toto Cislo.

Ptipomenme zakim, aby si vybarvili dalsi masli¢ku.

Mtizeme vyuzit cvi¢eni 2 ze strany 21.

v

G
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18. hodina

Psani ¢islice 1

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-

nou jednikou.
7 447
777
7 71

Piinést na piisti hodinu hraci kostky ze hry Clovége, nezlob se.
Cj

Basnicka a obrazek v ucebnici.

Predvedeme Zzakiim na tabuli zplsob psani ¢isli-
ce. Zéaci pak &islici pisi volng na papir (do sesitu),
kde jsme jim ¢islici pfedem piedepsali. Velky tvar
nejprve nékolikrat obtahuji, pak kolem pisi ¢islice
ruzné velikosti. Snazi se zaplnit cely prostor papi-
ru. Pii této praci postupné vyzyvame jednotlivé
zaky k psani ¢islice na tabuli, abychom méli kont-
rolu, ze zak dodrzuje spravny tah pfi psani.

Cviceni 1 — psani podle pokyni v seSité.
Cviceni 2 — zadame za domaci tkol.

19. hodina

Ciselna osa
Hraci kostky ze hry Clovéce, nezlob se.

Namalujeme na zem kiidou pfiméfené Sirokou stupnici (¢iselnou osu) do
péti. Postavime se k nule a snazime se snozmo doskocit na nékteré z Cisel.
— Kdo doskocil nejdal? Kam skocil?

Cvifeni 1 — pozorujeme zavody hrdind z obrazku, sezndmime zaky s ter-
minem ¢iselna osa.

Vyznaceni na ciselné ose — je vhodné vést zaky k tomu, aby vzdy dislo,
které maji na ¢iselné ose najit, barevné vyznacili. Upozoriiuji, Ze nevyzna-
¢ujeme Cislici, ale misto, kde je ¢islo umisténo — tedy bod na ose.

| | >
I l I l I r
0 1 2 3 4 5

Zaci hraji ve dvojicich. Hodi vzdy oba soucasné kostkou. Komu padne
veétsi Cislo, ten musi udélat tolik diepl (poskoki, tlesknuti...), kolik te¢ek
mu padlo.

Cviceni 2 — samostatna prace.
Cviceni 3 — seznamime zaky s opaénym piikladem.
Cviceni 4, 5 — samostatna prace.
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Zbude-li ¢as, piecteme détem uryvek z Knizky Ferdy Mravence.

Ptipomenme zakam, aby si vybarvili dalsi masli¢ku.

Procvi¢ime znovu psani do malého linko-
vaného seSitu. Do seSitu pfedem piede- i
piSeme Cislice a priddme obrazek (tiskat- < )

ko). Anebo vyzveme zaky, aby si obrazek
namalovali sami. Cislice Zaci pisi zatim
tuzkou.

Nabizime jednu z variant, jak mtzete pii-
pravit procvicovani psani do seSitu.
PiSeme najednou dva az tfi radky, ne vice.
Stejné¢ tak za domaci ukol zadame dva
tadky. Dalsi tadky si nechame na volnou
chvilku v n€které z ptistich hodin.

Tv, Cj
Piinést z domova vystfizené geometrické
utvary.

S RRRR N R

1]
N

Opakovani

Na této strance docvicujeme probirané ucivo. Jednotliva cviceni 1 — 4 je
mozné vyuzit riznym zpisobem:

a) v jednotlivych hodinach jako rozsifujici praci pro rychlejsi zaky,

b) pro zadavani domacich ukold,

¢) jako celkové opakovani — kontrolu pochopeni probraného uciva.
Cviceni 5 — pripravime si na tabuli podobna cviceni pro pochopeni logické
fady. Je vhodné predkladat obdobné ukoly détem co nejcastéji.

20.-21. hodina

Geometrické utvary

Sada magnetickych geometrickych utvart, zakovska sada geometrickych
utvart (viz pomtcky pro zéky).

Opatiime si predméty, které maji tvar riznych geometrickych utvart (ales-
pon dva od kazdého) — naptiklad ter¢ na Sipky, kulaty podnos, kulaté zrcat-
ko, obdélnikovy vykres ¢i obraz, barevné papiry, sesity, ctvercové dopravni
znacky (z papiru), flicky, ¢tvercovy vykres, ¢tvercovy Satek, trojuhelniko-
vé dopravni znacky, $atek ve tvaru trojihelnika...

U dopravnich znac¢ek se zminime o jejich vyznamu.

Nechame zéky, aby rozttidili pfedméty do skupin podle tvaru, a snazi-
me se je navést, aby tyto tvary popsali svymi slovy. Pak je vyzveme,
aby se zamysleli, kde vSude ve svém okoli mohou podobné tvary jesté
vidét.
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Seznamime zaky s terminy, které se uzivaji v geometrii — geometrické
utvary: ¢tverec, obdélnik, trojihelnik, kruh.

Vétsina zakd zna tyto pojmy z matetské skoly, ale nemaji nazvy zafixo-
vané. Pocitejte s tim, ze vSichni nebudou hned umét geometrické utvary
pojmenovat.

Cviceni 1 — spole¢n¢ shrneme nové poznatky.

Cviceni 2 — skladani diivek podle obrazkd.

Cviceni 4 — tfidéni zadkovskych geometrickych ttvart (podle tvaru, podle
velikosti, podle barvy).

Cvifeni 3
— Sloz podobny obrazek, jako je ve cviceni 3.
— Pocitej utvary a délej carky.

Hry s geometrickymi utvary zatazujeme co nejéastéji i do dalSich hodin
matematiky.

1. Rozdame kazdému zakovi jeden Gtvar a vyvolavame piikazy. Pro ilustraci
uvadim nékolik moznosti, dalsi si jisté vymyslite sami:

., Trojuthelniky * si sednou na bobek. ,, Ctverce zatleskayi.

,, Obdélniky * zadupou. ,, Kruhy* se zacnou hlasité smdt.

2. ZAci si sednou na zidli¢ky rozestavené do kruhu. Kazdy zak drzi jeden
geometricky utvar. Jednu zidlicku pak dame pry¢. Zak bez zidlicky vyvo-
lava jeden (dva, tfi, Ctyti) nazev (nazvy) geometrickych ttvart, naptiklad
Lkruhy!™ (, kruhy a ctverce!“...) a zminéni ,,majitelé* téchto utvart si
museji vymenit mista. Mezitim si zak, ktery nemél zidli¢ku, rychle sedne
na nékteré z uvolnénych mist. Kdo ztistane bez zidlicky, vyvolava dalsi
nazev (nazvy).

(Je jedno, s kym si zak vyméni misto, ale nesmi zistat na své zidli¢ce.)

3. Dalsi dvé hry jsou popsané na str. 22 (cviceni 6) a 25 (cviceni 8).

Piipomeiime zaktim, aby si vybarvili dalsi maslicku.

Tv, Prv — dopravni vychova.

22. hodina

7 wr

Psani ¢islice 2

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-
nou dvojkou.

Basnicka a obrazek v pracovni uéebnici. =

Predvedeme zakim na tabuli zptisob psani ¢isli-
ce. Zaci pak &islici pisi voln& na papir (do sesi-
tu), kde jsme jim éislici pfedem predepsali. Vel-
ky tvar nejprve n€kolikrat obtahuji, pak kolem
pisi Cislice razné velikosti. Snazi se zaplnit cely
prostor papiru. Pfi této praci postupné vyzyva-
me jednotlivé zaky k psani ¢islice na tabuli, aby-
chom méli kontrolu, Ze zak dodrzuje spravny tah
pii psani.

~ D
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Cvi€eni 1 — psani podle pokynt v uc¢ebnici.

U 4. a 5. tadku zaci dokresli Zaci obrazek — na nit navléknou dva koralky,
na dort postavi dvé svicky.

U 6. tadku ukdzeme détem dominovou kartu a vysvétlime souvislosti
s psanim ¢islic 2, 1.

Cviceni 2 — zadame za domaci ukol.

Cj

23. hodina

Séitani

Karty s ¢isly, znaménka +, = .

Vyuzijeme cviceni 1 — obrazek a basni¢ku. Na tabuli namalujeme dvé koje-
necké lahve a mezi n& napiSeme spojku ,,A“. Cteme: jedna lahev a jedna
lahev jsou dohromady dvé lahve.

Pod lahve pak napiSeme cislice a vysvétlime zaktim, ze v matematice se
misto slivka ,,A“ piSe znaménko + a misto sliivka ,,JSOU* znaménko =.
Takovému prikladu Fikame sé¢itani. Cisla dohromady s¢itame.

Zaci vyhledaji v kartach s &isly znaménka +, = a slozi
priklad 1+ 1 =2. Kazdy jej zkusi precist. ol o
Jako nazor k tomuto s¢itani pouzijeme také dominovou kartu.

Cviceni 2 — 5 feSime spole¢né. Ve cvieni 3 Zaci sami

dokresli obrazky podle zadani (jedno jabli¢ko a jedno jablicko, jeden ofi-
Sek a jeden ofisek).

Pro procvi¢eni mizeme vyuzit zakovské geometrické utvary.

Zaci pokladaji podle diktatu ucitele na lavici:

jeden trojuhelnik + jeden trojuhelnik. Pak ptiklad ¢tou:

iAo+ 1A= 2

Je nutné dodat, ze s¢itani 1 + 1 je velice snadné, zaky témito ptiklady zby-
te¢né neobtézujte. Co neni snadné, je zapis prikladd (zaci Casto vynecha-
ji nékteré znaménko) a také ¢teni. Proto zprvu dovolime, aby zejména ti
méné pohotovi zaci pouzivali misto plus slivko A a misto rovna se slivka
JE nebo JSOU.
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Motivace

Psani

Procvi¢ime znovu psani Cislice 2 do malého
linkovaného sesitu.

Do sesitu predem ptedepiSeme Cislice a pfi-
dame obrazky (tiskatko). Cislice Zaci pisi N/
zatim tuzkou.

Nabizime jednu z variant, jak muzete pfipra-
vit procvicovani psani do sesitu.

PiSeme najednou dva az tii fadky, ne vice.
Stejné tak za domaci ukol zadame dva fad-
ky. Dalsi fadky si nechame na volnou chvilku
v nékteré z pristich hodin.

~ M~

Sl Sl R Y ]

[#71=2

24. hodina

Geometrické utvary

Sada magnetickych geometrickych utvarti, zakovska sada geometrickych
utvard.

Zahrajte si nékterou z her uvedenych v poznamkach ke strané 22.
Opakujte si s¢itani geometrickych utvart a zapis s¢itani z minulé hodi-
ny.

Hledej chybu:
Zaci opravuji zapisy, které jsme pro né pfipravili na tabuli:
1+1=2

1 1=2
1=1+2
1+1 2

Cviceni 1, 2, 4, 5 — Zaci pracuji samostatn¢.

Cvic€eni 3, 6 — zopakujeme nejprve terminy prvni, posledni, pred za, hned
pred, hned za.

Cvifeni 7 — pfi zadani tkolu diirazné vyzveme zéky, aby se nedivali na to,
co sklada jejich soused.

Na zavér prace uspoiradame spolecnou prohlidku. Pomoci tohoto cviéeni
mame moznost zaktim ukazat, jak napadity je lidsky duch. Ze zcela stej-
nych geometrickych ttvart slozi kazdy zék jedine¢ny original.

Cviceni 8 — hrajeme hru podle zadani.

P¢, Vv

25. hodina
Psani ¢islice 3

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-
nou trojkou.

Basnicka a obrazek v pracovni ucebnici.
Predvedeme zakim zplisob psani ¢&islice. Postup nacviku je stejny jako

29
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u ¢islic 1 a 2. Nejprve piSeme do cviéného seSitu nebo na papir a na tabuli,
teprve pak do pracovni u¢ebnice — cviceni 1.
U 6. tadku zéci doplni tecky do dominové karty (3 a 2).

Cviéeni 2

Gj

26. hodina
Séitani do t¥i

Karty s ¢isly, znaménka +, =, maketa dominové karty z 15. hodiny, Zetony,
papirové penize. Pocitadlo.

Vyuzijeme cvi€eni 1 v pracovni uc¢ebnici — obrazek a basnicku. Zazpivame
si pisni¢ku 77i prasatka (viz ptiloha 1).

Cviceni 2 — simulujeme situace pro nazorné s¢itani do tii pomoci riznych
predmétu i papirovych penéz.

Cviceni 3 — seznamime zaky s piikladem se zaménénym potadim Cisel.
Cviceni 4 — pripravime si podobny obrazek na tabuli a formulujeme slovni
ulohu. ZapiSeme ptiklad a fekneme si odpovéd’. Pak pokracujeme praci
v ucebnici.

Zéka, ktery formuluje ulohu spravng, odménime podle zvyklosti tidy.

Na maketu dominové karty (obr. A) zaci pomoci Zetond simuluji rizné
priklady podle naseho diktatu.

Z karet s Cisly slozi ptiklad a nasledné jej znazorni do dominové karty (viz
obr. B).

A B C
o °
L o
] L
1+2=3 1+2=3
2+1=3

Pak Zaci odsunou slozeny piiklad stranou a dominovou kartu opatrné otoci
,,vzhtiru nohama* a slozi k ni ptiklad podle nové skute¢nosti (viz obr. C).

Cviceni 5, 6, 7 — nechame zaky pracovat samostatn¢.
Kdo je hotov, mlize si vybarvit obrazky ptacki ve cviceni 4.

Uc¢ime zaky znazoriovat a pocitat piiklady také pomoci pocitadla.

Procvicime znovu psani ¢islice 3 do malého linkovaného sesitu.
Postup je stejny jako u predeslych ¢islic.

Pripomenme zakim, aby si vybarvili dalsi maslicku.
Hv, Prv, Cj
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27. hodina
Psani ¢islice 4

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-
nou ¢tyrkou.

Basnicka a obrazek v pracovni u¢ebnici.

Predvedeme zakiim zpisob psani Cislice. Postup nacviku je stejny jako
u pfedchozich ¢islic. Nejprve piseme do cvicného sesitu nebo na papir a na
tabuli, teprve pak do pracovni ucebnice — cviceni 1.

U 6. tadku zaci doplni tecky do dominové karty (4 a 1).

Cviceni 2

Gj

28. hodina
S¢itani do Etyr

Papir formatu A4.

Vyuzijeme cvi€eni 1 v pracovni uéebnici — obrazek a basnic¢ku.

Promluvime si o sovach jako o symbolu moudrosti a miizeme se naucit

jednoduchou kresbicku sovy.

Kreslime na papir, ktery predtim pieklada- @ @
1+1=2

nim rozdélime na osm poli. Do kazdého pole
v 1. sloupci nakreslime jednu situaci. Pii-
klad se zaménénym poradim ¢&isel kreslime
(a zapisujeme) do 2. sloupce.

1 sova a 1 sova — pod n¢ zapiSeme piiklad,

1 sova a 2 sovy — a pod n¢ priklad,

1 sova a 3 sovy — a znovu piiklad.

4. tadek (2 + 2) si nechame na konec hodiny
nebo na dalsi den.

(Papiry si od zaka vybereme pro dal$i pouzi-
ti.)

Cviceni 2 — samostatna prace.

Cviceni 3 — tvofime spolecné slovni tlohy.
Nezapomefime na odpovéd’.

Cvifeni 4, 5 — na podobném cviceni, které jsme si pfedem pfipravili na
tabuli, nau¢ime zaky, jak maji vyznacovat chyby.

Cviceni v uéebnici fesi zaci samostatné.

Cviceni 6 — ¢ast cviceni vyfeSime ve skole, zbytek miizeme zadat za doma-
ci ukol.

1+1=2

1+2=3 |[2+1=3

1+3=4 [3+1=4

Procvi¢ime znovu psani Cislice 4 do malého linkovaného seSitu.
Postup je stejny jako u predeslych ¢islic.

Cj, Prv, Vv

31
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29. hodina
Sc¢itani do Etyr
Papir s obrazky a ptiklady z minulé hodiny (sovy).

Vyuzijeme praci na papir z minulé hodiny a doplnime o obrazek (a ptiklad)
2 sovy a 2 sovy.
(Papiry si od zakt opét vybereme pro dalsi pouziti.)

Cviceni 1 — vyuzijeme obrazek a basniCku k rozhovoru o netopyrech.
Miuzeme détem precist bajku o netopyru (viz ptiloha 1 — Dvé lasicky
a netopyr).

Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — doporucuji si obrazek predkreslit na tabuli nebo maximalné
zvEtsit na kopirce a cviceni vypracovat spolecné na tabuli a do ucebnice.
Pohotovéjsi zaci mohou po pochopeni zadani pracovat samostatné.

Cj, Prv, Vv

30. hodina

Poditani pro volnou chvili — opakovani

Na této strance docviujeme probirané ucivo. Zptisob vyuziti cviceni 1 — 4
muze byt opét rizny:

a) v jednotlivych hodinach jako rozsifujici praci pro rychlejsi zaky,

d) pro zadavani domacich tkolt,

e) jako celkové opakovani — kontrolu pochopeni probraného uciva.
Cviceni 5 — piipravime si pfedem na tabuli podobna cviceni pro pocho-
peni logické fady. Je vhodné predkladat obdobné tikoly détem co nejcas-
teéji.

31. hodina

Psani Cislice 5

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-
nou pétkou.

Basnicka a obrazek v pracovni uéebnici.

Predvedeme zaktim zptisob psani ¢islice pét. Postup nacviku je stejny jako
u pfedchozich ¢islic. Nejprve piseme do cvicného sesitu nebo na papir a na
tabuli, teprve pak do pracovni uéebnice — cviceni 1.

Cviéeni 2

Cj
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32.-33. hodina

<LISTOPAD |

Maketa dominové karty, Zetony, ptiklady se sovickami z minulych hodin.
Karty s ptiklady na s¢itani a obrazky pro skupinovou praci.

S¢itani do péti

Vyuzijeme praci na papir (s¢itani sov) z minulych hodin a doplnime z dru-
hé strany o obrazky: 1 sovaa 4 sovy (4 +1)a2sovya3sovy (3+2).

Cvi€eni 1 — vyuzijeme obrazek a basnicku k nadzorné ukézce, jak snadno
muzeme scitat do péti pomoci prsti.

Cvifeni 2 — pomoci karet s ¢isly zaci ukazuji vysledky ptikladi. Priklady
muzeme zadavat sluchové i zrakové:

1. Sluchove:

— diktujeme ptiklady,

— vymyslime slovni ulohy (Hddej, kolik ma Tonda korun. 2 K¢ dostal od
maminky a 3 K¢ od tatinka...),

— zahrajeme tfikrat na bubinek, dvakrat na triangl apod. — zaci ukazuji
vysledek — celkovy pocet zvuki.

2. Zrakove:

— ukazeme karti¢ku s napsanym piikladem,

—ukdzeme dominovou kartu, zaci sectou tecky na obou polich,

— ukdzeme dva obrazky, na kterych je vzdy urcity pocet predmétd (dve
jablka, tfi hrusky).

Cviceni 3 — provedeme obdobu cviceni tfeba u magnetické tabule, pak
zadame praci samostatng.

Cviceni 4 — zopakujeme geometrické tvary a praci zadame samostatné.

and

Skupinova prace:

Kazdé skupiné rozdame nékolik karet s piikla-
dy na sc¢itani do péti a obrazky, na kterych jsou
tyto piiklady znazornény (mohou poslouzit

i dominové karty). Zaci ptifazuji k obrazkiim 441 =
spravné priklady.
Cviceni 5, 6, 7 — docvi¢ime sc¢itani do péti. 1 +4 =

Uc¢ime zaky znazorniovat a pocitat piiklady
také pomoci pocitadla.

Procvi¢ime znovu psani ¢islice 5 do malého linkovaného sesitu.
Ptinést na piisti hodinu ¢iselnou osu.

Cj, Prv

34. hodina

S¢itani na ¢iselné ose

Ciselna osa.

Scitani pomoci ¢iselné osy je velice jednoduché, i kdyz nékdy jeho znazor-
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néni déla détem trochu potize. Doporucuji simulovat ve tiid¢ na zemi stej-
nou situaci, kterd je zndzornéna ve cviceni 1. Teprve pak shrneme poznat-
ky z této simulace na obrazku v ucebnici.

Znazornéni na Ciselné ose mizeme provadét neékolika zpisoby. Postupné
nabidneme zakiim mozné alternativy a nechame je, at’ si vyberou postup,
ktery jim vyhovuje:

1. Pouze ukazovanim ¢&isel na ose a vyzna¢ovanim dil¢ich vysledki (tento
zpusob je nejspravngjsi).

_ | | | | |
I+3=" | ] | 1 |
0 1 2 3 4 5

v

2. Znazornénim pomoci ,,velkého skoku* (obloucku) nad osou (tento zpu-
sob je s takzvanou dopomoci).

3. Znazornénim pomoci malych skokl (po jedné), coz se zda byt zejména
pro méné pohotové zaky nejsnadnéjsi (rovnéz tento zptisob je s dopomoci).

v

- | | | | |

1+3= | I | | I !
0 1 2 3 4 5

Cviceni 2, 3 — pracujeme spole¢né.
Cviceni 4 — samostatna prace.
Pripomenme zakam, aby si vybarvili dal$i maslicku.
Pokud nam zbyva ¢as, mizeme procvi¢ovat u¢ivo na strané 39.
Prv, Cj

35. hodina

Ciselny rozklad

Drobné predméty — zetony, fazole apod., maketa dominové karty. Obrazek
domu podle cviceni 2.

1. Na tabuli namalujeme pét fazoli. L N N N N J
Rovnéz kazdy zak ma pét fazoli. Zadame ukol: /\

Vezmi pét fazoli a rozdel je na dve hromddky. Jak jsi

to udélal? 4 1

Zaci uvadgji razné varianty, které ugitel zapisuje na I 4
tabuli. 2 3

2. Obdobné¢ provadime rozklad i s ostatnimi Cisly. 3 2
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Tabule predem

Zaci si sednou do kruhu a kazdy mé pied sebou maketu dominové karty.
Uprostied kruhu jsou na hromadce rtizné drobné predmeéty.

Vyzveme 7aky:

1. Vezmi si z hromadky néjaké predméty, nejvyse vsak ctyri, a poloz je na
levé pole dominové karty.

2. Ted' si vezmi jesté tolik predmétii, abys jich mél i s témi, co uz mas, pres-
né pet. Poloz tyto predméty na pravé pole dominové karty.

3. Kolik jsi jich mél a kolik jsi pridal? Kolik jich mas celkem? Ktery priklad
Jje znazornény na tvé karte?

Obdobné pracujeme s dalSimi Cisly:

Vezmi si z hromadky maximalné 3 (obména: 2, 1, 0) predmeéty ...

Ted si vezmi jesté tolik predmétii, abys mél celkem 4 (obména. 3, 2, 1)...
Ptipravime obdobné piiklady jako v pracovni ucebnici a spole¢né fesi-
me.

Cvifeni 1 — zaci pracuji samostatné.

Cvifeni 2 — nechame zaky vyfesit samostatné, ale napted jim kol dobie
vysvétlime.

Ptipravime si pfedem na velky papir dim, ktery si namalujeme podle
obrazku domu s ¢islem 5. Do domku vSak nepisSme cislice. Dale budete
potiebovat 20 lidskych postavicek (nebo jen oblicejli). Na stiechu polozi-
me kartu s ¢islem 5 a vysvétlime zaktim, ze v kazdém patie bydli celkem
5 lidi, vzdy ve dvou pokojich. Pak umistime do jednoho z pokoju v kazdém
patie nékolik postavitek. Zaci ptikladaji dalsi obyvatele do zbyvajicich
pokojt. Nakonec vyménime postavicky v pokojich za Cislice.

Provedeme spolecné kontrolu.

Pak polozime na stfechu ¢islo 4 (obména: 3, 2) a prekryjeme piebyvajici
patro domu. Nyni doplitujeme do kazdého patra 4 (3, 2) obyvatele...

Prv, Cj
36. hodina

Procvicovani: s¢itani do péti, porovnavani, geometrické utvary
Pocitadlo, karty s ¢isly, ¢iselna osa.

Piipravime si jednoduché slovni ulohy. Zaci ukazuji vysledky pomoci karet
s Cisly nebo na ¢iselné ose. (Koupila jsem si dvé jablka a dve hrusky. Kolik
kusti ovoce jsem celkem koupila?...)

Zaci sestavi pomoci karet s &isly priklad na s¢itani, ktery jim nadiktujeme
(1 +4 = _). Pak je vyzveme, aby z tohoto prikladu sestavili piiklad se za-
meénénym potadim Cisel (4 + 1 =5).

Cviceni 1 — znazornéni ptikladu.

Vyzveme zaky, aby si prohlédli tabulku a pokusili se sami pfijit na to, podle
jakého pravidla budeme ptiklady znazoriovat.

Na podobné tabulce, kterou jsme si pifipravili na tabuli, si postup pred-
vedeme. Pak nechame zaky provést znazornéni samostatné. Piiklady se
zaménénym potadim ¢isel zapisujeme radéji spolecné.

Cviceni 2 — 7 — zakiim vysvétlime postupy a vyzveme je, aby pracovali
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samostatn¢. Zdiraznime, ze mohou fesit cviceni v libovolném poradi. Kdo
bude hotov, mize fesit néktery z tikolii na stran¢ 39.

37. hodina

Procvic¢ovani: s¢itani do péti, ¢iselny rozklad, zabavné ilohy
Pocitadlo, karty s ¢isly, ¢iselna osa.

1. Diktujeme zaktim ptiklady a vyzadujeme, aby je pocitali pomoci pocita-
dla.

2. Zadavame zakim ukoly:

— Zndzorni na pocitadle cislo 3. Ted pridej tolik kulicek, aby jich bylo cel-
kem pét. Kolik jsi pridal?

— Znazorni na pocitadle cislo 1. Ted pridej tolik kulicek, aby byly ctyri.
Kolik jsi pridal? ...

Cviceni 3 — tvofime hadanky podle zadani v ucebnici.

Ukazuj si piiklady na &iselné ose. (Zaci si diktuji piiklady ve dvojicich.)
Cviceni 1, 2 — samostatna prace.

Cviceni 4 — samostatna prace. Pfedtim vSak, nez budeme cviceni provadét,
ukézeme si postup na jiném obrazku.

Piiprava pomticky: Najdeme si n¢jaky velky obrazek, tfeba ze starého
kalendate. Na zadni stranu narysujeme mfiiz podle cviceni 4 a zapiSeme do
kazdého pole jeden ptiklad (stejné piiklady rozlisime barevng). Pak zhoto-
vime je$té jednu identickou mfiz na jiny papir a napiSeme si na ni vysledky
prikladi (pole a barvy musi zrcadlové odpovidat ptikladiim ze zadni strany
obrazku). Pak obrazek rozstfihame.

Rozstithané listecky rozdame zaklim a vysvétlime jim, kam a jak je maji
prikladat, aby jim vznikl obrazek. Kdyz pfilozime prvni dilek obrazku,
nechame zaky hadat, co to asi bude.

Podobné ukoly si ptipravujeme Castéji — pro skupinovou praci ¢i pro praci
,»havic* pro rychlejsi poctare.

pe¢

38. hodina

Docvicovani: s¢itani do péti, slovni tlohy, logicka Fada, porovnavani,
¢iselna osa, zabavné ulohy

Pocitadlo, ,,skladaci obrazky.

Cviceni 1 — zaci tvofi spole¢né slovni ulohy.

Cviceni 2, 4, 5, 6 — obdobu cviéeni nejprve feSime na tabuli, pak zadame
samostatné. Potadi cviéeni si zaci voli sami.

Pro rychlejsi zaky pripravime nékolik obrazkl podle cviceni 4 ze strany 37.

Piipomeiime zakiim, aby si vybarvili dalsi maslicku.
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Dokonéime cviceni, ktera jsme jesté zaktim nezadali.

Zapis sloupeck:

Na tabuli si pfipravime dva sloupecky po ctyfech prikladech.

Zakam vysvétlime postup prepisu sloupeckii do malého linkovaného sei-
tu. (Je vyhodné si stranku ptelozit podélné na polovinu.) Sloupecky piepi-
sujeme napoprvé zcela ur€ité spoleéné (krok za krokem).

39. hodina

Psani Cislice 0

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-
nou nulou.

Basnicka a obrazek v pracovni uéebnici.

Predvedeme zakiim zpiisob psani Cislice. Postup néacviku je stejny jako
u ptedchozich Eislic.

Cviceni 4 — samostatna prace.
G

40. hodina

Pocitani s nulou — séitani

Karty s Cisly, loutka nuly (na $pejli) — vyrobime z papiru.

»INa mazala*“

Ptipravime si na tabuli ptiklady na porovnavani ¢isel. Stiiddme nerovnosti
a rovnosti. Po doplnéni Zzaci smazou vSechny ptiklady, kde neni rovnost.
Takze by ndm na tabuli pak mél zbyt tento zapis:

5=5 4=4 3=3 2=2 1=1 0=0
Tyto ptiklady vyuzijeme pii dalsi ¢innosti. PiSeme pod né s¢itani s nulou.
Divadlo:

Kratka pohadka o nule (hrajeme s loutkou nuly):
To vam byla jedna nula, s ni¢im ale nepohnula.
Pricetla se k ¢islu pét — myslela, ze zméni svét.

Nestalo se nic. 5=5
Tak skocila ke Ctyfce — tfeba tady néco zméni — 0+5=5
délala ji pomysleni.

Nestalo se nic. 4=4
Nula se vSak nevzdala, dalsi ¢isla hledala. 0+4=4
Navstivila trojku, dvojku, potom jesté jednicku.

Jak to asi dopadlo? Pojd’ to zapsat na tabuli.* 3=3
(Vybrani Zaci zapisi priklady.) 0+3=3
Nestalo se nic. atd.

Ale co to? Slava, nékdo na mé mava!
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Je to moje sestra nula, taky s ni¢cim nepohnula.

Neuspéch nas neodradi — budem aspon kamaradi. (0 + 0 = 0)

(*Mame-li moznost, fekneme misto ,,na tabuli“ jméno nékterého ditéte ze
tfidy, jez se rymuje — Jenicku, Tonicku, Petficku apod.)

Davame zakim ptiklady na s¢itani s nulou, zaci ukazuji vysledky.

Cviceni 1, 2, 4, 5 — samostatna prace.

Cviceni 3 — nejprve zopakujeme ¢iselny rozklad, naptiklad pomoci hada-
nek, zaci ukazuji vysledek na prstech:

— Myslim si cislo 1. Kolik musim pridat, abych dostal/a ¢islo 3?

— Myslim si cislo, kdyz k nemu pridam 2, dostanu 5. Ukaz, které cislo jsem
si myslel/a.

Procvic¢ime znovu psani ¢islice 0 do malého linkovaného sesitu.

41. hodina

Slovni ulohy — dramatizace
Papirové penize, drobné pfedméty k nakupu.

,»/Na obchod*

Ptipravime si n¢jaké pfedmeéty vhodné k ndkupu a opatiime je cenovkami
od 1 K¢ do 5 K¢&. Zvolime prodavace.

1. Zaci si vezmou 5 K& v drobnych mincich a zadame ukol:

Vyber si zbozi v hodnote do péti korun. Miizes si koupit i vice véci.

2. Z4ci si vezmou kazdy pétikorunu, vyberou si jednu véc a feknou proda-
vaci, kolik jim ma vratit penéz.

Cviceni 1 — Zaci tvoii slovni tlohy podle zadani a zapisuji ptiklady na
scitani.

Cviceni 2 — pozorn¢ si prohlédneme oba obrazky a ptdme se déti na pocet
hracek Anicky a Honzika. Zapis nerovnosti zacneme spolecné, a kdyz zaci
pochopi podstatu, nechame je pracovat samostatn¢.

Zadame nékteré ze cviceni ze strany 44 (kromé cviceni 2).

Prv

42. hodina
Zapis prikladi se zaménénym poradim ¢isel (komutativnost séitani)

Kostky ze hry Clovége, nezlob se. Velké hraci kostky — napiiklad molita-
nové.

Hazime dvéma kostkami:

Posadime se do kruhu. Hodime dvéma kostkami najednou:

— Kolik padlo dohromady na obou kostkach?

— Kdo by k tomu umél zapsat priklad?

— Sel by priklad zapsat i jinak?

Pokud padne ptiklad s vysledkem vys$S$im nez 5 (napiiklad 4 + 3), vyuzije-
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me znalosti nékterych poctaisky vyspélejsich zaka a ptiklad vypocitame.
Zeptame se, zda by se zménil vysledek, kdybychom zaménili poradi ¢isel
(3 +4). Priklad vsak nezapisujeme.

Prace ve dvojicich: Pomoci karet s ¢isly sestavi zaci ze dvou predem urce-
nych ¢isel priklad na séitani. Pak pod néj sestavi priklad s opaénym pota-
dim cisel.

Cviceni 1 — feSime spoleéné.

Cviceni 2, 3, 6 — samostatna prace.

Cviceni 4, 5 — osvézime si zplisob prace a nechame zaky pracovat samo-
statné.

Pripomenme zakam, aby si vybarvili dal§i maslicku.

43. hodina
Od¢itani
Pét svicek, zapalky, karty s Cisly.

Ptipravime si né¢jakou modelovou situaci pro od¢itani, napiiklad pét svicek
na dortu. (Bud’ namalujeme obrazek na tabuli, nebo pouzijeme opravdové
svicky, které zapalime.) Tvotime slovni Glohy.
Petrik slavil paté narozeniny. Mél na dortu pét
zapalenych svicek. Pak ctyri sfoukl. Kolik jich zby-
lo nesfouknutych?

Sfoukneme (smazeme) Ctyfi plaminky.

Polozime (napiSeme) ¢isla v potadi situace.

Pak mezi né vlozime znaménka a komentujeme,
co znamenaji.

Vytvoiime novou situaci — znovu zapalime svic-
ky (domalujeme plaminky) a nechame nékterého
zaka sfouknout. Zapisujeme piiklady na od¢itani, které tim vznikly.
(Mutzeme pracovat i s jinym poctem svicek.)

WD D
|
—_—

Cviceni 1, 2, 3 — pracujeme spolecné.
Diktujeme zakim piiklady na odcitani, zaci je sestavuji a pak sami ctou.
Prv, Cj

44. hodina

Procvicujeme od¢itani, od¢itani na ¢iselné ose

Pocitadlo.

Hddej, co to je. Zije to ve vodé, ale i na sousi. Nejcasteji to byva hnédé
nebo zelené a v noci to délava pekny ramus. (Zaba.)

(Rozhovoiime se s zaky o zabach.)

Muzeme si zvolit jednu z nasledujicich her:

»Na Kurikala“
1. Zaci se postavi do kruhu tésné vedle sebe a zaviou o¢i. Vedouci hry cho-
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di okolo kruhu a koho se dotkne, ten za¢ne kunkat. Kunikal musi zakunkat
tolikrat, kolikrat se ho ucitel dotknul.

2. Jeden zak jde za dvefe a ostatni ur¢i jednoho Kuiikala. Pak zavolaji spo-
luzéka do ttidy. VSichni chodi tiSe po tidé a jen Kurikal obéas nenapadné
zakuiika. Zak ma poznat, kdo je Kuiikal.

,»Na detektiva“

Hledej v ucebnici zaby: nechame zaky, aby prolistovali u¢ebnici a hledali

obrazek zaby (str. 15, 34, 46, 60).

Cvi€eni 1 — tvofime spolecné slovni ulohy a nechame Zaky samostatné
napsat piiklad. Pak si zapis spolecné zkontrolujeme a zaci si sami opravi
pripadné chyby.

Ukazujeme si odc¢itani na pocitadle. Pak namalujeme pocitadlo na tabuli
a vysvétlime, Ze na obrazku nejde kuli¢ku ubrat, proto ji Skrtneme.

Cviceni 2, 3 — s mén¢ pohotovymi zaky pracujeme spolecné, ostatni zkusi
sami.

Kdo je hotov, pocita Zluty sloupeéek s piiklady (cvi€eni 5), nebo pracuje
na stran¢ 52 — cviceni 1 ¢i 2.

Cviceni 4 — tvoiime spolecné slovni ulohy.

Odc¢itani na ¢iselné ose: Postup je podobny jako u s¢itani. Vyznacime si
prvni Cislo ptikladu a pak ubirdme — jen pohybem o¢i (prstu), velkym sko-
kem, malymi skoky. Je dobr¢ si vysledné ¢islo (bod) dat pro lepsi orientaci
do barevného krouzku (viz 3. ¢iselna osa na nasledujicim obrazku).

PRSI S R | I |,
1 N I | I
0 1 2 3 4 5

/\

[ | | | | | .
1 | ] | | I
0 1 2 3 4 5
1 T YT Y |
1 | | | | —
0 1 2 3 4 5

Zaci ukazuji na ¢iselné ose priklady na od¢itani, které jim diktujeme.
Cviceni 6 — osy si ptipravime piedem na tabuli a pracujeme spolecné.

Prv

45. hodina

Procvicujeme odcitani
Karty s Cisly, kostky, skladaci obrazek.

Kazdy zak nebo dvojice zaki ma pét kostek.
Zadavame jim postupné rizné tikoly vedouci k od¢itani:
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Postav komin z péti kostek. Dvé kostky uber. Rekni, jak bude znit priklad
k této uloze. Formuluj odpovéd.

Cviteni 1 — spole¢né tvoiime slovni ulohy. Zaci zapisuji piiklady sami.
Formulujeme odpovédi.
Cvifeni 2, 3, 4, 5 — vysvétlime ukoly a pak zadame jako samostatnou praci.

1. Ptipravime pro zaky skladaci obrazek, kde uz miizeme kombinovat s¢i-
tani 1 od¢itani.

2. Po¢itame piiklady do malého seSitu.

3. Pracujeme na strané 52.

46. hodina
Docitani
Karty s Cisly.

Skladani obrazku:

Na rozpocitani si ptipravime skladaci obrazky. Rozdélime déti na skupiny,
kazda ma sviij obrazek. Na povel obrazek skladaji. Nejrychlejsi skupina
vyhrava.

Cviceni 1 — spole¢n¢ tvofime slovni ulohy.

Vymyslime piiklady na do¢itani a od&itani. Zaci ukazuji vysledky. Sezna-
mime zaky se zapisem piikladu:
— Myslim si c¢islo 1. Kolik musim pridat, abych dostal(a) c¢islo 2?

1 +.=2 (Jedna a kolik jsou dv¢é?)

— Myslim si cislo 5. Kolik musim ubrat, abych dostal(a) cislo 3?

5 —. =3 (Pét bez kolika jsou tii?)

Cvifeni 2 — spolecna prace.

Cviceni 3, 4, 5 — samostatna prace.

Cvifeni 6 — zde je potieba procvicit tkol na néjakych piikladech, jinak se
snadno stane, ze budou Zaci s¢itat mince a ne jejich hodnotu. Postup prace
pii sCitani je jasn€ znazornén v pracovni ucebnici.

47. hodina

Odcitani typu5-5

Tenisové micky, krabice, pohadka Jak staveli v Kocourkové skolu (viz pii-
loha 1).

Ptipravime si krabici a tenisové micky. Vybrani Zaci obdrzi rizny pocet
mickt (0 — 5). Postupné jim zadavame ukoly:

— Strefuj se postupné v§emi micky do krabice. Kolik jsi mél mickii?(5) Kolik
Jsi jich hodil? (5) Kolik ti zbylo? (0)

Kdo vi, jak by znél priklad k této situaci? (5 — 5 = 0). Pojd’ ho zapsat na
tabuli.

Pokracujeme stejné s jinym poctem micka.
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Cvi€eni 1 — feSime spolec¢né podle zadani.

Cviceni 2 — 4 — samostatna prace.

Cviceni 5 — vysttihovaci obrazek. Mlizeme vyuzit pohadku Jak staveli
v Kocourkové skolu. Obrazky pak vybereme, aby si jejich druhou stranu
zéaci doma doptedu neslozili.

Pfipomenime zaktim, aby si vybarvili dal§i maslicku.

Prv, éj, Tv

48. hodina

Opakovani, vztah s¢itani a od¢itani

Skladanka hadt (hada) — uditel si pfipravi predem, maketa dominové karty,
Zetony.

1. Opakovani

Skupinova prace (ve skupiné 7 zakl). Pripravime si dvé az tfi skladanky
hada (podle namétu ve cviceni 6). Kazdy zak dostane karticku, na které je
zleva napsany vysledek néjakého piikladu a zprava novy ptiklad. Zadame
ukol:

Serad'te se ve skupiné tak, aby na sebe télo hada navazovalo podle prikla-
du a vysledkai.

Nechte zaky chvilku potrapit, pokud hned kol nepochopi. Porad’te jim, az
kdyz uvidite, ze je to nevyhnutelné.

Cviceni 6 — slozime vystiihovaci obrazek.

2. Vztah s¢itani a odcitani

Cvi€eni 2 — pfipravime si na tabuli a feSime spole¢né podle zadani.
Cviceni 3 — nejprve pracujeme v kruhu.

Doprostied kruhu polozime maketu dominové karty a k ni pét zetond.
Vyzveme zaky, aby navrhli, jak by se daly Zetony rozmistit do jednotlivych
poli.

Kolik jsme méli celkem zetonii? (5) Kolik jsme jich dali do pravého pole?(2)
Kolik jich zbylo do levého pole? (3)

Jaky by se dal utvorit priklad k tomu, co jsme délali: 5 —2 = 3

5-2=3

—> o o o 5-3=2

® o 3+42=5

eeoc oo 2+3=5

(Na papir vedle domina nechame zaky zapisovat piiklady.)

Dal by se zapsat jesté jiny priklad na odcitani? Zapis.

Jestlipak by se dal k této dominové karté zapsat priklad na scitani? Zapis.
Dal by se zapsat jesté jiny priklad?

Nasleduje shrnuti poznatkti. Pak zkusime stejny postup jesté na jiném pii-
kladg.

Poté rozdélime Zzaky do skupin a nechame kazdou skupinu vypracovat jesté
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jednu ulohu ze cviceni 3. Spole¢né zhodnotime vysledky a zapiSeme do
seSitu.
Cviceni 1, 4, 5 — samostatna prace.

Prv, éj, Tv
49. hodina <PROSINEC
Opakovani

Skladanka hadd (hada), maketa dominové karty, zetony.

Zaci si pripravi karty s &isly:

Poloz pred sebe na lavici cisla 5, 3, 2.

Sloz z téchto cisel néjaky priklad, ale tak, aby byl pravdivy.

(Vysledné priklady zapisujeme na tabuli, v ptipad¢€, Ze néktera varianta
chybi, doplnime.)

Pokud néktery zak slozi pfiklad, ktery neni spravny (3 — 5 = 2), podékuje-
me mu za vybornou ,,pfihravku‘ a situaci (ptiklad) si rozebereme. Pokud
nam nikdo nenahraje, vymyslime si situaci sami. Vyzveme pak zaky, aby
se pokusili sestavit z té€chto ¢isel jiny nesmyslny ptiklad.

Obdobné pokracujeme jesté s jinymi kombinacemi ¢isel (naptiklad 4, 1, 3
nebo 2, 4, 2 apod.).

Nasleduje cviceni 4 jako samostatna prace.

Cviceni 1, 2, 3, 5 — samostatna prace (nechame zéky, at’ si sami zvoli pota-
di feseni jednotlivych cvicenti).

Cvi€eni 6 — feSeni tkolu zadame postupné do skupin tém zaktm, ktefi
budou hotovi s ostatnimi cvic¢enimi.

(Reseni: 3 A, 5 [3,9C1,50)

50. hodina
Cisla 6 — 10

Karty s ¢isly, rizné skupiny predmétii po vice nez deseti kusech.

Lodic¢ky — rozhovor o obrazku, pocitani pasazérd, ¢teni ¢islic 6 — 10. Poci-
tani riznych predmétt ve téidé (do deseti):

— Odpocitej deset sesitii.

— Wjmenuj deset pismenek.

— Ukaz deset prstii.

— Odpocitej deset karet apod.

— Sestav druzstvo z deseti Zdki.

— Ukazuj cislice (tecky) podle diktatu.

— Ukaz cislo, kolik je ti let.

— Ukaz na prstech (cislici), kolik jsi slysel tihozii do bubinku, (tonu klaviru,
cinknuti zvonecku...).

Cviceni 1 — prace s ¢iselnou osou. Zaci pozoruji ¢isla a ukazuji je na Cisel-
né ose.
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Cviceni 1, 2 — pracujeme podle zadani.

Cviceni 3 — tomuto tikolu by mélo piedchazet cviceni 5:

— Zamichej vSechny karty s Cisly (0 — 10) a pak je sloz podle velikosti od
nuly do deseti.

— Ukaz cislo, které je mezi Cisly 7.a 9, 6 a 8 apod.

— Hadej, které cislo jsem nerekl/a. (Ucitel jmenuje ¢isla od nuly do deseti
nebo obracené od deseti po nulu a vzdy jedno ¢islo vynecha.)

Cviceni 4, 6 — samostatna prace.

Prv, éj, Hv
51. hodina

Cislo 6
Karty s ¢isly, rizné skupiny predmétli po vice nez deseti kusech.

Pisnicka nebo basnicka tematicky zamétena na Mikulase. Rozhovor o Miku-
1asi.

Cviceni 1 — rozhovor o obrazku.

Pocitame predmeéty na obrazku, ukazeme cislici 6 a Sest prstil.

Cviceni 2 — délame tolik ¢arek, kolik postavic¢ek (hvézdi¢ek, komind, kosi-
ki, domt, ¢epic) najdeme na obrazku ve cviceni 1.

Doprostred kruhu umistime hromadku drobnych predmétii. Vyzveme zaky,
aby si kazdy odebral méné predméti nez Sest. Pocet odebranych predmétii
pak porovnavaji s ¢islem 6 (2 <6, 6 > 2).

Potom si kazdy ptibere tolik pfedmétl, aby jich mél celkem Sest.

Cviceni 3, 4, 5 — samostatna prace.
Cviceni 6 — vysvétlime nejprve na tabuli.

Hv, Prv, Cj
52. hodina

Psani Cislice 6

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s predkresle-
nou Sestkou.

Basnicka a obrazek v pracovni uéebnici.

Pfedvedeme zakiim zpiisob psani Cislice. Postup néacviku je stejny jako
u predchozich ¢islic.

Cviceni 1 — postupujeme podle zadani.

Zaci dokresli obrazky — $est koralk( na ndhrdelnik, $est hvézdicek k mési-
ci, Sest a pét teCek na dominové karté.

Rychlejsi zaci si vybarvi pole ve ¢tvercové siti podle predlohy a nakresli
Sest véci do volného ramecku.

Cviceni 2
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Cviceni 1 ze strany 62 — samostatna prace.

Cj

53. hodina

Pocitani do Sesti — porovnavani, s¢itani

Karty s ¢isly — vétsi pocet, vypujcime si je od zaku.

Ptipravime si karty s Cisly pro praci ve skupinach. Pfed kazdou skupinu
polozime tolik karet, kolik je v ni zakd. Karty obsahuji nékterou ¢ast ¢isel-
né fady od nuly do deseti, pficemz jedno Cislo v této fadé bude chybét
(napt. 3, 0, 5, 1, 6, 2). Zaci se nesm¢ji na Cisla podivat. V okamziku, kdy
uslysi smluveny signal (napf. tder do bubinku), kazdy zak ze skupiny si
rychle vezme jednu z karet a cela skupina se musi sefadit podle velikosti
¢isel, kterd si jednotlivi Zaci vybrali. Vyhrava skupina, ktera se prvni sprav-
né sefadila. Pak zkoumame, které ¢islo jim v ¢iselné fadé chybi.

(Doptedu zaktim neprozradime, ze bude jedno ¢islo chybét, nechame sku-
pinu, at’ si s problémem néjak poradi.)

Cviceni 1, 2, 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — spole¢né tvoiime slovni ulohy.

Cviceni 5 — obdobné cviceni provedeme na tabuli, pak zadame jako samo-
statnou praci.

Cviceni 6 — samostatna prace nebo domaci tkol.

Cviceni 2 ze strany 62 — samostatna prace.
Cj, Prv, Tv

54. hodina
Pocitani do Sesti — s¢itani, od¢itani
Karty s cisly.

1. skupina zakul je slozena ze dvou tfetin tfidy (vzdy ale sudy pocet).
Kazdého zaka ze skupiny vyzveme, aby si vzal ze své sady urcitou kartu
s ¢islem.* Poté zaky vyzveme k utvofeni dvojic tak, aby soucet jejich
¢isel nebyl vyssi nez 6. Pokud néktetfi zaci zbudou (maji napft. ¢islo 5
a Cislo 6), vyzveme je, aby se snazili spoleéné vymyslet jinou kombinaci
cisel.

(*Diktovat mizeme ¢isla naptiklad z téchto prikladt — podle poctu zakd ve
skuping: 0+ 0, 1+1,1+2,1+3,1+4,1+5,2+2,2+3,2+4,3+3)

2. skupina — zbyvajici tfetina zakl (zamérné do ni zafadime Zaky, ktefi jsou
pohotové€jsi v poctech a netrpi komplexem ménécennosti) — si zatim pfi-
pravi svou sadu karet s ¢isly. Nesmi se vSak divat na zaky prvni skupiny.
V okamziku, kdy odstartujeme hru, zaci, ktefi vytvofili dvojice ¢isel, odha-
li viditeln€ sva ¢isla a zaci z 2. skupiny musi co nejrychleji vypocitat nékte-
ry z ptikladi, vyhledat vysledek a postavit se s nim ke dvojici. Jestlize zaka
nékdo predbehne, musi pocitat novy (volny) piiklad.
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Cviceni 1 — vyzveme zaky, aby pfisli na to, jak se uloha bude fesit, poté si
zopakujeme postup a zaci ulohu fesi sami.

Cviceni 2 — feSime a zapisujeme spoleéné.

Cviceni 4 — ptipomeneme postup, pak samostatna prace.

Cviceni 3, 5 — samostatna prace.

Procvi¢ime znovu psani ¢islice 6 do malého linkovaného seSitu.

Cviceni 3 ze strany 62 — samostatna prace.

55. hodina
Poditani do Sesti
Krychle — kostky, blo¢ek nalepovacich papirkt, skladaci obrazek, ntizky.

Cviceni 3 — pripravime si obdobu skladaciho obrazku (n&jaké zvite z Afri-
ky). Na magnetickou tabuli upevnime jednu c¢ast obrazku a nechame déti
hadat, co to asi bude. Pak rozdame zbytek obrazkti, seznamime zaky s pra-
vidlem sestavovani (stejny princip jako na stran¢ 50). Sestavime obrazek,
spole¢né zkontrolujeme, piipadné podékujeme za chyby.

Vedeme kratky rozhovor o tom, kde zvife zije, co o té zemi zaci védi, ¢im
je ta zemé nejzajimavéjsi (pyramidy — budeme je dnes pocitat).

Potom zakim zadame cviceni k samostatné praci.

Cviceni 1 — caste¢né pracujeme spole¢né, pohotovéjsi zaci mohou po
vysvétleni pracovat samostatne.

Po doplnéni celé tabulky s zaky pozorujeme pravidlo, podle kterého je
tvoten obraceny piiklad. (Jako bychom cetli piiklad odzadu s opacnym
znaménkem.)

Cvi€eni 2 — malé pyramidy — soucet dvou ¢isel v dolni fad¢ je roven Cislu
nad nimi. Zname-li horni ¢islo a jedno dolni ¢islo — od¢itame. (Od¢itame
vzdy od nejvétsiho ¢isla.)

Velké pyramidy — soucet dvou sousednich ¢isel v dolni fadé je roven Cislu
nad nimi.

Pro vyklad mzeme pouzit hraci kostky. Pomoci nalepovacich papirki
polepime pfedni stény pyramidy, popiSeme Cisly a vysvétlime princip.
Poukazeme na to, ze kdyz kostky vyménime, pravidlo neplati.

Najdi pyramidy, které jsou vyresené spatné. (Mame bud’ ptipravené pyra-
midy—kostky, nebo je namalujeme na tabuli.)

Pak Zaci samostatné fesi cvi¢eni v ucebnici.
Cviceni 4, 5 ze strany 62 — samostatna prace.

Prv
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56. hodina

Jednoduché tabulky na s¢itani a od¢itani
Karty s ¢isly.

Rozhovor o hrac¢kach.

Cviceni 1, 2, 3 — tabulky si pfipravime i na tabuli.

Spole¢né tvotime slovni ulohy podle zadani v tabulce a vysledky do tabul-
ky zapisujeme. Nezapomeneme vzdy na kratkou odpoveéd’. Vedeme zaky
k tomu, aby tvofili tlohy samostatné.

Cviceni 4 — zadame za domaci ukol.

Cvideni 5 — pfedchazi mala piiprava. Sesti zakiim rozdame karticky s pii-
klady a vyzveme je, aby se setadili podle vysledku piikladi od nejmensiho
¢isla po nejvetsi.

Priklady na kartickach: 6 —5,6-4,6-3,6-2,3+2,2+4

Cviceni 6, 7 ze strany 62 — samostatna prace.

Prv

57. hodina

Prohlubovani pocitani do Sesti, zibavné ulohy

Cviceni 8 — zadejme jako praci ve skupiné. Vyzveme zaky, aby si pii feSeni
dobfte prohlédli piiklady na vagonech a nezapomnéli si je i vypocitat.
Cviceni 1, 2 — spolecn¢ tvorime slovni ulohy.

Cviceni 3, 4, 5 — ¢teme zakim slovni tlohy, Zaci zapisuji pouze vysledky.
Cvi€eni 6 — obdobu fetézu pripravime na tabuli a vysvétlime princip. Dale
samostatna prace.

Cviceni 7- nechme zaky, at’ se zamysli, co budou mit v tomto cviceni za ukol.
Cviceni 9 — samostatnd prace.

Pfipomeneme Zzakim, aby si vybarvili dal$i maslicku.
Dokonceni cviCeni ze strany 62 — samostatna prace.

Prv

58. hodina

Cislice 7, po¢itani do sedmi

Karty s ¢isly, rizné drobné pfedméty pro odpocitavani sedmi véci. Nelin-
kovany sesit formatu A4 pro kazdého zaka nebo papir s pfedepsanou sed-
mickou.

Cviceni 1 — Vanoce, pohadka O sedmi kiizlatkdch (viz ptiloha 1) — pohad-
ku si pfe¢teme nebo vypravujeme.
Cislice a ¢islo 7 — ukazujeme na prstech, odpoéitame po sedmi rizné pied-
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méty, vyhledame cislo v sadé¢ karet s ¢isly. Po¢itame v rytmu bubinku do
deseti tam a zpatky — pfi vysloveni ¢isla 7 si sedneme na bobek (nebo udé-
lame otocku, vyskocime ...).

Cviceni 2 — d¢lame tolik ¢arek, kolik obrazkti najdeme ve cviceni 1.
Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

r wr

Psani Cislice 7

Basnicka a obrazek v pracovni uéebnici.

Tti fadky cislice 7.

Predvedeme zakiim zptisob psani Cislice. Postup nacviku je stejny jako
u piedchozich ¢islic.

Cviceni 2 — zadame dva radky.
Cj, Tv, Prv, Hv

59. hodina

Psani Cislice 7, porovnavani do sedmi

Karty s ¢isly, na zemi nakreslené dvé az tfi ¢iselné osy.

Kontrola domaciho tkolu. Zopakujeme zptsob psani Cislice 7 a spolecné
napiSeme dalsi dva radky.

Cvifeni 2 — zadame dalsi dva fadky.

Hra na ¢iselné ose:

Nakreslime na zem dv¢ az tii Ciselné osy (podle poctu zaka ve tiide), ale
nebudeme je ¢iselné popisovat. Piipravime dvé az tfi sady ¢islic od 0 do 8
a polozime je na uréené misto tak, aby &islice nebyly vidét. Zaci si vyberou
po jedné karté.

1. Na nas povel rychle zaujmou se svym cislem spravné misto na kterékoli
Ciselné ose.

2. Davame povely:

— Cislo, které je hned pied (za) cislem sedm, si sedne na bobek (se postavi
na levou nohu apod.).

— Cisla, kterd jsou pred (za) islem sedm, si sednou na bobek.

— Cisla, kterd jsou mensi (vétsi) nez cislo sedm (Sest, pét...), si sednou na
bobek.

— Cislo, které je o jednu mensi (vétsi) nez sedm, si sedne na bobek.

Cviceni 2 — spolecna prace.

Cviceni 1, 3, 4, 5, 8 — po vysvétleni samostatna prace.

Cvi€eni 6 — tvofime spolec¢né slovni tlohy.

Cviceni 7 — vyzveme 7aky, aby si dobie prohlédli, co asi budou d¢lat, pak
nektery zak vSe vysvétli a jesté si zkusime obdobu tlohy vyfesit na tabuli.
Dale samostatna prace.

Cj, Tv
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60. hodina

Ciselny rozklad ¢isla 7, s¢itani do sedmi

Karty s ¢isly. Sedm zetont a papir formatu A4 pro kazdého zéka (nebo pro

dvojici zaki).

Rozhovor o vanoénim cukrovi.

Cviceni 1 — prvni ptiklad spole¢né, dal samostatna prace.
Cviceni 2 — spole¢na prace.

Cviceni 3 — pracujeme spole¢né, vedeme zaky k systematickému rozdélo-

vani(1+6,6+1,2+5,5+2,3+4,4+1...).

Kazdy zak ma sedm Zetond a postupné je rozdéluje na dva velké talife,

které si namaloval na papir. Rozklad zapisuje do sesitu.
Cviceni 4, 5 — po vysvétleni samostatna prace.

Nektera z uloh na stran¢ 71 — podle vybéru zaka.

Procvi¢ime znovu psani ¢islice 7 do malého linkovaného sesitu.

Prv

61. hodina

Docditani a s¢itani do sedmi

{ LEDEN

Karty s Cisly, dvakrat sedm velkych barevnych Supin (dvé barvy) z papi-

ru.

Vanocni kapfti — rozhovor o Ceské tradici Stédrovecerni vecete.

Cvifeni 1 — na magnetickou tabuli nakreslime velkého kapra bez Supin. Pre-
dem si pripravime sedm velkych barevnych Supin z papiru. Pfipevnime na
kapra naptiklad tii Supiny. Vyzveme zaky, ktefi maji pred sebou karty s Cisly:
— Ukaz cislo, které zndzornuje, kolik musime pridat supin, aby jich mel

kapr sedm.

Pak zapiSeme pomoci piikladu, jak jsme postupovali:
—» 3+4=7
Pokracujeme s jinym poctem Supin.

Cviceni 2, 3, 4 — nejprve si osvézime zpUsob feseni, pak samostatna prace.

Néktera z uloh na strané 71 — podle vybéru zakd.

Prv

62. hodina

Opakovani s¢itani do sedmi, od¢itani

Karty s ¢isly.
1. Opakovani

Vzpominame na Vanoce — rozhovor o prozitych svatcich.

Vzpomindme na matematiku — rozpocitani se pomoci karet s ¢isly.
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., Na vétsiho*

Kazdy zak si vybere jednu kartu s ¢islem, nikomu ji neukazuje. Voln¢ se
prochazi po tiidé. Na urcity zvuk (naptiklad tder do bubinku) se otoci
na nejbliz§iho spoluzédka a kartu mu ukaze. Ten, kdo bude mit vétsi Cislo,
zustane stat. Kdo bude mit mensi ¢islo, sedne si na bobek. Pak si zaci ¢isla
vymeéni a hra pokracuje. Pti shod¢ Cisel si zaci podaji ruce a rozejdou se.
Po skonceni hry vyzveme zaky, aby se pokusili utvofit co nejvice dvojic
tak, aby soucet jejich ¢isel byl 7.

Cviceni 1, 2, 3 — samostatna prace.

Piipomeneme zaktim, aby si vybarvili dal§i maslicku.

2. Od¢itani

Cviceni 1 — spole¢né tvoiime slovni ulohy podle obrazki, zapisujeme pti-
klady. Nezapomeneme vzdy fici odpoveéd'.

Cviceni 2, 4 — samostatna prace.

Cvi€eni 3 — pracujeme podle slozeni zakt ve tfidé bud’ spolecné, nebo
samostatné.

Vyzveme 7aky:

a) bud’ aby zapsali nejprve vSechny piiklady na séitani a po spole¢né kon-
trole a ptipomenuti zptisobu psani obracenych ptikladt zapsali ptiklady na
odc¢itani,

b) nebo aby zapsali ke kazdému piikladu na s¢itani hned ptiklad na od¢i-
tani.

Prv

63. hodina

Sé¢itani a odéitani do sedmi, tabulky
Karty s ¢isly.

Narozeniny — rozhovor o zptisobu oslavy v jednotlivych rodinach.
— Ukaz cislici, kolik je ti let.

Cvifeni 1 — spolecna tvorba slovnich uloh podle tabulky se zapisem vysled-
k.

Tabulka ve cviceni obsahuje dva fadky k feseni. Po vyfeseni prvniho fadku
(s ¢islem 7), je vhodné, aby si zaci polozili na tento fadek tieba tuzku, aby
si uvédomili, ze s témito Cislicemi pocitat nebudou, Ze musi pouzit opét
Cislice ze zlutého radku.

Cviceni 2 — samostatna prace.

Cviceni 3 — spolecna prace. Lépe je nejprve fesit obdobnou tlohu v kruhu
a vybirat spole¢né spravné dominové karty. Diskutujte zejména o domino-
vych kartach.

Cviceni 4, 5, 6 — ucitel ¢te slovni Glohu, zak zapisuje pouze vysledek.
Cviceni 8 — samostatna prace nebo domaci tkol.

Cviceni 7 — ucitel diktuje piiklady (nejlépe pét piikladti na s¢itani a pét na
odcitani). Pfedem vysvétlime a pfedvedeme zakiim na tabuli, kam budou
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vysledky psat. Kdyz vysledek neznaji, nechaji policko prazdné. Mohou je
doplnit pozdéji, az budeme piiklady opakovat.

Na piisti hodinu pfinést z domova hracku.

Prv

64. hodina
Cislice a &islo 8
Hracky, predepsana cislice 8 ve velkém sesité.

Hracky — Zaci je ptinesli z domova. Kazdy o své hracce néco kratce povi.
Pak dame vSechny hracky dohromady a snazime se je rozttidit podle spo-
le¢nych vlastnosti. Poc¢itame, kolik jich je v kazd¢ skupiné.

Cviceni 1, 2 — Cislice a ¢islo osm, ukazeme si na prstech, pak pocitame
hracky v obchodé¢.

Cvifeni 3 — nejprve procvi¢ime na obdobnych piikladech na tabuli, pak
samostatna prace.

Cviceni 4, 5 — samostatna prace (pii porovnavani kostek nezapomeneme
na spojovani do dvojic).

Psani Cislice 8

Baésnicka a obrazek v pracovni uéebnici.

Tii radky cislice 8.

Predvedeme zakim zpiisob psani ¢islice. Postup nacviku je stejny jako u pied-
chozich ¢islic. (Nejprve na papir, pak na tabuli, potom do pracovni ucebnice.)
Ctvercova sit’ je pro zaky, ktefi jsou diive hotovi.

Cviceni 2 — zadame dva radky.

Prv, Cj
65. hodina

Psani Cislice 8, porovnavani ¢isel do osmi
Karty s Cisly, ¢iselné osy.

Kontrola domaciho tkolu. Zopakujeme zptsob psani Cislice 8 a spolecné
napiseme dal$i dva radky.

Cviceni 2 — zadame dalsi dva radky.

Porovnavani ¢isel do osmi

Cviceni 1, 2

Hra s ¢iselnou osou:

Nakreslime na zem dvé az tii ¢iselné osy (podle poctu zaki ve tide), ale
nebudeme je ¢iseln¢ popisovat. Pripravime dvé az tii sady ¢islic od 0 do
9 a polozime je na nékterou lavici tak, aby Cislice nebyly vidét. Zaci si
vyberou po jedné kart¢.
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1. Na nas povel rychle zaujmou misto na ¢iselné ose, které jim prislusi.

2. Davame povely:

— Cislo, které je hned pred (za) cislem osm, si sedne na bobek (se postavi
na levou nohu apod.).

— Cisla, kterd jsou pred (za) ¢islem osm, si sednou na bobetk.

— Cisla, kterd jsou mensi (vétsi) nez cislo osm (sedm, Sest, pét...), si sednou
na bobek.

— Cislo, které Jje o jednu mensi (vétsi) nez osm, si sedne na bobek.

Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Cvi€eni 5 — spolecné vymyslime slovni ulohy.

Cviceni 7, 9 — samostatna prace.

Cviceni 8 — feSime spole¢né. Je vyhodné kreslit Sipky od kazdého ¢isla
jinou barvou.

Procvi¢ime znovu psani ¢islice 8 do malého linkovaného sesitu.

Na pristi vyucovaci hodinu si pokud mozno kazdy zak prinese osm kostek
ze stavebnice.

Prv, Cj

66. hodina

Ciselny rozklad do osmi
Karty s ¢isly, kostky (osm pro kazdého zaka), geometrické utvary.

, Na vlacek*

Zaci utvofi trojice. Dva Zaci hraji vagony, tieti zak ma osm kostek.

Na uciteliv povel treti zak spoji své ,,vagony“ a nalozi (rozlozi) na né
svych osm kostek.

Pak spolecné zapiSeme vSechny rozklady, které zaci utvorili.

Cviceni 1 — postupujeme podle zadani.

Cviceni 2 — zaci si namaluji kiidou na horni ¢ast lavice dva obdélniky
— vagony, pak ,,nakladaji* kostky podle zadani cviceni 2 — rozdéluji na
své vagony a zapisuji s¢itani. Vedeme je k systematické praci — z jednoho
vagonu uberou jednu kostku, do druhého ji pridaji.

Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Néktera z uloh 1 — 5 ze strany 80.

Opakovani geometrickych utvara

— Které utvary tvori steny kostky (krychle)?

— Které utvary tvori stény pyramidy, krabice od dzusu...?

Diktat geometrickych ttvart:

Zaci pokladaji na lavici geometrické ttvary podle diktatu uéitele. Po spo-
le¢né kontrole si z danych utvart slozi n¢jaky obrazek.

Prv, Cj
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67. hodina

O nékolik vice
Karty s ¢isly, papirové penize.

Simulujeme nékolik situaci podle cviceni 1, 2.

Cviceni 1, 2 — spolecn¢ zapiSeme.

Cviceni 3 — alespoii dva ptiklady feSime spole¢né na tabuli. Pokud Zaci
pochopili podstatu zapisu, nechdme je dale pracovat samostatné.

Cviceni 4 — spolecnd prace

Cviceni 5 — samostatna prace. Pohotov¢jsi zaci mohou vyznacit i druhé
feSeni (jinou barvou).

Cviceni 6 — samostatna prace.

Nektera z uloh 1 — 5 ze strany 80.
Prv, Cj

68. hodina

Pocitani do osmi — od¢itani

Karty s ¢isly, osm tenisovych mickd, krabice.

Rozhovor o tenise: Kdo z zaki nebo z jejich rodi¢t hraje tenis? Co je ke
hie potieba?...

Do vhodné krabice vyrobime ze ¢tvrtky prepazky jako na obrazku ve cvi-

¢eni 1 (anebo pouzijeme upravenou krabici napiiklad od vanoc¢nich ozdob).
Sedneme si s détmi do kruhu, pracujeme na zemi — cviceni 1.

Cviceni 2 — feSime spole¢né.
Cviceni 3 — samostatna prace.

,,fkatulata, batulata“

Zéaci si pripravi karty s &isly, znaménka +, —a =. Vyzveme je:

— Utvorte priklad na scitani z téchto cisel: 8, 2, 6.

Pak zapiSeme na tabuli mozna feSeni (2 +6 =38, 6 + 2 =8).

— Az veknu ,,Skatulata, batulata®, utvorite ze svého prikladu priklad na
odcitani.

Znovu zapiSeme ob¢ feSeni.

Hru opakujeme s jinymi ¢isly.

Cviceni 4 — samostatna prace.

Neékterd z uloh 1 — 5 ze strany 80.

Tv

69. hodina
Pocitani do osmi — procvicovani
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Karty s ¢isly.

Pripravime si karticky s ptiklady na s¢itani a od¢itani do osmi a dominové
karty (podle cviteni 1) a rozdame je zdkaim. Zaky, kteii maji dominovou
kartu, rozmistime rizné po tfid¢, dal od sebe. Zadame tkol:

Hledejte k sobé spravny opacny priklad (ke scitani odcitani). Az se najdete,
rozhodnéte se, kterd dominova karta se pro vds hodi.

Z4ci, ktefi maji dominovou kartu, se také zapoji aktivng do hry — kontroluji
spravnost rozhodnuti svych spoluzak, ptipadné jim vysvétli, pro¢ k jejich
karté rozhodn¢ nepatii.

Cviceni 1 — ¢ast feSime spolecné.

Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Rozmistime rizné po tiid¢, avSak dal od sebe, alespon dvé sady ¢islic 0 — 8.
Pak tvofime slovni tlohy na téma o nékolik vice. Z4ci se snazi co nejrych-
leji presunout k ¢islu, které je vysledkem slovni tlohy. Naptiklad:

— Maruska ma ctyri panenky, Lucka md o tFi panenky vice. Kolik ma Lucka
panenek?

— Tonda ma pét auticek, Ivan ma o jedno vice. Kolik auticek ma Ivan?
Mezi ulohy obc¢as zahrneme takovou, ktera nema feseni, nebo ,,chytak®,
abychom docilili lep§i pozornosti zaki:

— Maruska ma ctyri panenky, Lucka ma o t7i panenky vice. Kolik ma Lucka
medvidki?

— Tonda ma pet auticek, Ivan ma o dva viaky vice. Kolik ma Tonda viaki?
— Tonda ma pét auticek, Ivan ma o jedno vice. Kolik auticek ma Tonda?

Cviceni 4 — samostatna prace.

Kdo bude dfive hotov, prifadi k nékteré dominové karté (ze hry v této hodi-
n¢) vSechny Ctyfi piriklady.
Ptipadné pocita nékterou z tloh 6 — 11 na stran¢ 80.

70. hodina

O nékolik méné
Karty s ¢isly, drobné predmeéty.

Simulujeme nékolik situaci podle cviceni 1, 2 — rozdame détem po osmi
kulickach (¢i jinych drobnych predmétech) a tvoiime ulohy typu:

— Tonda ma osm kulicek, Lukads md o ctyri kulicky méné. Ukaz, kolik jich
ma Lukas.

— Zapis na popisovaci tabulku priklad, jak bys mohl ulohu vypocitat.
Cviceni 1, 2 — spolecné zapiSeme.

Cviceni 3 — alespon dva ptiklady fesime spole¢né. Pokud Zaci pochopili
podstatu zapisu, nechdme je dale pracovat samostatné.

Cviceni 4 — spolecna prace.

Cviceni 5 — samostatna prace.

Cviceni 6 — seznamime zaky se zptisobem zapisovani sloupeck do sesita.
(Dobr¢ je prelozit si stranku na polovinu a kazdy sloupeéek psat na jednu
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stranu. Zpocatku zadavejme zaktim pouze dva sloupecky po Ctyfech az péti
ptikladech.)
Cviceni 7 — samostatna prace.

Piipomeneme zaktim, aby si vybarvili posledni maslicku.
Prv, Cj

2. dil pracovni uéebnice

71. hodina

Pohyb ve ¢tvercové siti

Pocetni skladaci obrazek péva, papir formatu A0 s vyznacenou ¢tvercovou
siti.

1. poridime si obrazek pava a upravime jej na pocetni skladacku. (Navod na
vyrobu skladdaciho obrazku viz 37. hodina). Skladame spole¢né cela tiida.
Po piilozeni prvni ¢asti obrazku haddme, co na ném bude. Zapisujeme
si tipy a pridavame dalsi ¢asti skladanky. Kdo jako prvni uhadl, co je na
obrazku, zaslouzi odménu.

2. Pokud nemame k dispozici obrazek pava, mizeme nechat déti hadat
a napovidame jim:

— Rikd se o ném, Ze je pysny. Nosi na hlavé korunu, umi létat. Md na ocase
,,0ci". (apod.)

Cvifeni 1, 2 — seznamime zaky se zpisobem zapisovani cesty do ctvercové
sité. Pfedvedeme jim, jak takova cesta vznikd. Mlizeme vyuzit ndkres na
podlaze ¢i na papiru vétsiho formatu.

Cviceni 3, 4 — feSime spole¢né nebo kazdy samostatné — podle trovné
zaka.

(Nekteti zaci chybuji zejména v tom, Ze se pii zapisu dalSiho pohybu v siti
vraceji k po¢ate¢nimu bodu, misto aby pokracovali tam, kde skon¢ili.)
Cviceni 5 — samostatna prace.

Prv

72. hodina

Pohyb ve ¢tvercové siti, geometrické utvary
Geometrické utvary.

,,Zoui’elem’“

Ucitel/ka schova pod tricko ¢i za zada jeden geometricky titvar a Zaci mu
(ji) pokladaji otazky typu ANO, NE. Vyptavaji se na vlastnosti pfedmétu,
ale nesm¢ji se zeptat pfimo na utvar.

Je to kulaté? (Ne.) Je to hranaté? (Ano.) Ma to tii strany? (Ano.) Je to
zelené? (Ne.) Je to cervené? (Ano.) Je to malé? (Ano.)

Paklize jsou uz jasna vSechna kritéria, mohou fici:
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Je to maly cerveny trojuhelnik.

Hra pokracuje s jinym geometrickym ttvarem.

Cviceni 2 — samostatna prace.

Cviceni 1, 3, 4, 5 — samostatna prace.

Kdo bude diive hotov, mize slozit pava z minulé hodiny. 8S_6

Vypocitame piiklad 8 — 6, vysledek je 2. Pod vSechny dvojky
ve vagoncich na strané 3 zapiSeme pismeno O. O

Diktat geometrickych utvard:
Zaci pokladaji na lavici geometrické utvary podle diktatu uéitele. Po spo-
le¢né kontrole si z danych ttvart slozi néjaky obrazek.

Na pristi vyucovaci hodinu pfinést n¢jaké staré poc¢marané papiry nebo
noviny.

Prv

73. hodina
Cislice a &islo 9

Karty s ¢isly, pocitadlo, tfi ozvu¢né hudebni nastroje, stary papir nebo
noviny, sesit s piedepsanou ¢islici 9.

Zima — rozhovor (podle obrazku ve cvi€eni 1) o tomto ro¢nim obdobi, hry
a zabavy déti. Vyhledame ¢islici 9 v kartach s Cisly, ukazeme si na prstech,
na pocitadle apod.

Cviceni 1, 2 — spole¢na prace.

Cviceni 3 — pracujeme nejprve v kruhu. Kazdy zak si udéla ze starého papi-
ru, ktery si pfinesl z domova, devét kouli. VSechny koule pak shromazdime
uprostied kruhu.

Zadavame ukoly:

— Odpocitej si pet (obmény sedm, tii, osm ...) kouli a dej si je pred sebe.

— Ted' si koule dopln tak, abys jich mél dohromady devét.

— Kolik jsi jich pridal?

Potom zaci pracuji samostatné v ucebnici.

Koule z papiru si schovame na jednu z piistich hodin matematiky.
Cviceni 4 — samostatnd prace.

Ptipravime si tfi ozvuéné hudebni nastroje. Postupné na kazdy nastroj
,,yloudime* uréity pocet zvuki. Na jeden z nich jich vSak musime zahrat
devét. Zeptame se:

Ktery ndstroj zahral presnée devétkrat?

Pokud zbude ¢as, zacneme s ptipravou psani Cislice 9.

74. hodina

Psani ¢islice 9

Nelinkovany sesit formatu A4 nebo velky papir s ptedepsanou ¢islici 9.
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Basnicka a obrazek v pracovni ucebnici.

Predvedeme zaktim zptsob psani ¢islice. Postup nacviku je stejny jako u pied-
chozich ¢islic. (Nejprve na papir, pak na tabuli, nakonec do ucebnice).
Ctvercova sit’ je pro zaky, ktefi jsou dfive hotovi.

Cviceni 2

Prv, Cj
75. hodina { UNOR |

Porovnavani ¢isel do deviti

Karty s cisly.

»Hddej, jaké jsem Cislo“

Kazdému zaku rozdame jednu kartu s ¢islem (0 — 10). Snazime, se aby-
chom m¢éli od kazdého ¢isla alesponi dva zastupce. Své ¢islo nesmi zakni-
komu ukazat. Prvni hra¢ fekne:

Ja jsem pékné Cislo. Jsem vétsi nez Ctyri a mensi nez Sest.

Zak, ktery ma stejné Cislo, se postavi za né&j. Pak oba zaci (mohou byt
1 tfi — podle poctu déti ve tiid¢) ukdzou své Cislo. Spole¢né zkontrolujeme
jejich volbu a hra pokracuje.

Cvifeni 1, 2, 3, 4, 5 — samostatna prace.

Cviceni 6 — spolecné si prohlédneme obrazek a vysvétlime si postup. Pak
samostatna prace.

Procvi¢ime znovu psani ¢islice 9 do malého linkovaného sesitu.
Prv, Cj

76. hodina

Rozklad cisla 9
Karty s Cisly, papirové koule, dva sn¢hulaci, magnety.

Kazdy zak si odpocita devét kouli a rozdéli si je libovolné na dveé hromad-
ky. Pak spoleéné fikame a zapisujeme na tabuli piiklady, které Zaci znazor-
nili. Pokud nam néktery z rozkladu ¢isla 9 chybi, vyzveme zaky, aby ho
dodatecn¢ znazornili.

Cviceni 1 — spole¢na prace.

Cviceni 2 — ucitel si pfedem vyrobi dva snéhuldky z papiru, ale nebu-
de jim malovat knofliky; pfipevni je na magnetickou tabuli. Pak postupné
umistuje magnety (jako knofliky) na téla sn¢hulaki a zaci skladaji pomoci
karet s Cisly ptiklady na séitani.

Pak pracuji samostatné v uéebnici.

Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Prv
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77. hodina

S¢itani do deviti — procvi¢ovani

s Devitka mé probudi

Zaci si polozi hlavy na lavice a délaji, Ze spi. Ucitel vyvolava rtizné piikla-
dy. Kdyz vyslovi priklad, jehoz vysledkem je Cislo devét, zaci se napiimi
— probudi.

Hra pokracuje.

Cviceni 1, 3, 4 — samostatna prace.

Cviceni 2 — pohotov¢jsi Zaci mohou vyznadit jesté jedno feseni.
Vymyslete ¢isla do pyramidy tak, aby vysledné ¢islo nebylo

vEtsi nez devét.

Neékteré ze cviceni 1 — 5 na strané 17.

78. hodina

Séitani do deviti — slovni tlohy
Karty s ¢isly.

Jedeme na hory — rozhovor o zimnich sportech a vlastnich zkuSenostech
zakl v této oblasti.

Cviceni 1, 2 — spole¢na tvorba slovnich uloh.

Rikame slovni tlohy podle cvieni 6 — 9 a Zaci ukazuji jejich vysledky
pomoci ¢iselnych karet.

Cviceni 3, 4, 11 — samostatna prace.
Cviceni 6, 7, 8, 9 — ucitel ¢te tklohu, zaci zapisuji vysledky.
Cviceni 10 — diktat.

Prv, Tv

79. hodina
Od¢itani od deviti

Karty s ¢isly, ptipadné karti¢ky s ptiklady na s¢itani a od¢itani do deviti,
dominové karty.

Ovocné §tavy — davame détem hadanky, co je zdravéjsi:

— Ovocna Stava, nebo Coca-Cola?

— Cerstvé vymackana pomerancova stava, nebo pomerancovy dzus z obcho-
du?

— Limonada, nebo cista voda?

Cviceni 1 — spolecn¢ tvotime slovni ulohy, zapisujeme ptiklady.
Pfed fesenim cviceni 2 si miizeme zahrat hru z 69. hodiny.
Cviceni 2 — spole¢na prace.

Cviceni 3 — samostatna prace.



Vagonky

Volna chvile

Pro bystré hlavy
Tabule predem

Strana 13
Pomuicky
Motivace — PU

PU

Tabule predem

Tabule predem

MPV

Strana 14
Pomiicky

Motivace — hra
Tabule predem

Vypocitame pfiklad (9 — 6 = 3) a na stran¢ 3 zapiSeme pod vSechny trojky
ve vagoncich pismeno C.

Nékteré ze cviceni ze strany 17.

Zprvu fesime tabulku spole¢né na tabuli. Zadani:

Dopliite cisla do tabulky tak, aby se ve vSech raddch a sloupcich objevily
vzdy v§echny cislice 1, 2, 3, 4, 5.

Zakam piedem napovime:

Zjisti si, ktera cisla v dané radé nebo sloupci chybi, a pak rozhodni, které
c¢islo dopises. Musis dat pozor, aby uz v daném sloupci nebo radé nebylo.

Regeni:
1 315 11214135
215 215131 |4
213 41115123
3 1|5 3141152
5 2 1 503121411
80. hodina

Procvicovani pocitani do deviti, geometrické utvary, slovni ulohy
Karty s ¢isly, geometrické ttvary.

Cviceni 1 — pozorujeme obrazky:
Co je na nich zajimavého? (Jsou vytvoreny z uplné stejnych utvara.)

Cviceni 2 —kazdy zak vymysli vlastni obrazek, pak usporadame piehlidku.
Nezapomeneme upozornit, jak vynalézavy je lidsky duch a jak jsme kazdy
jiny — ze stejného zakladu vytvoii kazdy néco jiného!

Cviceni 3 — pfedem si pfipravime cvi¢eni na tabuli. Seznamime zaky
s danym zptsobem zapisovani a feSeni slovnich uloh.

Cviceni 5, 6 — samostatna prace.

Cviceni 7 — spole¢na prace.

(Do jednotlivych poli zapisujeme vysledky ptikladd podle legendy.)

Vv, P¢

81. hodina PN

Procvi¢ovani poéitani do deviti, zapis étyF priklada 9+4=5

. 4+5=9
Karty s ¢isly, geometrické utvary. 519=4
»Na mazala“ 5+4=9

Na tabuli si pripravime ptiklady podle uvedeného vzoru. 9-4
Zaci mazou piiklady, které k obrazku nepatti, a také zdi- 4-9=
vodni prog. 5-4
(Podobné piiklady je vhodné zafazovat Cast&ji.) 9-5
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Cviceni 1 — samostatna prace.

Cvifeni 2 — rozhovor o vyznamu sbéru a tfidéni odpadu. Slovni ulohy
feSime spole¢né.

Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Prv

82. hodina
Procvicovani pocitani do deviti, ¢tvercova sit’

Vyprava do vesmiru — rozhovor podle obrazku ve cviceni 1.
— Jak byste si predstavovali zmrzlinovou planetu?

—Jak byste si predstavovali bananovou planetu?

— Jak by méla vypadat planeta, kterou byste chteli navstivit?

Cviceni 1, 2, 4 — samostatna prace.
Cvifeni 3 — pfipomeneme zakim zptisob prace. Pak pracuji samostatné.

Neékteré ze cviceni na strané 17.

Prv

83. hodina

ZkousSka poctarské dovednosti

Karty s Cisly, sn¢hulaci ze 76. hodiny, magnety.

Cviceni 1 — pouzijeme opét sné¢hulaky, spolecné tvoiime slovni ulohy
a zapisujeme do tabulky.

Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Rikame slovni tlohy podle cvieni 4 — 7 a Zaci ukazuji jejich vysledky
pomoci ¢iselnych karet.

Cviceni 4, 5, 6, 7 — ucitel ¢te ulohy, zaci zapisuji vysledky.

Cviceni 8 — diktat.

Na strané 3 zapiSeme pod vSechny ¢tyiky pismeno T.

Prv

84. hodina
Cislo a &islice 10
Karty s cisly, pocitadlo, riizné drobné predméty (po vice nez deseti kusech).

Cviceni 1 — rozhovor o obrazku indianské vesnice. MiiZeme se naucit bas-
ni¢ku Jittho Zagka Indidni:
Indiani, ti se maji,
cely den si jenom hraji.
Skacou hopsa hejsasa,
chytaji se do lasa.
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Cislice 10 — karty s &isly. Odpo¢itani vzdy deseti riznych predméti ve
tiide, kulicek na pocitadle, pocitani tond, zvukt (bubinek) apod.

Cviceni 2, 3, 4 — samostatna prace.
Tti indianské celenky — prvni bude mit deset orlich per, druha osm a tieti
sedm.

Prv, Vv, Cj

85. hodina

Psani ¢islice 10

Nelinkovany sesit formatu A4 pro kazdého Zzaka nebo papir s pfedepsanou
¢islici deset — neni vSak nutny.

Basnicka a obrazek v pracovni uéebnici.
Predvedeme zakiim zptisob psani ¢islice (cvi€eni 1). Nacvik je velmi snad-

ny, jen je tfeba ukazat zakiim, jak velka by méla byt mezera mezi ciframi 1
a 0 a mezi jednotlivymi ¢islicemi 10.

Cviéeni 2
Gj

86. hodina

Porovnavani Cisel do deseti

Karty s ¢isly, uzké prouzky papiru na celenky (nejlépe ze Ctvrtky a pro
kazdého zaka dva), lepidlo.

Indianské ¢elenky: Kazdy zak dostane dva uzké prouzky papiru. Na jeden
navrhne a nakresli obrazce. Pak pomoci druhého prouzku (slepenim) nasta-
vi velikost Celenky tak, aby si ji mohl nasadit na hlavu.

— Navrhni ,, vy$ivku “ na indianskou celenku — pouzivej hlavné geometricke
utvary.

— Rekni, které ozdoby jsi pouzil a kolik jsi jich nakreslil.

— Kdo nakreslil vice (méné) trojuhelnikii (¢tvercii, obdélnikii, kruhii) nez
(fekneme jméno ditéte)?

Celenky od 7akt vybereme (schovame je na p¥isti hodinu matematiky).

Cviceni 6 — cviceni si provedeme nejprve ustné, pak samostatna prace.
Cviceni 1, 2, 3, 4 — samostatna prace.
Cviceni 5 — spolecné tvotime slovni tlohy.

Prv, Vv, éj
87. hodina

Rozklad ¢isla 10
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Karty s ¢isly, celenky z minulé hodiny, barevné papiry.
Pro ucitele — obdoba ¢elenek a per podle cviceni 1 a 4 — ve vétSim formatu.

Indianské Celenky — cviceni 1, 4

Na magnetickou tabuli si pfipravime obdobné ¢elenky a péra jako ve cvi-
ceni 1 a 4.

Zaci si vystiithnou péra ze cvi¢eni 4. Pak spoleéné provadime rozklad &isla
10 podle cviceni 1.

Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Zéci si vystiihuji z barevného papiru péra do svych ¢elenek z minulé hodi-
ny — kolik kazdy stihne, ne vSak vice nez deset.

Celenky vyuzijeme opét v dal$i hoding matematiky.
Na strané 3 zapiseme pod vSechny pétky pismeno Y.
Prv, Vv

88. hodina

Scitani do deseti

{BREZEN|

Indianské Celenky z minulé hodiny.

Zaci si nasadi své Celenky a pak se snazi utvofit dvojice tak, aby ve dvo-
jici méli dohromady na celenkéach deset per. Pokud mame smulu a takové
dvojice nam v zadném piipadé nejdou utvorit, spolecné s zaky diskutujeme
o moznych upravach ¢elenek tak, abychom mohli dvojice utvofit, a tyto
upravy provedeme.

Pokud se ovSem podafi utvoftit alespon tii dvojice, tak se zakti mimo dvo-
jice pouze ptame:

— Kolik by musel mit nékdo per na celence, abyste mohli vytvorit dvojici?

Cviceni 1, 2, 3, 4 — samostatna prace.

Nékteré ze cviceni 1 — 4 na strané 27.

89. hodina

Sc¢itani do deseti, porovnavani

Nejméneé tii mekké, nejlépe molitanové micky, velky ter¢ podle vzoru ve
cviceni 1.

Indianské terce: Ter¢ namalujeme na vétsi format (tfeba A1) a pripevnime
podle podminek tfidy (na dvefe, na magnetickou tabuli apod.).

Kazdy zak se snazi tiikrat zasahnout ter¢. Na papir nebo na popisovaci
tabulku si zapisuje své pokusy. Pak si se¢te celkovy pocet boda.

Zaci své vysledky porovnavaji navzajem a pak se snazi sefadit se podle
potadi od nejlepsiho vykonu po nejméné zdatily.

(Mén¢ tspéSnym vrha¢im nezapomeneme podékovat za to, Ze hodili tak
malo, protoze nam tim pomohli procviéit si co nejvice Cisel.)
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Cvifeni 1 — spolecna prace.
Cviceni 2, 3, 4, 5, 6 — po vysvétleni samostatna prace.

Tv

90. hodina

OdC¢itani od deseti
Karty s ¢isly.
Indianské terce — eviceni 1: spole¢né tvorime slovni tlohy.

Nadiktujeme Zaktim piiklad na od¢itani (10 — 3 = 7), zaci jej slozi pomoci
karet s ¢isly. Pak priklad pfeméni na obraceny piiklad na s¢itani.

Dalsi ptiklad na od¢itani od deseti vymysli néktery z zaki. Ostatni jej skla-
daji a pak opét preménuji na priklad na s¢itani.

Cviceni 2 — spolecné doplnime levou polovinu tabulky, pohotovi Zaci
mohou pracovat samostatné.

Cviceni 3, 4, 5 — samostatna prace.

Neékteré ze cviceni na strané 27 nebo 28.
Gj

91. hodina

Procvicovani pocitani do deseti
Karty s ¢isly, nizky.
Obrazkova pocetni skladanka kanoe — evi€eni 6 — samostatna prace.

Ucitel tika nebo ukazuje piiklady, zaci ukazuji vysledky.
— Ktera dveé cisla daji dohromadly cislo 10?
(ZapiSeme na tabuli v§echny moznosti.)
— Ktera dveé cisla daji dohromadly cislo 9?
(ZapiSeme na tabuli v§echny moznosti.)
— Myslim si cislo 5 (8, 2 ...). Kolik musime pridat, abychom dostali 10?

Cviceni 1 — samostatna prace.

Plus, nebo minus?

Pripravime si na tabuli dvojice ¢isel (podobné jako ve cviceni 2), pak
ukazeme napiiklad ¢islo 9 a zeptame se:
— Cislo 9 vzniklo sectenim téchto Cisel, nebo odectenim 4 5
téchto cisel?

Z4ci ukaZzou spravné znaménko: bud’ +, nebo —, nebo oboji.

Cviceni 2, 3, 4, 5 — samostatna prace.

Neékteré ze cviceni na strané 27 nebo 28.
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92. hodina

Procvicovani pocitani do deseti, zkouska poctarské dovednosti
Karty s ¢isly, dve az tii obrazkové pocetni skladanky do deseti.
Pocetni obrazkové skladanky do deseti — prace ve skupinach.

Ucitel tika zaktim obdobné slovni ulohy (zaméfiuje pouze Cisla) jako jsou
ve cviceni 3 — 6, zaci ukazuji vysledky.

Cviceni 1, 2, 8, 9 — samostatna prace.

Cviceni 3, 4, 5 6 — ucitel ¢te ulohy, Zaci zapisuji vysledky.
Cviceni 7 — diktat (pét piikladd na sCitani a pét na od¢itani).
Na strané 3 zapiSeme pod vSechny Sestky pismeno R.

Neékteré ze cvic¢eni na strané 27 nebo 28.

93. hodina

Nerovnosti
Kufr s Orffovymi rytmickymi hudebnimi nastroji.

Hudebni nastroje — pokud mame k dispozici kuftik s Orffovymi rytmicky-
mi nastroji, vyuzijeme ho. Na tabuli si pfipravime zapis:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10

Déavame détem hadanky. Napitiklad:

— Mam tu 4 bubinky, ozvucnych drivek mam vice. Kolik mohu mit ozvuc-
nych drivek?

Zaci odpovi: 5, 6,7, 8,9, 10.

Pak se postupné ptame:

— Mohu mit jen 4 (3, 2, 1, 0) ozvucna diivka?

Pti odpovédich skrtame v zapisu na tabuli nehodici se ¢islice:

516 7] 8| 9110

Formulujeme odpovéd’ na slovni tlohu.
Spoleéné jsme zjistili, Ze lloha miZze mit vice feSeni.
Vsechna feseni zapiSeme pod pfedem pripravené obrazky nastroji:

= 3

Abychom nemuseli

psat tolik prikladd,
pouzijeme

5 > 4 zjednoduseny zapis:

6 > 4

7 > 4

8 > 4 > 4

9 > 4

10 > 4
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Nakonec spocitdme skute¢ny pocet ozvucnych diivek v kufru.
Cviceni 1, 2, 3 — spolecna prace.

Cvifeni 4 — pohotovéjsi Zaci fesi sami, ostatnim pomuzeme.
Hv

94. hodina

Nerovnosti
Karty s ¢isly, oto¢na magneticka tabule.
Hra na pocitac — cvi€eni 3 (popis hry je v pracovni ucebnici na strané 80).

Cviceni 1, 2 — spole¢na prace.

Cviceni 4 — samostatna prace.

Cvifeni 5 — prepis sloupeckll do sesitu — cviceni vypracujeme nadvakrat.
Prvni den zapiSeme dva sloupecky, druhy den upozornime na to, zZe pro
lepsi orientaci budeme vynechavat vzdy jeden fadek pted zapisem dalsich
dvou sloupeckd. Pro jistotu kazdému zaku vyzna¢ime v seSité cervenou
tecku na misté, kde ma zacit se zapisem dalSiho sloupce. (Pocitejte s tim,
ze 1 pak to nektefi ,,nepozornici zapisi Spatné.)

Na strané 3 zapiSeme pod vSechny sedmicky pismeno M.

95. hodina
V obchodé

Hracky, drobné pfedméty do obchodu, penize, cenovky, nakupni kosik.

Piipravime si maly ,,obchiidek* podle cviteni 1. Zaci si napo&itaji kazdy
10 K¢&. Snazi se nakoupit piesné za 10 K& Mohou si koupit dveé, tii i vice
véci. Kdo uz si nakoupil, slozi si na lavici ptiklad, ktery odpovida jeho
nakupu.

Cvifeni 1 — vysvétlime postup a nechdme Zaky pracovat samostatné. (Je
vyhodné si pofidit co nejvétsi zvétSeninu cviceni a v kruhu spoleéné s zaky
n¢které varianty vyznacit a zapsat.)

Cviceni 2 — spole¢né tvofime slovni ulohy.

Cviceni 3 — samostatna prace.

Cvifeni 4 — ulohu vysvétlime a zaddme jako samostatnou praci.

Prv

96. hodina

Procvicovani pocitani do deseti

Dvé¢ sady vlaku s ptiklady.

, Sefad’te vagony*

Ptipravime si dvé sady vlaku — lokomotivu a 10 vagoni (sta¢i namalovat
lokomotivu a jeden vagon a zbytek si namnozit). Zezadu na vagony napi-
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Seme nebo pomoci nalepovacich papirkti nalepime piiklady tak, aby jejich
vysledky byly postupné 1 — 10. Na zadni stranu lokomotivy napiseme tako-
vy priklad, jehoz vysledek je nula.

Obrazky rozdame zakim a vyzveme je, aby utvofili dva vlaky tak, aby
v kazdém bylo zachované potadi vagont (prvni vagon s vysledkem 1, dru-
hy 2 atd.). Zak ,,lokomotiva‘“ pak vSechno ve svém vlaku kontroluje.
Pozorujeme chovani a postup déti pii vyhledavani svého ,,mista* ve vlaku.
Na zavér nechdme zaky vyjadrit své pocity a zhodnotime jejich projevy.
(Hra je uréena pro 22 déti. Pokud mate ve tiidé déti méné, staci ubrat nék-
teré z poslednich vagonti. Pokud je déti vice, mizeme vyrobit tieba tii sady
s mens$im poctem vagont, anebo ur¢ime nadbytecné zaky jako pravodci,
kteti kontroluji a organizuji spravnost fazeni vagont namisto ,,Jokomotivy*.
Anebo pridame dal$i vagony a zcela zamérné je pfifadime zaktim, o kterych
vime, ze zvladnou pocitani pres desitku: 10+ 1, 10 +2, 10+ 3...
Abychom mohli vagonky vyuzit i pro jiné ptiklady, je vhodné pouzit nale-
povaci papirky, které mizeme pfisté vymenit za jiné. Vlacek se nam hodi
i v dalgich ptedmétech — Cj, abeceda.)

Cviceni 1 — samostatna prace nebo domaci tkol.
Cviceni 2, 3, 4, 8 — samostatna prace.
Cviceni 5, 6 — fesime spole¢né.

Neékteré ze cviceni na strané 39.

97. hodina

O nékolik vice, méné
Karty s ¢isly, obrazky dvou pohadkovych bytosti.

Opatiime si obrazky dvou pohadkovych postavicek, tieba Cervené karkul-
ky a vlka. Utvofime tlohu:

— Cervend karkulka uz ma 10 jednicek z matematiky a vik teprve 3. Pro¢
asi?

Znazornime pomoci karti¢ek déti jednicky Karkulce a vikovi:

— O kolik jednicek ma Karkulka vice nez vik? Odpoved’: ...o 7 vice

Karkulka

vlk

ZapiSeme: 10>3 07
—Jak by se dala uloha vypocitat pomoci odcitani?
10-3
Pokud chceme zaky jesté vice motivovat, vyrobime si z obrazka Karkulky
a vlka pocetni skladanku a teprve pak tvofime zminénou slovni tlohu.

Cviceni 7 — spolecné teSeni ulohy.
Cviceni 1 — ¢astecné spolecnd prace — podle schopnosti zak.
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Cvifeni 2 — nékolik podobnych zapist zkusime na tabuli, pak samostatna
prace.

Cviceni 3 — tvofime spole¢né slovni ulohy.

Cviceni 4, 5 — samostatna prace.

Cviceni 6 — vysvetlime zplsob feseni ,,hrozni*, pak samostatna prace.

Neékteré ze cviceni na strané 39.

Prv

98. hodina

Obracené poradi: piiklad = vysledek
vysledek = priklad

Karty s Cisly, karty s priklady do deseti.

Hra s ptiklady:
Ttetiné zakd rozdame karticky s ptiklady, druha tfetina zakd si vezme
znak = a postavi se k piikladu, tfeti tfetina vyhleda spravny vysledek k libo-
volnému nevypocitanému ptikladu a priradi se k nému.
Zaky ze tieti skupiny vyzveme, aby poéitali rychle. Kdyz je nékdo pied-
béhne, musi pocitat dalsi, doposud ,,neobsazeny* piiklad.
Zkontrolujeme ptiklady. Pokud nam néktera trojice déti nahraje na cil nasi
prace a postavi se v poradi

vysledek = ptiklad,
hned toho vyuzijeme pro dalsi vysvétleni uciva.
Pokud ne, vyzveme zZaky, aby si ,,vysledek* s ,,pfikladem* vyménili mista.
Zeptame se:
— Co se zménilo?
Odpoved: ... Vymenili jsme si strany.
— Zmeénil se néjak vysledek prikladu, kdyz jste si prohodili misto? ...
Odpoveéd’: Ne.
Ucitel zapiSe nékteré moznosti na tabuli.

Cviceni 1 — zopakovani poznatkd.

Cvifeni 2 — spolecna prace.

Cviceni 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — pohotovéjsi zaci samostatné, ostatni spole¢né.

Cviceni 5 — obdobu cviceni fe§ime nejprve na tabuli, pak samostatna pra-
ce. Muzeme také nejprve nechat zaky, aby se pokusili vyfesit ulohu bez
navodu, a pak ji s témi, ktefi neporozuméli, vyiesime spolecne.

Cvifeni 6 — zaci vybarvi okvétni listky vzdy tak, aby soucet dvou téchto
listkd byl roven ¢islu uprostred kvétu.

Cviceni 7 — samostatna prace.

Neékteré ze cviceni na strané 38 nebo 39.

99. hodina
Prohlubovani po¢itani do deseti, priklady typu 5 +2 <10
67
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Karty s ¢isly, papiry na kresleni pro déti.

Cviceni 1 — rozhovor o pokladni¢kach zékt, pozorujeme zapis porovnava-
jici mnozstvi penéz v obou pokladnach.
Rozdame zaktim papiry a vyzveme je, aby si nakreslili dvé pokladnicky
a ,,do nich® vlozili papirové penize (nejvice vSak celkem deset korun). Pod
pokladny se pak pokusi sestavit piiklad.

Cvi€eni 2, 3 — Zaci si nejprve zndzorni pomoci papirovych minci alespori
dva priklady z kazdého sloupce do svych pokladniéek, pak teprve ulohu
fesi samostatng.

Cviceni 4 — samostatna prace.

Cviceni 5 — obdobu cviceni si pfedvedeme nejprve na tabuli, pak samostat-
na prace. Mizeme také nejprve nechat zaky, aby se pokusili vyfesit tlohu
bez navodu, a pak ji s témi, ktefi neporozuméli, spolecné zapiSeme.

Neékteré ze cviceni na strané 38 nebo 39.

100. hodina

Prohlubovani pocitani do deseti — Velikonoce
Stranku 36 a 37 mizeme vynechat a piilezitostné ji zafadit na dobu pied
Velikonocemi.

Velikono¢ni zvyky a tradice — rozhovor, obrazky Velikonoc podle moznos-
ti Skoly, pocetni skladanka s motivem Velikonoc.

Cviceni 1, 2, 3, 4 — spole¢né feseni slovnich uloh.
Cviceni 5, 6 — samostatna prace.

Neékteré ze cvic¢eni na strané 38 nebo 39.

Prv

101.—102. hodina

Zkouska poctarské dovednosti
Se strankou pracujeme jednu az dvé hodiny.

Karty s ¢isly.

Pomoci karet s Cisly:

Zadavame nejprve jen piiklady riznych typt (které se na této strance
vyskytuji), zaci ukazuji vysledky. Pak vymyslime obdobné slovni ulohy,
jako jsou ve cviceni 1 — 4.

Cviceni 1, 2, 3, 4 — ucitel ¢te ulohy, zaci zapisuji vysledky.

Vyzveme zaKy, aby si sami zvolili pofadi feseni prikladd.

Cvi€eni 5 — 11 — stru¢né pripomeneme zaktim zptisob feseni a zapisu uloh,
pak je zaci fesi samostatné.

Cviceni 12 — diktujeme piiklady na pocitani do deseti — pét na séitani, pét
na od¢itani.
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Na strané 3 zapiSeme pod vSechny devitky pismeno N.

Neékteré ze cviceni na strané 38 nebo 39.

103. hodina

Krychle, koule

Krychle a koule pro vSechny zéky (podle podminek skoly), n¢kolik pted-
méta, které maji tvar krychle, koule, ¢tverce a kruhu.

Pripravime si pfedméty ve tvaru krychle, koule, ¢tverce a kruhu. Zadame
ukol:

— Roztridte tyto predmeéty do ¢tyr skupin podle nejakych spolecnych viast-
nosti.

— Proc jste je takto rozdelili?

— Jaky je rozdil mezi kostkou a kouli?

— V matematice kostce rikame krychle.

— Jaky je rozdil mezi krychli a ctvercem? Vezmi si je do ruky a porovnej si
SVé pocity.

— Jaky je rozdil mezi kruhem a kouli? Vezmi si je do ruky ...

— Kde vsude ve svém okoli se miizes setkat s krychli (kouli)?

Upozornime zaky, Ze krychle musi byt uvniti vyplnéna. Naptiklad krabice
ma tvar krychle, ale neni to krychle, neni uvniti vyplnéna.

Cviceni 1 — spole¢né pozorovani a rozhovor.

Cviceni 2 — samostatnd prace. Pokud mame dostatek détskych kostek,
mohou zéci postavit stavby podle obrazk.

Cviceni 3 — spole¢né pozorovani a rozhovor.

Cviceni 4 — hra podle navodu v uéebnici.

Pripravime si dvé az Ctyfi taSky naplnéné stejnymi télesy a utvary (napfi-
klad 3 koule, 4 krychle, 2 kvadry, 2 valce, 2 jehlany, 3 ¢tverce, 4 kruhy
apod.).

Zaci se rozdéli do druzstev a na povel vzdy prvni z kazdého druzstva
vybéhne a ,,vylovi“ pfedmét, ktery predem ur¢ime. Nesmi se vSak do tasky
podivat. Ten, kdo uz ,,lovil®, se postavi na konec.

Bod ziskava vzdy to druzstvo, jehoz zastupce piedmét vylovil jako prvni.

Pokud nemame dostatek krychli a kouli pro v§echny zaky, pfinesou si zaci
na pristi hodinu matematiky dana télesa z domacich zasob.

Prv

104. hodina < DUBEN |

Krychle, koule, ¢tverec, kruh

Krychle a koule pro vSechny (podle podminek skoly), nékolik pfedméta,
které maji tvar krychle a koule, papiry formatu A4 na vyrobu ¢tverce a kru-
hu, Sablony, ntizky.
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Z domova si zaci pfinesli kostku ze stavebnice a micek. Dale si vyrobte
tyto pomticky:

— pomoci ptelozeni obdélnikového papiru velky Ctverec,

— pomoci $ablony velky kruh.

Vsechny predméty si pak zaci rozlozi na lavici a ucitel/ka (pozdé&ji zaci
sami) jim dava hadanky. Zaci zkoumaji pfedméty na lavici a zvedaji ten,
ktery je popisovan:

— Co je to? Je to hranaté, ma to Sest stén, které jsou tvoreny ze samych
Ctvercil...

— Co je to? Je to kulaté a placaté.

— Co je to? Je to hranaté, ma to ctyri strany, které jsou stejné dlouhé.

— Co je to? Je to kulaté, ale neni to placaté.

Cviceni 1 — spole¢né pozorovani a rozhovor.
Cviceni 2 — samostatnd prace.

Rekni viastnimi slovy, jak se lisi étverec od krychle.
Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Mame-li k dispozici velkou hraci kostku (k dostani je levna molitanova),
zahrajeme si hru.

Kazdé ¢islo hraci kostky patii nékterému ¢lenu rodiny:

1 —tatinek 3 —dédecek 5 —pejsek

2 —maminka 4 —babicka 6 —kocicka

Kdo hodi kostkou, musi fici n¢jakou vétu, co si mysli nebo tika pred obé-
dem ten ¢len rodiny, ktery odpovida danému ¢islu.

Cviceni 5 — samostatna prace.

Prv, P¢, Cj
105. hodina

Numerace do dvaceti, desitky a jednotky

Papirové penize — koruny nebo Zetony, kousek viny nebo provazku pro
kazdého zéka.

Obrazek a ptib¢h v uéebnici.

Pak prace v kruhu:

Ptedvedeme zakiim, jak Moktinka postupoval. Pfedem si ptipravime hro-
madky minci (Zetont), od deseti do dvaceti kusti.

Z prvni hromadky odpocitame deset minci, seskupime je a provazkem
kolem nich vyznacime ,,ohradku*. Mince, které piesahnou desitku, necha-
me neseskupené. ZapiSeme pocet desitek a jednotek. Rekneme si, které
¢islo tim vzniklo. Obdobné pracujeme s ostatnimi hromadkami.

Poté zaci podobné pracuji se svymi papirovymi penézi (v lavicich).

Pred praci v ucebnici nejprve vytresime nékolik ptiklad na tabuli (kvili
seskupeni — kresleni ,,ohradky*), pak samostatna prace.

(Nezapomeneme na tabuli uvést jako moznost seskupeni dvou desitek —
Cislo 20, a také moznost neseskupeni zadné desitky — naptiklad ¢islo 8.)
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106. hodina

Numerace do dvaceti, desitky a jednotky

Pocitadla.

Prace s pocitadlem — napiiklad: 5

— Ukaz si na pocitadle jednu desitku a tri jednotky, Rekni, kieré Cislo to je.
— Znazorni cislo 16. Rekni, kolik ma desitek a kolik jednotek.

Cviceni 1, 2 — samostatna prace.

Ve dvojicich: Jeden hra¢ kresli prstem svému spoluhraci na zada urcity
pocet ¢arek od deseti do dvaceti. Druhy hada, kolik jich bylo.

Namisto délani ¢arek se mohou zéci vzajemné dotykat tieba kouli — mic-
kem — apod.

Cvifeni 3 — po spolecné piipraveé samostatna prace.

Nékteré ze cviceni 1 — 3 na strané 51.

107. hodina

Cisla 11 - 15

Papir formatu AS pro kazdého Zzaka, papirové mince.

Mij hrnecek:

Kazdy zak si nakresli na papir co mozna nejvétsi hrnecek a vyzdobi si ho
ozdobami v poctu 11 — 15.

Pak dava spoluzakovi hadat, kolik ma na hrnec¢ku ozdob. Kdyz se spoluzak
netrefi, mize mu napoveédét: Mdm jich vice (méné).

Nakreslené hrnecky od zakd vybereme, budeme je potiebovat v piisti hodi-
né.

Cviceni 1, 2 — samostatna prace.

Cviceni 3 — po spole¢né piipravé samostatna prace.

Cviceni 5 — samostatna prace.

Vv

108. hodina

Cisla 11 — 15, porovnavani
Karty s ¢isly, hrne¢ky z minulé hodiny.

Héade;j:
— Myslim si cislo. Je vétsi nez 13 a zaroven mensi nez 15. Ukaz, které Cis-
lo si myslim.
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Zaci tvoii obdobné hadanky na porovnavéni &isel do 15.

Predem si nakreslime kiidou na podlahu ¢iselnou osu do patnacti. Pak
zadame ukol:

— Priradte hrnecky podle poctu ozdob k ciselné ose nakreslené na podla-
ze.

Cviceni 1, 2, 3, 4 — samostatna prace.

Kdo je hotov s tkoly v ucebnici, vystiihne si sviij hrnecek z minulé hodi-
ny a rozstfiha ho alespori na osm ¢asti (vselijak ,,nakiivo). Pak da svij
hrnecek slozit spoluzakovi, nebo jej sklada sam. Zaci si mohou navzijem
hrnecky vymeénovat.

Rozstiihané hrnecky si schovame na dalsi hodinu matematiky.
Nekteré ze cviceni 1 — 3 na strané 51.
Vv, Pv

109. hodina

Sé¢itani typu 10 + 2
Karty s ¢isly, papirové penize, rozstithané hrnecky.
Skladanka: zaci slozi hrnecky z minulé hodiny.
Pod slozeny hrnecek zndzornime pomoci papirovych penéz jeho cenu
(naptiklad 13 K¢ — 1 desetikoruna a 3 korunové mince).
Cviceni 1 — spolecna prace.

Cvi€eni 2 — po vysvétleni samostatna prace.

Cviceni 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — spole¢na prace.

Cviceni 5 — precteme zakim ulohu, dale samostatna prace.
Cviceni 6, 7, 8 — samostatna prace.
Na strané 3 zapiSeme pod vSechna cCisla deset pismeno 1.

Nékteré ze cviceni 1 — 5 na strané 51.

110. hodina
Od¢itani typu 15 -5
Karty s ¢isly, papirové penize.
Pomoci papirovych penéz demonstrujeme piiklady z tabulky ve cviceni 1.
Cvi€eni 1 — spole¢né tvofime slovni tlohy.
Cviceni 2 — po vysvétleni samostatna prace.
Cviceni 3 — samostatna prace.
Cviceni 4 — Ciselny rozklad na desitky a jednotky provadime nejprve na

tabuli, pak samostatna prace.
Cviceni 5, 6, 7 — samostatna prace.
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111. hodina
OdC¢itani ¢isla 10, piiklady typu 13 - 10
»Hledej chyby*

AT
EE RN

Pfipravime si na tabuli tento zapis: 10+ 4=14
Zaci hledaji chyby a zdtivodiuji, pro¢ je to Spatné. }g + 12 - 1:'
Cviceni 2 — samostatna prace. 14 _ 10= 4

Cviceni 1 — samostatna prace.

Cviceni 3 — piec¢teme zaktim tlohu, dale samostatna prace.

Cviceni 4 — pozorujeme zndzornéni, ptiklady si fekneme tstné, pak samo-
statna prace.

Cviceni 5, 7 — samostatna prace.

Cviceni 6 — cviceni je dlouhé, rozlozime si je do dvou hodin. Anebo mohou
psat zaci pouze vysledky — bez opisovani prikladu.

112. hodina
S¢itani typu 12 + 2

Hromadky s riznymi pfedméty od deseti do dvaceti kusti.

»[Na pozorovatele“ 34+42= 5
Pripravime si na tabuli uvedeny zapis 13+2=15
a vyzveme zaky:

— Pozorujte, jaké pravidlo miizete pri pocitani najit. Je vam | 1 +3= 4
néco ndapadné? 11+3=14

Cvifeni 1 — spolecna prace.
Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Trénujeme odhad Na vhodném misté si pfipravime hromadky riznych predmétd — tak, aby

Poznamka
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pfedméty nesSly na prvni pohled spocitat (napt. hromadku ctvrtek, papi-
rt, tenkych kniZek, Zetontl, tuzek apod.). Zaci odhaduji poéty predméti
a zapisuji si své tipy na papir. Na zavér predméty prepocitame a vyhodno-
time nejlepsiho odhadce.

Ptisti hodinu vyzkousime pamét zakii a nechdme je znovu zapsat druh
predmétti na jednotlivych hromadkach a spravny pocet predmétd.

Neékteré ze cviceni 1 — 11 na strané 51.

113. hodina

Séitani typu 2 + 12
Karty s cisly.

»Na pamatoviaka“

VyzkouSime pamét’ zakl a nechame je znovu zapsat na papir tdaje o hro-
madkach ze véerejsi hodiny (druh a pocet pfedméta v nich).

Diktujeme zakam piiklady, zaci ukazuji vysledky. Snazime se diktovat
vzdy piiklady na s¢itani se zaménénym poradim ¢isel (12 + 2, 2 + 12).
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Cviceni 1 — samostatna prace.

Cviceni 2, 3, 4, 5 — po vysvétleni samostatna prace.

Potadi fesenych uloh si Zaci mohou urcit sami.

Na stran¢ 3 zapiSeme pod vsechna ¢isla jedenact pismeno C.

Neékteré ze cviceni 1 — 11 na strané 51.

114. hodina

Od¢itani typu 15 -3
Karty s ¢isly, namnozena tabulka ze cviceni pro bystré hlavy.

Diktujeme zakam piiklady, zaci ukazuji vysledky. Snazime se diktovat
vzdy dvojice ptikladi typu2 +4=,12+4=.

,,INa pozorovatele

Ptipravime si na tabuli tento zapis a vyzveme zéky: 5_2= 3
— Pozorujte, jaké pravidlo miiZete pFi pocitdni najit. Je vam | 15 _5 — 13
néco ndpadné?

Cvifeni 1 — spolecna prace. 4-3=1
Cvideni 2, 3, 4 — samostatnd prace. 14-3=11

Cviceni miizeme zadat samostatné, anebo feSime spolecné na tabuli.
Doplnte cisla do tabulky tak, aby se ve vSech raddch a sloupcich objevily
vzdy vSechny cislice 1, 2, 3, 4, 5.

Zakam predem napovime:

— Zjisti si, kterd cisla v dané rade nebo sloupci chybi a pak rozhodni, které
¢islo dopises. Musis dat pozor, aby uz v daném sloupci nebo radeé nebylo.

Regent:
411 214111315
214 113|524
315121411
4 512 41 1/3]5]|2
512 512141113
115. hodina

w7 wr

S¢itani a odditani t¥i Cisel

Karty s ¢isly, papir na kresleni pro v§echny zaky.

Diktujeme zaktim slovni ulohy typu:

— Na zdhonu vykvetlo 5 bleduli, 5 snézenek a 4 krokusy. Kolik kyticek
vykvetlo celkem na zahonu?

— Na paloucku kvetlo 15 fialek, Alenka si jich utrhla 5 a Yveta 7. Kolik
fialek tam zbylo? (Zachovala se déviata spravne?)
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Kresleni:

— Nakresli 4 cervené tulipany, 6 Zlutych tulipanit a 3 narcisky. Zapis pri-
klad, ktery vyjadruje, kolik kytek jsi dohromady nakreslil(a). Priklad vypo-
Citej. (4+6+3=13)

— Na drate sedelo 14 viastovek (nakvesli). Po chvili 4 viastovky uletély
(Skrtni je zelené). Za chvilku odletély jeste 3 (Skrtni je Cervené).

Zapis priklad, pomoci kterého bys vypocital, kolik viastovek zbylo na dra-
té. Priklad vypocitej. (14 —4 -3 =17)

Cvifeni 1, 2 — ucitel/ka ¢te tlohy, zaci samostatné fesi.
Cviceni 3, 4, 5, 6, 7 — samostatna prace.

Vv, Prv

116. hodina

Kvadr, valec

Kvadry a valce pro vSechny zaky (podle podminek skoly), nékolik pred-
méth vétsich proporci, které maji tvar kvadru, valce, obdélnika, krychle,
koule.

Ptipravime si ptedméty ve tvaru kvadru, valce, obdélnika.

Zadéame ukol:

— Roztridte tyto predméty na tri skupiny podle néjakych spolecnych viast-
nosti.

— Proc jste je takto rozdelili?

— V matematice témto télesum rikame kvadr a valec.

— Jaky je rozdil mezi kvadrem a vilcem?

—Jaky je rozdil mezi kvadrem a obdélnikem? Vezmi si je do ruky a porovnej
Si své pocity.

— Kde vsude ve svém okoli se miiZes setkat s kvadrem, valcem?
Upozornime zaky, ze télesa musi byt uvnitf vyplnéna. Napiiklad krabice
ma tvar kvadru, ale neni to kvadr, neni uvniti vyplnéna.

Cvifeni 1 — spolecné pozorovani a rozhovor.

Cviceni 2 — samostatna prace. Pokud mame k dispozici odpovidajici sta-
vebnici, mohou Zaci postavit stavby podle obrazkd.

Cviceni 3 — spole¢né pozorovani a rozhovor.

Pripravime si dvé az ¢étyfi tasky naplnéné stejnymi télesy a utvary (na-
priklad 3 koule, 4 krychle, 2 kvadry, 2 valce, 2 jehlany, 3 ¢tverce, 4 kruhy
apod.).

Zaci se rozdéli do druzstev a na povel vzdy prvni z kazdého druzstva
vybéhne a ,,vylovi“ ptedmét, ktery piedem urc¢ime. Nesmi se vSak do tasky
podivat. Ten kdo uz ,,lovil“, se postavi na konec.

Bod ziskava vzdy to druzstvo, jehoz zastupce predmét vylovil jako prvni.

Pokud nemame dostatek kvadrii a valct pro vSechny zaky, pfinesou si zaci
dana télesa na ptisti hodinu matematiky z domacich zasob.

Prv

75
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117. hodina

Télesa

Télesa pro vSechny zaky (podle podminek skoly) — kvadr, valec, krychle,
koule. Geometrické utvary — kruh, ¢tverec, obdélnik. Podle moznosti sta-
vebnice Lego.

Cviceni 1 — spolecné pozorovani a rozhovor. Pfedem si pfipravime stavby
z Lega podle obrazki a spole¢né pak zkoumame, pro¢ prvni zed ,,nedrzi*
a druha ano.

Mame-li k dispozici stavebnici, nechame zaky postavit spravnou zed'.

Cviceni 2 — samostatna prace.

Zaci si rozlozi viechny geometrické utvary a télesa na lavici a uéitel jim
dava hadanky. Zaci zkoumaji predméty na lavici a zvedaji ten, ktery je
popisovan:

— Co je to? Je to hranaté, ma to Sest sten, které jsou tvoreny ze samych
obdélnikii....

(U kvadru se zminime i o hranolu — ¢tyfi stény jsou tvofeny z obd¢lnika,
dvée ze ctverct.)

— Co je to? Ma to dvé stény z kruhii, vypada to jako trubicka.

— Co je to? Je to hranaté, ma to Ctyri strany, které jsou stejne dlouhé.
(apod.)

Cviceni 3, 4, 5 — samostatna prace.

Prv, P¢

118. hodina

Zkouska poctarské dovednosti
Karty s ¢isly, papir na kresleni.

Pomoci karet s ¢isly:

Zadavame nejprve jen piiklady riznych typt (které se na této strance
vyskytuji), zaci ukazuji vysledky. Pak vymyslime obdobu slovnich tloh
ze cviCeni 1 — 5.

Nakresli vénecek pro Hopsalku — z jedenacti pomnének a ¢tyi kopretin.
Kolik kyti¢ek jsi celkem nakreslil?

Cviceni 1, 2, 3, 4 — ucitel ¢te ulohy, zaci zapisuji vysledky.

Cviceni 5 — ucitel precte ulohu, zaci zapisi priklad, feseni a odpoveéd'.
Cviceni 6, 7, 8, 10, 11 — stru¢né ptipomeneme zakim zplsob feseni
a zapisu uloh, pak je Zaci fesi samostatné. Potadi feSeni si voli podle svého
uvazeni.

Cviceni 9 — diktujeme probrané typy piikladl na pocitani do patnacti — pét
na sc¢itani, pét na odéitani.

Na strané 3 zapiSeme pod vSechna ¢isla dvanact pismeno E.
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119. hodina

Cisla 16 - 20
Papir na kresleni.
Rozhovor o obrazku z ucebnice.

Cviceni 1 — samostatna prace
Cviceni 2, 3, 4, 5 — samostatna prace.

Kazdy zak si nakresli nahrdelnik s tajnym poc¢tem koralkd (od deseti do dva-
ceti). Pak se zaci volné pohybuji po tfidé a davaji si vzajemné hadanky:

— Hadej, kolik jsem nakreslil kordlkai.

Pokud se druhy zak netrefi do odpovédi, prvni mu napovi. Naptiklad:

— Ne. Nakreslil jsem o ctyri vice (o jeden méné).

Na druhou stranu svého vykresu si zaci zapisuji, koho uz se ptali a kolik
koralkt nakreslil.

Vyhrava ten, ktery ziska nejvice spravnych informaci.

Obrazky od zakl vybereme. Budeme je potiebovat pfisti hodinu.
Vv

120. hodina {KVETEN|

Cisla 15 — 20, porovnavani

Karty s ¢isly, obrazky ndhrdelnikt z minulé hodiny, na podlaze nakreslena
¢iselna osa.

Hadej:

Myslim si ¢islo. Je vetsi nez 15 a zaroven mensi nez 17. Ukaz, které cislo
si myslim.

Zéci tvoii obdobné hadanky na porovnavani &isel do dvaceti.

Predem si nakreslime kiidou na podlahu ¢iselnou osu do patnacti. Pti hie
zadame ukol:

— Priradte nahrdelniky podle poctu kordlkii k Ciselné ose nakreslené na
podlaze.

Cviceni 1, 2, 3, 4, 5 — po vysvétleni samostatna prace.

Kdo je hotov s ukoly v u€ebnici, rozstiiha sviij nahrdelnik z minulé hodiny
alespoti na osm ¢asti (vSelijak ,nakiivo™). Pak ho da za ukol sloZit spo-
luzakovi, nebo jej sklada sam. Zaci si mohou navzajem obrazky vymeéno-
vat.

Vv, Pv
121. hodina

Cisla 15 — 20, porovnavani
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Papir na kresleni. Barevné papiry (uly) — vice papirt od kazdé barvy.

Predem po tfid€ rizné rozmistime barevné papiry (naptiklad pomoci lepici
hmoty k pfipeviiovani obrazki).

Zéaci si nakresli véelku a do krouzku k ni napigou jedno &is-
lo od Sestnacti do dvaceti.

— Vsechny véelky s cislem mensim nez 17, lette do modrych
ulu. Vsechny véelky s cislem vetsim nez 17, lette do Zlutych
uli.

(Zbylo ¢islo 17.)

— Vsechny véelky s cislem veétsim nez 18, lette do cervenych
ulir. Vsechny véelky s cislem mensim nez 18, lette do modrych li.
Vymyslime dal$i podobné tlohy a Zaci se pokazdé piemisti podle pokynt
ucitele.

Nakreslené vcelky si schovame na pfisti hodinu.

Cviceni 1 — tvofime podobné ulohy podle tabulky.
Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — feSime spolecné.

Cviceni 5, 6, 7 — po vysvétleni samostatna prace.

Na strané 3 zapiSeme pod vSechna Cisla tfindct pismeno 1.

Vv, Prv

122. hodina

S¢itani a od¢itani do dvaceti typu 10+ 8,18 -8
Véelky z minulé hodiny nebo papiry na nové obrazky.

»INa pilné véelky*

Ucitel/ka pfedem rozmisti po tfid€ riazné obrazky kytic¢ek.

Zéci si vezmou véelku z minulé hodiny a utvoii roje — skupiny tak, aby se
pokud mozno v jednom roji ¢isla neopakovala (neni to v§ak podminkou).
Stanovi si pevné misto svého ulu.

Ucitel/ka tika soucty &isel (typu 10 + 8). Jakmile fekne ptiklad, vyleti
z roje ty veelky, jejichz ¢islo je vysledkem prikladu, a volné poletuji po tii-
d¢ (sosaji stavu). VEelky se smi vratit do roje az tehdy, kdyz uslysi znovu
svij priklad. Mezitim ucitel/ka vyvolava dalsi priklady.

(Veelky si opét mizeme schovat na ptisti hodinu.)

., Plavte, vodnici*

Zaci si na papir nakresli vodnické boty a napisi si k nim cenu — kolik staly
dukati (od Sestnacti do dvaceti). Postup hry je podobny jako u ,,pilnych
vcelek™ s tim rozdilem, Ze vodnici netvofti roje, ale vodnické rodiny, a po
ttidé nelétaji, ale ,,plavou”.

Cviceni 1 — feSime spolecng¢.

Cviceni 2, 3, 4 — samostatnd prace.

Cviceni 5 — feSime spolecné.

Cviceni 6, 7 — po vysvétleni samostatna prace.
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Cviceni 1 na strané 64.

Prv

123. hodina

S¢itani do dvaceti typu 16 + 3
Véelky z minulé hodiny.

Hra ,,Na pilné véelky nebo ,,Plavte, vodnici“. Hrajeme stejné€ jako v minu-
1é hodiné s tim rozdilem, ze ucitel fika piiklady typu 16 + 3.

Cviceni 1 — pozorujeme spole¢né.

Cviceni 2, 3, 4, 5, 7 — po vysvétleni samostatna prace.

Cviceni 6 — dva sloupce Zaci vytesi ve Skole a dva za doméaci ukol. Neza-
pomeneme je upozornit, Ze maji mezi dvojicemi sloupct vynechat jeden
radek.

Neékteré ze cviceni na strané 64.

124. hodina

S¢itani do dvaceti typu 16 + 3, procvi¢ovani

Karty s ¢isly, skladaci obrazky.

Okopirujeme a zvétSime si obrazek vodni-
ka z cviceni 7 na stran¢ 61. Nakreslime na
né¢j ¢tvercovou sit’ (podle vlastniho uvazeni)
a obrazek rozsttithame. Jednotliva pole obraz-
ku nalepime na papir, ale zpiehdzené. Nalepe-
ny ,,novy“ obrazek pak namnozime (v polovic-
nim poctu nez je zaku ve tfide).

Kazda dvojice zakl obdrzi jeden obrazek
a snazi se pfijit na to, co na obrazku bylo
puvodné. Pokud se jim to nepodaii, vyzveme
je, aby si prohlédli poslednich pét probranych stranek v ucebnici. Pak z4ci
obrazek rozsttihaji a spole¢né slozi do ptvodni podoby podle ptedlohy
v ucebnici.

Pomoci karet s Cisly:
Zadéavame priklady riiznych jiz probranych typd, zaci ukazuji vysledky.

Cvifeni 1, 2, 3 — samostatna prace.
Cviceni 4 — precteme spolecné, pak samostatna prace.
Cviceni 5, 6 — po vysvétleni samostatna prace.

Neékteré ze cviceni na strané 64.
125. hodina
Pocitani se tiremi Cisly
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Karty s ¢isly, papirové penize, skladaci obrazky z minulé hodiny.

Nakupovani: Tvotrime rizné slovni ulohy typu:

Tonda byl nakoupit a koupil mléko a rohlik za 17 K¢.

— Poloz na lavici mince, kterymi bys zaplatil ndkup tak, aby ti prodavacka
nemusela nic vracet.

Cviceni 1 — samostatna prace.

Tvofime rtzné slovni tlohy typu:
Hanka dala prodavacce za ndkup tyto mince — 10 K¢, 2 K¢, 3 K¢ a 1 K¢.
— Ukaz pomoci karty s cislem, kolik korun celkem zaplatila?

Cviceni 2, 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — po vysvétleni samostatna prace.
(Muzeme si zopakovat hru ,, Na pilné véelky *.)
Cviceni 5 — samostatna prace.

1. Kdo je hotov, sklada obrazek z minulé hodiny, tentokrat bez ptedlohy.
2. Nékteré ze cviceni na strané 64.

126. hodina

Odc¢itani do dvaceti typu 16 — 3
Papir, karty s Cisly.

Raketa — na magnetické tabuli obdoba rakety ze cviceni 3.

Zaci ptipeviiuji karty s &isly do chyb&jicich poli.

Cviceni 1 — pracujeme spoleéné.

Cviceni 2 — ¢astecné spole¢na prace (podle tirovné déti).

Cviceni 5 — jeden piiklad vyfeSime spolecné na tabuli, upozornime na
mozné chyby v od¢itani.

Cviceni 3, 4, 6 — po vysvétleni samostatna prace.

Cvifeni 7 — nejprve provedeme obdobu cviceni na tabuli, anebo si cviceni
pfedem maximalné zvéts§ime na papir a predvedeme na ném zpiisob prace.

1. Navrhni podobnou raketu, jako je ve cviceni 3, a dej ji vyfesit spoluzakovi.
2. N¢které ze cviCeni na strané 64.

127. hodina

Odc¢itani do dvaceti
Pro kazdého zaka papirova ponozka s ptikladem.

Ponozky pro ptiSeru:

Namnozime si potfebny pocet papirovych ponozek.

Vzdy na tfi az pét ponozek napiseme piiklady, které maji stejny
vysledek (procvicujeme odcitani do dvaceti).

Rozdame zakim ponozky a ti pak hledaji dalsi kusy se stejnym
vysledkem. Nakonec se jich ptdme:

— Kolik nohou md vase prisera?
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Pred zahdjenim hry mohou Zaci své ponozky vystfihnout (pokud to neudé-
lal jiz ucitel/ka).

Pti vytvarné vychové pak mizeme piiSerky spole¢né namalovat.

Ponozky si schovame na pfisti hodinu matematiky.

Cviceni 3 — upozornime zaky, ze zde budou hledat ponozky pro lidi (tedy
vzdy jen dva kusy).

Cviceni1,2,4,5,6,7, 8,9 — po vysvétleni samostatna prace. Poradi feSeni
uloh si zéci urcuji sami.

Na strané 3 zapiSeme pod vSechna ¢isla ctrnact pismeno J.

Neékteré ze cviceni na strané 78.

128. hodina

Pocitani do dvaceti
Pro kazdého zéka papirova ponozka s piikladem z minulé hodiny.

Zopakujeme si hru z minulé hodiny, pouze ponozky rozdame v jiném potadi.
Poté, co se zaci zkompletuji ponozky se stejnym vysledkem, zaddme jim
ukol:

— Wymyslete jiné priklady tak, aby mély stejny vysledek jako priklady na
vasich ponozkdach, a napiste je z druhé strany.

Spole¢né zkontrolujeme.

Cviceni 1 — pfipomeneme zpisob feSeni a nechdme zaky pracovat samo-
statné.

Cviceni 2 — spole¢né tvorime slovni ulohy a ¢iselné tidaje zapisujeme do
tabulky.

Cviceni 3, 4, 5 — po vysvétleni samostatna prace. Poradi feSeni tloh si Zaci
urcuji sami.

Cviceni 6 — vysvétlime zptsob zakreslovani a zapisovani Sikmych car. Pak
samostatnd prace

Neékteré ze cviceni na strané 78.

129. hodina

Pocitani do dvaceti
Papiry na kresleni.

Kreslena slovni uloha ze cvic¢eni 1 — tlohu si pfe¢teme a nakreslime na
papir, pak teprve feSime.

Cvi€eni 2 — spole¢n¢ precteme a nechame zaky pracovat samostatné.
Cviceni 3, 4, 7 — samostatna prace.

Cvifeni 5, 6 — vysvétlime princip, nezapomeneme upozornit na komin ve
cviceni 6. Pak samostatna prace

Neékteré ze cviceni na strané 78.
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130. hodina

Pocitani do dvaceti
Karty s ¢isly, papiry pro praci ve volné chvili.

Cvifeni 1 —1lohu si precteme a vyzveme zaky, aby navrhli jednodussi feseni.
Po vyfeSeni nasleduje rozhovor o divadle podle vlastnich zkuSenosti déti.
Cviceni 2 — pracujeme spolecné s kartami s ¢isly podle zadani.

Cviceni 3 — ¢ast feSime spolecné, pak samostatna prace.

Cviceni 4, 5, 6 — po vysvétleni samostatna prace.

1. Nakresli podobny obrazek jako ve cviceni 6 a dej ho vytesit spoluzakovi.
2. Nékteré ze cviceni na stran¢ 78 nebo 79.

131. hodina

Pocitani do dvaceti
Karty s ¢isly, papir (co nejdelsi pruh).

Kreslime housenky:

Vyzveme zéky, aby kazdy nakreslil na papir housenku. Pfedem jim netika-
me, ze maji nakreslit housenku dlouhou.

Pak si zaci z kraji vykresu odstfihnou prebyte¢ny papir (viz obrazek):

O | T

Nasledné vyzveme zaky, aby pométovali délky svych housenek a pak se
postavili vedle sebe v potadi od nejdelsi po nejkratsi housenku.

(Pokud mame pocetnou tfidu, rozdélime zaky na skupiny — tfeba po sedmi
az po deseti.)

—

Cviceni 1, 2, 3, 4 — po vysvétleni samostatna prace.

1. Rozsttihej svou housenku a dej ji slozit spoluzakovi.
2. N¢které ze cvieni na strané 78 nebo 79.

132. hodina

Pocitani do dvaceti
Karty s ¢isly, prouzek papiru.

Jdeme do divadla:

Kazdy zak dostane prouzek papiru, na ktery si namaluje vstupenku do diva-
dla. Na vstupenku napiSe cenu za vstup (do dvaceti korun) a také nazev
pohadky, na kterou ptijde.

Vstupenka
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Pak zaky rozdélime do tii az Ctyt skupin.

(Rozdéleni mizeme provést naptiklad pomoci geometrickych titvarti. Pre-
dem si vlozime do pytlicku étverce, trojithelniky a obdéIniky. Zéci si tahaji
znak skupiny, podle kterého se pak navzajem hledaji.)

Ve skupiné pak Zaci rozhoduji, kdo ma nejlevnéjsi (nejdrazsi) vstupenku,
kdo ma stejné drahé vstupenky, ¢i vstupenka je necitelna a naopak, ¢i vstu-
penka je peclivé provedena.

Kazdy 74k ve skupiné fekne, kolik mu prodavacka vratila, kdyz platil dva-
cetikorunou.

Na zavér mizeme udélat prizkum, které pohadky se na vstupenkach nej-
Castéji objevuji.

Vstupenky si od déti vybereme.

Cvifeni 1 — spolecné piecteme a pak vysvétlime zakiim, Ze pro pohodIné
znazornéni Ulohy si druhou desitku proménime na jednotky, jinak bychom
nemohli jednotky ubirat (Skrtat).

0/0/0/0/010/00]0)

Cviceni 2 — po vysvétleni samostatna prace.
Cvic€eni 3, 5 — spolecné pozorujeme a pocitame.
Cviceni 4, 6, 7 — samostatna prace.

Na strané& 3 zapiSeme pod viechna &isla patnact pismeno S.
Nekteré ze cviceni na stran¢ 78 nebo 79.
Vv, Prv, Cj

133. hodina

Pocitani do dvaceti — od¢itani dvojcifernych ¢isel
Vstupenky z minulé hodiny.

Jdeme do divadla:

Pred vyucCovanim napiSeme na vstupenky z minulé¢ hodiny tadu a &islo
sedadla. (Celkem asi Ctyfti az pét fad.)

Vstupenky détem rozdame a upozornime je, ze nemusi mit zrovna tu svou,
kterou si véera nakreslily. Pak je vyzveme:

— Podivej se, do které Fady mas vstupenku a které cislo sedadla.

Pak vymezime zakiim prostor ve tfidé nebo na chodb¢ a zadame dalsi ukol:
— Domluvte se navzdajem a sednéte si na zem do rad tak, aby to odpovidalo
vasim vstupenkam.

Pozorujeme zaky, jak postupuji a jak se chovaji, a zméetime si ¢as, jak dlou-
ho jim to trvalo. Pak s zaky zhodnotime celou akci a vyzveme je, aby se
vyjadiili ke svému chovani a také k chovani svych spoluzak.

Vstupenky si od déti opét vybereme.

Cviceni 1 — spolecn¢ precteme a vysvétlime.
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Cviceni 2 — po vysvétleni samostatna prace.
Cvi€eni 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — spole¢né tvofime slovni tlohy.
Cviceni 5 — samostatna prace.

MPV Prv, Cj
134. hodina

Strana 73 Pocitani do dvaceti — od¢itani dvojcifernych ¢isel

Pomiicky Vstupenky z minulé hodiny.

Motivace Mizeme zopakovat hru se vstupenkami z minulé hodiny a zméfit ¢as i ten-
tokrat. Porovname postup zakd s postupem v minulé hoding.

PU Cviceni 1, 2, 3 — nechame zaky pracovat samostatné, spolecné zkontrolu-
jeme.

Cviceni 4, 5, 6 — samostatna prace.

135. hodina (EERVEN]|

Strana 74 Zkouska poctarské dovednosti

Pomiicky Karty s ¢isly.

Pocetni rozevicka Diktujeme zakim probrané typy ptikladul, zaci ukazuji vysledky.
Diktujeme slovni ulohy z uéebnice, ale obméiiujeme &isla. Zaci ukazuji
vysledky a formuluji i odpovéd..

PU Cviceni 1, 2, 3, 4, 5 — ¢teme slovni ulohy, Zaci zapisuji feseni.

Cviceni 6, 7, 9, 10, 11 — samostatna prace.
Cviceni 8 — diktat prikladt (pét na s¢itani a pét na od¢itani).

Vagonky Na strané 3 napiSeme pod ¢islo Sestnact vykii¢nik.
136. hodina

Strana 75,76  Rozsifujici ucivo: pocitani po desitkach do padesati

Pomiicky Papirové desetikoruny, cenovky 10 K¢ — 50 K¢.

Strana 75

Motivace — PU  Cvi€eni 1 —rozhovor a ¢teni cenovek.
Pfedem si pfipravime podobné cenovky na vétsi papir.
Cenovky rozdame péti zaklim a vyzveme je:
— Postavte se do rady od nejnizsi ceny po nejvyssi.
Ostatni kontroluji spravnost a ¢tou jednotlivé Cislice.
Cislice si zapieme na tabuli a znovu je Gteme.
Zaci znézoriuji podle diktatu uitele jednotlivé sumy:
— Znazorni pomoci desetikorun 40 K¢ (20 K¢ apod.).

PU Cvic€eni 2, 3 — samostatna prace.

84



Strana 76
PU
Domaci kol

MPV

Strana 76, 77
Pomuicky

Motivace

Strana 76
PU

Strana 77
PU

MPV

Strana 80

Ukézeme si desitky na pocitadle a spolec¢né po desitkach pocitame. Zna-
zorniujeme desitky podle diktatu zakd.

Cviceni 1 — samostatna prace.
Cviceni 2 — spole¢na prace.

Vyzveme z4ky, aby si pfinesli do §koly néjaké mensi hracky.

Prv

137. hodina
Rozsifujici ucivo pocitani po desitkach do sta
Papirové desetikoruny, cenovky 10 K¢ — 100 K¢, deset hracek.

Nakupujeme hracky:

Sedneme si do kruhu a doprostied umistime deset hracek. Ptame se:

— Ktera hracka by podle vas asi stdla nejvice korun?

Ujednotime si nazory a ukdzeme zakim cenovky od 10 K¢ do 100 K¢.
— Kterou cenovku ji tedy priradime?....

— Kolik bys potreboval desetikorun, aby sis ji koupil?

— Ktera hracka by byla asi nejlevnéjsi?... Priradte k ni cenovku.

— Kolik potiebujes desetikorun, aby sis ji koupil?

Dale diskutujeme o ostatnich hra¢kach. Snazime se odhady zaka respekto-
vat, jen je obc¢as usmérnime. Jde pouze o hru!

— Srovnejte hracky od nejlevnéjsi po nejdrazsi.

Cteme &islice podle velikosti tam i zpét.

Cviceni 3 — predchazi priprava, kdy Zaci znazornuji podle diktatu ucitele
jednotlivé sumy:

— Znazorni pomoci desetikorun 70 K¢ (100 K¢ apod.).

Pak samostatna prace.

Cviceni 1 — spole¢na prace.
Cviceni 2, 3 — spolecna prace.
Cviceni 4 — samostatna prace.

Prv

Neékteré kolektivni matematické hry: mizeme si vybirat vhodné hry
b&hem celé prace s ucebnici.
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Strana 3

Strana 4
Pomuicky

Motivace — PU

PU

Pocitadlo
MPV

Strana 5
Pomuicky

Motivace

86

3. (volitelny) dil pracovni uéebnice

Motivaéni stranka — postupujeme podle ndvodu v ucebnici, po doplnéni
vSech pismen vznikne véta:
POCITANI, TO JE ZABAVA.

1. hodina

Prechod pres desitku — priklady typu 9 + 3

Papirové penize, miizky s dvaceti poli ve dvou fadach, zetony ve dvou
barvach, pocitadlo.

Cviceni 1 — slovni uloha.

Ulohu mizeme nejprve zakim demonstrovat v kruhu pomoci papirovych
minci (bez toho, ze by zaci nahlizeli do ucebnice), a pfitom se snazime,
aby na spravné feseni pfisli sami. Pak si jeste postup shrneme nahlédnutim
do ucebnice.

Cvi€eni 2 — cviceni pfedchazi znazornéni piikladi v mfizce. Pro tento ucel
si pfipravime velkou mtizku, do které budeme znazoriovat ptiklady pomo-
ci zetoni:

Napiiklad: 9 + 5

9000000006
0 00

Pokud mame moznost, vyrobime obdobné miizky i pro zaky a spole¢né
pak fesime dalsi ptiklady. Pak vypracujeme cviceni v ucebnici.

Znovu znazoriiujeme jednotlivé priklady jesté pomoci pocitadla.

Prv

2. hodina

Prechod pies desitku — s¢itani pomoci rozkladu (9 + 3)
Ciselna osa, miizky a Zetony z minulé hodiny, motyli a kyti¢ky.

Motylci — skupinova prace.

Pro kazdou skupinu si ptipravime sadu obrazk motyli, do jejichz dolnich
ktidel zapiSeme vzdy dvé cCisla tak, aby se z nich dal utvofit piiklad k pro-
biranému ucivu. Do hornich ktidel zapiSeme pismena, kterd se budou vzta-
hovat ke vzkazu pro zaky. Déle pfipravime kyticky s ¢isly, ktera odpovidaji
vysledkim soucti ¢isel na motylich kiidlech.. Détem prozradime, ze kdyz
motyly pfifadi ke spravné kvétiné, dostanou néjaky vzkaz.
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PU
Tabule predem

Motylek
PU

MPV

Strana 6

Pomuicky

Karty s cisly

Motivace — PU

PU

Tabule predem

Cviceni 1

Na tabuli demonstrujeme princip ¢iselného rozkladu podle navodu v uceb-
nici. Pro nazornost si miizeme ptiklady soucasné ukazovat na ¢iselné ose.
Cviceni feSime spolecné.

Doplnime spravné motylka na strané 3.

Cvifeni 2 — zaci si mohou pasivné uvédomit pravidlo komutativnosti s¢i-
tani.

Cvifeni 3 — zaci si uvédomi, ze si nékdy pfi s¢itani mohou prohodit poradi
¢isel, aby se jim snaze pocitalo.

Cviceni 4 — samostatna prace.

Prv, Vv

3. hodina
Piechod pres zaklad deset — priklady typu 8 + 3

Karty s ¢isly, mfizky s dvaceti poli ve dvou fadach, Zzetony ve dvou bar-
vach, pocitadlo, kyti¢ky ke cviceni 1.

1. Opakujeme s¢itani a od¢itani do dvaceti bez prechodu.

2. S¢itani a od¢itani typu 9 + 3.

3. Priklady typu: Myslim si c¢islo 8, kolik musim pridat, abych dostala cislo
10?

Cviceni 1 — slovni tloha.

Ulohu muzeme pfedem demonstrovat pomoci skute¢nych kvétin nebo
pomoci obrazkd kvétin na tabuli apod.

Nasledné ji feSime v ucebnici.

Cviceni 2 — postupujeme obdobné jako na stran¢ 4. Ptiklady miiZeme zna-
zoriiovat na pocitadle nebo pomoci miizky.

Cvifeni 3 — Zaci diskutuji o tom, ktery z dvojice ptiklada se Iépe pocita
a pro¢.

Ptipravime si na tabuli nebo na papiry ptiklad:
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Pro bystré hlavy

Motylek
MPV

Strana 7
Pomiicky

Motivace

PU
Tabule predem

Motylek
Tabule predem

MPV
88

V kvétinarstvi méli na pultu ¢tyfi vazy s kvétinami postavené v jedné radé.
Meéli rudé riize, zIuté narcisy, bilé kopretiny a oranzové tulipany.

Tulipany staly mezi rizemi a kopretinami. Rize byly pfedposledni v fadé.
Namaluj kvétiny do vazicek ve spravném poradi.

U U0t

(Reseni: kopretiny, tulipany, riize, narcisy.)
Doplnime dalsiho motylka na strané 3.
Prv, Vv

4. hodina

Piechod pres zaklad deset — ¢iselny rozklad (8 + 3)

Ciselna osa, karty s &isly.

Zaci si davaji hadanky typu:

— Myslim si ¢islo. Kdyz k nemu pridam 5, dostanu 14. Které cislo jsem si
myslel?

Cviceni 1

Na tabuli opét demonstrujeme princip ¢iselného rozkladu podle navodu
v ucebnici. Pro nazornost si mizeme ptiklady soucasné ukazovat na ¢isel-
né ose.

Cviceni feSime spole¢né.

Doplnime dalsiho motylka na strané 3.

Cviceni 2

Ptipravime si na tabuli nékolik piikladl podle cviceni 2, na kterych bude-

me seskupovat do desitky dva druhy riznorodych predméta.
Naptiklad: 8 +4

e pue (U

Poté fesime spole¢né nebo samostatné slovni tlohy. (Podle trovné zaka.)
Cviceni 3 — samostatna prace.

Cviceni 4 — problémovy kol nechdme zaky fesit samostatné nebo ve dvo-
jici.

Prv, Vv



Strana 8
Pomiicky

Hra

Motivace — PU

Motylek
PU

MPV

Strana 9
Pomiicky

PU
Tabule predem

Motivace

5. hodina
Piechod pres zaklad deset — piiklady typu 7 + 5

Mrizky s dvaceti poli ve dvou fadach, zetony ve dvou barvach, pocitadlo,
molitanovy mic.

Zaci si v kruhu hézeji mi¢em a piitom si davaji piiklady do dvaceti. Zak,
ktery ma mi¢, vyslovi piiklad a mi¢ nékomu hodi. Ten, kdo mi¢ chytil,
tekne vysledek a vymysli dalsi ptriklad.

Cviceni 1 — slovni tloha.

Ulohu opét mtzeme predem demonstrovat mimo pracovni ucebnici.
Nasledng ji feSime v ucebnici.

Doplnime dal$iho motylka na strané 3.

Cviceni 2 — postupujeme obdobn¢ jako na strané 4 a 6. Piiklady mizeme
znazoriovat na pocitadle nebo pomoci miizky.

Cviceni 3 — zaci diskutuji o tom, ktery z dvojice prikladd se jim 1épe pocita
a proc.

Cviteni 4 — problémovy tkol nechame 7iky fesit samostatng. (ReSeni:
4 zelené a 5 modrych planék.)

Po vyfeseni vyzveme zaky:

— Rekni, jak by takovy plot pokracoval ddl. (Zaci si pokra¢ovani mohou
nakreslit na papir.)

— Secti vSechny zelené (modré) plariky.

Prv, Vv, Tv.

6. hodina
Prechod pres zaklad deset — ¢iselny rozklad (7 + 5)

Ciselna osa, pokladnic¢ka nebo krabicka s mincemi.

Cviceni 1

Na tabuli opét demonstrujeme princip ¢iselného rozkladu podle navodu
v ucebnici. Pro nazornost si mizeme ptiklady soucasné ukazovat na ¢isel-
né ose.

Cviceni fesime spolecné.

Tipovani:

Do krabicky nebo do nepriihledné nadoby vlozime uréity pocet korun.

1. Nechame zaky tipovat, kolik je v krabi¢ce korun. Na jejich tipovani
odpovidame: ,, Ano. “ nebo ,, Ne, je jich vice (méné).

2. Nechame zaky hadat, které mince jsou v krabic¢ce. Pokud se zaci trefi do
mince, fekneme naptiklad: ,, Ano, jsou tam 4 dvoukoruny. “...

Zaci musi uhodnout celkovou hodnotu viech minci v krabiéce.
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PU
Tabule predem

MPV

Strana 10
Pomuicky

Motivace

PU

Tabule predem
Volna chvile

Strana 11
Pomuicky

Motivace — hra

PU
Tabule predem

Motylek

MPV
90

N
N

Cviceni 2 — prvni ptiklad feSime spolecné, dale Zaci pracuji samostatné.
Cviceni 3 — samostatna prace.

Cvideni 4 — problémovy tkol nechame Zaky fesit samostatné nebo ve dvojici.
(Reseni: v prvni jsou 4 K&, ve druhé 8 K&, ve étvrté 11 K&.)

Prv

7. hodina

Piechod pies zaklad deset — piiklady typu 6 + 5

Popisovaci tabulka nebo papir.

Hadej: Zéci si napisi na popisovaci tabulku nékolik jednicek a davaji hadat
spoluzakim jejich pocet. Na tipovani odpovidaji naptiklad:

— Mam o 4 vice (0 5 méné).

Cviceni 1 — slovni tlohu fe$ime spole¢né do uéebnice.

Cviceni 2 — pracujeme obdobné jako na strané 4, 6, 8.

Cvifeni 3 — Zaci diskutuji o tom, ktery z dvojice ptikladi se 1épe pocita
a proc€.

Cviceni 4 — samostatna prace.

Ptepis sloupeckt s priklady pfipravenych na tabuli.

8. hodina

Piechod pies zaklad deset — Ciselny rozklad (6 + 5)

Ciselna osa, molitanovy mic.

Zaci si v kruhu hazeji miCem, a pfitom si davaji piiklady na scitani a odci-
tani do dvaceti. Zak, ktery ma mic, vyslovi pfiklad a mi¢ nékomu hodi.
Ten, kdo mi¢ chytil, fekne vysledek a vymysli dalsi ptiklad, ktery zac¢ina
prave vyslednym ¢islem. Naptiklad:

6+5=11 11+9=20 20-5=15....

Cviceni 1 — fe§ime spole¢né.

Doplnime dalsiho motylka na strané 3.

Cviceni 2 — fe§ime spolecné.

Cviceni 3 — samostatna prace.

Ciceni 4 — s mén¢ pohotovymi zaky fes§ime spole¢né, ostatni samostatné.

Prv



Strana 12
Pomiicky
Motivace

PU

Pro bystré hlavy

Strana 13
Pomucky

Tabule predem
Motivace

PU
Motylek

Volna chvile

MPV

9. hodina
Piechod pi‘es zaklad deset — piiklady typu 5 + 7

Papir na kresleni.
Rozhovor o chovu domacich mazlickl — kiecei, zelvy.

Cviceni 1 — slovni tlohu fesime spolecné do ucebnice.

Cviceni 2 — pracujeme obdobné jako na strané 4.

Cviceni 3 — spolecné tvofime a feSime slovni tlohy.

Cviceni 4 — problémovy kol nechame zaky vyftesit samostatné.

(Resent: Zelva &islo 3.)

Obdoba cviceni 4: Nakreslete si Ctyfi zelvicky podle cviceni 4, zvolte vSak
trochu jiné barvy a sméry chiize. Jednu z zelvicek si vyberte jako feSeni
hadanky a pokuste se sestavit podobnou hadanku.

MuiZete pracovat ve skupinach nebo i samostatné.

10. hodina

Piechod pres zaklad deset — priklady typu4 +7,3 + 8
Karty s ¢isly.

Hra ve skupinach:

Na tabuli jsou nakresleni rizné barevni motyli s tfemi ¢isly na ktidlech.
Ctvrté &islo chybi.

Vzor:

Kazda skupina ma pied sebou sadu ¢isel do dvaceti.

Ucitel zvola naptiklad:

— Soucet vsech cisel zeleného motyla je 18.

7k, ktery se ve skupiné prvni zmocni &isla, jez chybi do souétu, ziskava
bod (nebo bonbon apod.).

Cviceni 1, 2 — feSime spolecné.
Doplnime dal§iho motylka na strané 3.
Cviceni 3, 4, 5 — samostatna prace.
Nekteré ze cviceni na strané 16.

Prv
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Strana 14
Pomiicky

Motivace

PU

Motylek

Volna chvile

MPV

Strana 15
Pomuicky
Karty s cisly

Motivace — PU

Volna chvile

MPV

Strana 16

PU

Motylek

92

11. hodina

Piechod pies zaklad deset — seznameni s od¢itanim
Papirové mince.

Rozhovor o nakupovani:

Kdo uz si umi sam koupit svacinu? Co mds k svaciné nejradéji? Co je
k svaciné zdravé (nezdravé)?

Cvifeni 1 — v pracovni ucebnici se nedopatienim vyskytla chyba v zada-
ni, spravné ma byt: ,,Koupil si kolacky za 8 K¢.*

Cviceni demonstrujeme nejprve pomoci minci bez nadhledu do ucebnice.
Nasledné pak pozorujeme a feSime v ucebnici.

Cviceni 2 — samostatna prace.

Cviceni 3 — rozklad provadime spole¢né.

Doplnime dal§iho motylka na strané 3.
Cviceni 4 — samostatna prace.
Nekteré ze cviceni na stran¢ 16.

Prv

12. hodina

Piechod pies zaklad deset — kreslené slovni ulohy, od¢itani
Karty s Cisly.

1. Opakujeme s¢itani a od¢itani do dvaceti bez piechodu.

2. Opakujeme scitani do dvaceti bez piechodu i s prechodem.

3. Slovni tlohy na od¢itani podle cviceni 1, 2, 3, obménime v nich vSak
¢iselné udaje.

Cviceni 1, 2, 3 — spolecny rozbor, dale samostatna prace.

Cvifeni 4 — prvni obrazek s piiklady fesime spole¢né, dale samostatna
prace.

Nékteré ze cviceni na strané 16.

Prv

13. hodina

Procvicovani

Ukoly z této stranky miizeme zadavat pribézné jako doplnujici cviceni pro
rychlejsi zaky, anebo ji celou feSime samostatné.

Cviceni 1 — samostatna prace.

Cviceni 2 — prfipomeneme si feSeni tabulek a nechame zaky pracovat samo-

statné.
Cviceni 3, 4 — samostatna prace.

Doplnime posledniho motylka na strané 3 a pfecteme si tajenku.



PRILOHA 1

Pohadka o ti'ech medvédech
Lev Nikolajevi¢ Tolstoj

Byla jedna hol¢icka a ta zabloudila v lese. Hledala cestu domu. Pfisla k dfevénému domec-
ku. Dvefe byly otevieny, i vesla dovnitf. V domecku zili tfi medvedi. Jeden byl otec. Byl veli-
ky a hunaty. Zila tam s nim medvédice. Ta byla mens$i. M¢li mali¢kého medvidka Misutku.
Medvédi nebyli doma. Odesli do lesa na prochazku.

V chaloupce byla jidelna a loznice. Hol¢icka vesla do jidelny. Na stole uvidé€la tii misky
s polévkou. Jedna byla velika, druh4 byla mensi a ta malicka, modroucka byla MiSutkova.
Vedle kazdé misky lezela 1zice. Jedna byla velika, druhd mensi a ta malicka byla Misutkova.

Holcicka okusila polévku z veliké misky. Byla horka. Potom okusila polévku z mensi mis-
ky. Byla také horka. Nakonec jedla hol¢i¢ka polévku z modroucké misky. Ta byla dobra.
Hol¢icka ji vSechnu snédla.

U stolu vidéla hol¢icka tii zidle. Jednu velkou, druhou mensi a tieti malickou s modrouc-
kou pefinkou. Ta byla Misutkova. Hol¢icka vylezla na velikou zidli a spadla. Pak si sedla
na mensi, ale ta byla tvrda. Nakonec se posadila na mali¢kou zidli. Ta byla dobfe. Zacala se
houpat a zidli¢ku polamala.

Hol¢i¢ka se §la podivat do loznice. Tam staly tfi postele.

Jedna byla velika, druha mensi a tfeti malicka. Ta byla Misutkova. Hol¢icka si lehla do
nejvetsi postele. Ta byla moc velika. Potom si lehla do mensi postele. Ta byla moc vysoka.
Nakonec si lehla do malické postylky. V té ji bylo dobfe a usnula.

Medvédi se vratili domd. Byli hladovi. Veliky medvéd vzal svou misku a zaival hroznym
hlasem:

Kdo jedl z mé misky?*

Medvédice zatvala slabsim hlaskem:

,»Kdo jedl z mé misky?*

Misutka povidal tenouckym hlaskem:

,»Kdo jedl z mé misky a v§echno mi snédl?

Veliky medvéd se podival na svou zidli a zafval hroznym hlasem:

,»Kdo sed¢l na mé zidli a odstr¢il ji?*

Medvédice zatvala slab§im hlasem:

,»Kdo sedél na mé zidli a odstréil ji?*

A Misutka povidal tenouc¢kym hlaskem:

,,Kdo sedél na mé zidli a polamal ji?*

Potom §li medvédi do loznice. Veliky medvéd Sel ke své posteli a zaival hroznym hlasem:

,Kdo lezel v mé posteli?*

Medvédice zatvala slab$im hlasem:

,»Kdo lezel v mé posteli?*

Misutka se udiven¢ dival na svou postylku a povidal tenouckym hlaskem:

,»Kdo to lezi v mé postylce?

Vtom hol¢i¢ka oteviela o¢i. Velice se lekla a skocila k oknu. Okno bylo oteviené. Vyskoci-
la ven a utikala pry¢. Medvédi ji nedohonili.
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Smolicek a jeskyiky
Frantisek Hrubin

Prsi, prsi, cely les
ve vode se topi dnes.

»Tuk, tuk, tuky, Smolicku,
otevii nam svétnicku!*

»Jeskynky, jen pojd'te dal,
jelen pted chvilinkou vstal.*

,,A co snidal, Smolicku?*
,,Snidal ¢erstvou travicku.*
,»A CO jeste?*

,,Vodu z desté.«

A co vic?«

,,Pak uz nic.”

,,J0 se dobie nasnidal.
My zas pijdem o diim dal.«

,Kampak byste chodily?
Slunicko si popili

a jelen vas, téste se,

bude vozit po lese.*

Prsi, prsi, cely les

ve vode se topi dnes.
Jeskynky jdou v desti dal.
Smolicek se jenom smal.
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O pernikové chaloupce

Frantisek Hrubin
,,Odkud ten nas holub leti?*

,,Letim z lesa, milé déti,
vrku, vrku, vrkua.*

,,Cos tam vidél, holoubku?*

,,Pernikovou chaloupku
u ¢erného smrku.*

,,Vidéls také Marenku?*

»Jakpak by ne, holenku!
Vidél jsem ji, s Jenikem
krmili se pernikem.*

A kdyZ z okna na zahradu
vystréila baba bradu,
nebali se, holoubku?*

,Kdepak! Zamkli chaloupku
na cukrovy KIic -
a uz byli pryc¢!*



Jak statfecek ménil, aZ vyménil

Frantisek Bartos

Koupal se bohaty kupec v fece, dostal se do hlubiny a tonul. Sel mimo statik, sedlacek
— sivousek, uslysel kiik, ptispéchal a kupce z vody vytahl. Kupec nevédél, jak se statikovi
odslouzit; pozval ho k sob¢ do mésta, pohostil ho skvéle a daroval mu kus zlata jako konska
hlava.

Sedlak vzal zlato a Sel domt, a naproti nému korniaf celé stado koni Zene:

,» Vitej, stafiku, odkud té bith vede?*

,»Z mésta od bohatého kupce.*

»A co ti kupec dal?*

,»Kus zlata jako koriska hlava.*

,»Dej mi zlato a vyber si nejlepSiho koné

Vybral si stafik nejlepsiho koné, podékoval a Sel svou cestou.

Jde statik, a naproti nému pastucha voly Zene:

,» Vitej, stafiku, odkud té bih vede?*

,»Z mésta od kupce.*

,»A co ti kupec dal?*

,»Kus zlata jako koriska hlava.*

»Akde je to zlato?*

,»Vymeénil jsem je za kong.*

,»Vymeéi mi koné za vola, kterého chces!*

Statik vybral si vola, podékoval a Sel svou cestou.

Jde statecek, a naproti nému ovcak zene stado ovci:

,» Vitej, stafecku, odkud t¢ btih vede?*

,»Od bohatého kupce z mésta.*

,»A co ti kupec dal?*

,»Kus zlata jako koriska hlava.*

»A kde je to zlato?*

,»Vyménil jsem je za koné.*

»A kde je ten kan?*

,»Vymeénil jsem ho za vola.*

,»Vymeéi mi vola za berana, kterého chces

Vzal stafik nejlepsiho berana, podékoval a Sel svou cestou.

Jde statik, a naproti nému pastyt zZene vepfte:

,» Vitej, statiku, kdes byl?*

,»V méste, u bohatého kupce.*

,»Co ti kupec dal?*

,»Kus zlata jako konska hlava.*

»Akde je to zlato?*

,»Vymeénil jsem je za koné.*

,»A kde je ten ktn?*

,»Vymeénil jsem ho za vola.*

»Akde je vial?

,»Vymeénil jsem ho za berana.*

,»Dej mi berana a vezmi si nejlepsiho vepie!*

Vybral si statik veptika, podékoval pastytovi a Sel svou cestou.

Jde statik, a naproti nému podomni obchodnik s koSem na zadech:

|¢¢

(133
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,, Vitej, statiku! Odkudpak jdes?

,»Od kupce z mésta.*

,»A co ti kupec dal?

,»Kus zlata jako koriska hlava.*

,»A kde je to zlato?*

,»Vymenil jsem je za kong.*

,»A kde je ten kun?“

,» Vymeénil jsem ho za vola.*

»Akde je ten val?«

,»Vymeénil jsem ho za berana.*

,»A kde je ten beran?*

,,Vyménil jsem ho za vepie.*

,»Vymen mi vepiika za jehlu a vyber si, kterou chces.*

Vybral si stafik nejpéknéjsi jehlu, podékoval a Sel domu. PtiSel stafik domt, ptelézal plot
a jehlu ztratil.

Vybe¢hla stafenka. naproti starouskovi:

»Ach, mtj holoubku! J& bych se tu bez tebe byla utrapila. Nu vypravuj, byls u kupce?*

»ByL*

,»A co ti kupec dal?*

,»Kus zlata jako koriska hlava.*

»Akde je to zlato?*

,Promeénil jsem je za kong.*

,»A kde je ten kan?*

»Promeénil jsem ho za vola.*

»Akde je ten val?«

»Promeénil jsem ho za berana.*

»A kde je ten beran?*

»Proménil jsem ho za vepiika.”

,»A kde je ten vepiik?

»~Promeénil jsem ho za jehlu. Chtél jsem ti, stafenko, pfinést darecek, prelézal jsem ptes plot
a jehlu ztratil.*

,»Nu, chvalabohu, mtij holoubku, Zes ty sam se vratil. Pojd'me do jizby na veceti!*

ey

A nyni ziji starousek se staruskou $t’astni i bez zlata.
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Jak stavéli v Kocourkové §kolu
Eduard Petiska

To bylo tak. V Kocourkové¢ zbourali pied davnymi ¢asy $kolu. ,,Na¢ je nam skola,” povi-
dali si, ,.knedliky na talifi pocitat nemusime, kase neni na ¢teni a jitrnici se psat neda, 1 kdy-
bychom chtéli. Misto zbotené skoly nasazeli brambory. Myslili si, jak to chyte provedli,
a premysleli, co by jesté chytrého mohli udélat. Pfemysleli rok, pfemysleli dva roky, tfi ¢ty-
fi... A ¢as jim pekné utikal.

,»Vite co? povida jednou ten nejchytiejsi z nejchytiejsich, ,,pojd’te a postavime si skolu.*

,»A na¢ bychom stavéli skolu,” bruceli ostatni, ,,pted lety jsme ji zbourali a ted’ ji mame
staveét? Knedliky na talifi pocitat nemusime, kaSe neni na ¢teni a jitrnici se psat neda. Proc¢
mame stavét Skolu?*

Ten nejchytiejsi z nejchytiejsich se nedal. Povida:

,.Postavime §kolu a budeme v ni ugit kocourkovské chytrosti. Zadné psani, ¢teni, pocitan.
Uvidite, ze k nam budou chodit lidé z celého svéta, aby se nasi chytrosti naucili.*

,» 10 ano, fekli ostatni, ,,pro slavu Kocourkova miizeme néco ud¢lat. Postavime skolu.*

Ale nikdo nevédél, jak se stavi dim. Nikdo z nich nedovedl ani ¢ist, ani psat, ani pocitat.
Radili se a radili, az ten nejchytiejsi z nejchytiejsich tekl:

,»1 jaképak dlouhé rady. Hlavni véc, aby dim mél stfechu. Kdyz nema diim stechu, prsi do

A tak zacali v Kocourkové stavét stitechu. Kdyz méli stiechu hotovou, zacali se zase radit,
jak pod tou stfechou postavit diim.

»Musime stiechu zvednout, fekl ten nejchytiejsi z nejchytiejsich, ,,a pod stfechou rychle
stavét zdi.*

Sto nejsilngjsich pantatli z Kocourkova zvedlo stfechu na ramena a drzeli ji, az se jim cela
potila. Ostatni Kocourkovsti rychle stavéli pod stfechou zdi. Ale pantatové nemohli stfechu
udrzet. Stfecha byla tézka a tladila je k zemi. Hrbili se, shybali.

Nekteii si i klekli. Tak se stfecha nahnula. Do vecera méli Kocourkovsti postavené zdi a na
stran¢, kde pantatové kleceli, nebyla zed o nic vyssi nez kopfivy u cesty.

»Postavili jsme Skolu trochu nizkou,* fekl ten nejchytiejsi z nejchytiejsich, ,,ale to nevadi.
Kdyz se ve skole Zaci skr¢i a sehnou hlavu, bude se jim sedét docela hezky.

Kocourkovsti chodili nejdfive kolem nové Skoly a prohlizeli si ji zvenci. Pak si fekli, Ze se
podivaji dovnitf. Zacali hledat dvefe a nemohli je najit.

,»To je divné,” divili se, ,.kazdy diim ma piece dvete, jak to, ze nema dvefe nase nova skola?*

I zamyslil se ten nejchytiejsi z nejchytiejsich a rekl:

,.Skola opravdu nema dvete. Vite pro¢? To bude asi tim, Ze jsme $kole dvefe neud&lali.
Udélame dvefte a témi budeme chodit do $koly.*

A tak prorazili Kocourkovsti do zdi diru a udélali dvete. Dvefe byly tak malé a nizké, ze
kdo chtél do skoly, musil 1ézt po étyfech.

,» 1o nevadi,* fekl nejchytiejsi z nejchytiejsich, ,,kdyz zaci budou do Skoly 1ézt po ¢tyfech,
neprosSoupou si aspon podrazky na botach.*

Hned se s n¢kolika pantaty protahl dvefmi do Skoly. Ve Skole si dfepli na zem, aby se neu-
hodili do hlavy, a divili se:

,»Co to? Vzdyt je tu ¢ernoCernd tma. U nas v chalupach je svétlo a tady je tma.*

I zamyslil se ten nejchytiejsi z nejchytiejSich a fekl:

,» Ve Skole je opravdu tma. Vite pro¢? To bude asi tim, Ze jsme $kole neud¢lali okna. Ale
délanim oken se uz zdrzovat nebudeme. Nachytame venku svétlo do pytli a nanosime je do
Skoly v pytlich.*
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A tak chytali kocourkovsti pantatové svétlo do pytla. Pytle pevné zavazali, ve skole rozva-
zovali a svétlo z pytld vysypavali. Ale ve skole byla potad stejna tma.

,Kolik svétla potiebuje takova nizoucka skola,” vzdychali a nosili pytle, ,,co svétla by asi
potifebovala vysoka skola.“ A byli radi, ze postavili $kolu tak nizkou.

»Mame asi fidké pytle, fekl ten nejchytiejsi z nejchytiejsich, ,,a v§echno svétlo ndm ces-
tou vytece. Vezmeéte radéji bandasky a hrnce s poklickami a do nich chytejte svétlo. Tak to
pujde jisté rychleji.*

Cely tyden nosili kocourkovsti pantatové do skoly svétlo v bandaskach a hrncich a ve Skole
byla tma jako dfiv.

A ja si myslim, ze tam maji tmu podnes.

Dvé lasi¢ky a netopyr

La Fontaine (Bajky, vypravi Jan Kaspar)

Jednou k ranu zaletél netopyr tam, kde zila lasicka. A sedl si. Hladova lasicka vyhlédla
Z nory.

,Hled'me, mys,” fekla a olizla se.

Netopyr se polekal.

»Nejsem mys, jsem ptak, fekl a roztahl sva kiidla. Lasic¢ka si netopyra prohlédla od hlavy
k paté.

,»Asi mas pravdu,” fekla mrzut¢.

,KdyZ nejsem mys, necha§ mé u sebe prespat? zeptal se netopyr. ,,.Jak chces, fekla lasicka.

Netopyr pres den spal, vecer odletél.

Den po dni Iétal od veéera do rana. Jednou tady, jednou tam. Za par dni dosedl u nory jiné
lasicky. Té mysSi nechutnaly, méla rada ptaky. ,,Hled'me, ptak,” fekla lasicka a olizla se.

»Nejsem ptak, jsem mys,” fekl netopyr, ,,podivej se na mlj cumak.* Lasic¢ka si netopyra
prohlédla od hlavy k pat¢.

,»Asi mas pravdu,” fekla mrzut¢.

,KdyZ nejsem ptak, nechas mé u sebe prespat?* zeptal se netopyr. Nechala ho.

»Hodné, hloupé, laskavé lasicky, zivnul mazany netopyr a spal.

O poslusnych kiizlatkach
Podle Frantiska Bartose

Byla jedna koza a ta méla tfi kizlatka. Jednou odpoledne jim fekla:

,,Kuzlatka, ja dnes ptjdu na trh do mésta. Kdyby nékdo tloukl na branku, neotevirejte, aby
na vas nepftisel tfeba vlk a nesezral vés.*

,»,V8ak my nikomu neotevieme!*

A tak stard koza §la. Za chvili kdosi bouchd na branku: buch, buch, a pravi tlustym hla-
sem:

,,Kﬁzlétka, oteviete!*

,»O jé, to neni naSe maminka, naSe maminka ma tenci hlasek, jako panimamin vlasek.
Neotevieme!*

A on to byl vlk. Tak ten mily vlk se sebral a Sel ke kovati. ,,Kovati, upiluj mi kousek jazyka!*

Kovat mu polozil hlavu na Spalek, a jak piluje, tak piluje. Kdyz mu ho kousek upiloval, Sel
vlk zase k té brance, zabouchd a pravi uz ten¢im hlasem:

98



,.Kizlatka, oteviete!*

,» 10 neni jest¢ nase maminka; nase maminka ma tenc¢i hlasek, jako panimamin vlasek.*

Vik se dopalil, el zpatky ke kovari.

,,Kovari, upiluj mi jesté vice toho jazyka!*

Mily kovar vezme klesté, vytahne mu jazyk a jak piluje, tak piluje, az ho mél jenom kou-
sek. Pak zase Sel vlk za ktizlatky, zaboucha na dvitka a vola jiz tenkym hldskem:

,.Kizlatka, oteviete!*

,»INOo, to by byl nasi maminky hlasek. Ale ukaz nam tlapku!*

VIk stréil do okynka svou tlapku. Kdyz ji uvidéla ktizlatka, spustila smich.

,»Ach, to by tak bylo! Vzdyt pfece naSe maminka ma péknou tlapku, a ne takovou §karedou
s drapky. To je jisté vlk. Nepustime ho.*

Vlk s velikou zlosti utekl. A kdyz uz byl ten tam, tu jde stard koza s uzlikem z trhu. Zakle-
pala a zavolala:

,,Kuzlatka, oteviete!*

Ktzlatka ji hned poznala, oteviela branku a $la ji naproti.

,» Vitame t¢, maminko, mame radost, ze jsi pfisla, byl tady vik!*

A vsecko ji povédéla. Stard koza pochvalila ktzlatka, Ze byla tak opatrnd, rozvazala uzlicek
a pode¢lila je kdovijakymi vécmi: rohliky, cukrovim, ofechy. Kiizlatka méla velikou radost.
A kdyz to vSecko snédla, byla tam papirova zem a propadli jsme se az sem.
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Pohadka o tfech prasatkach
(na motivy klasické pohadky)

Byla jednou jedna praseci mama, ktera zila se svymi tfemi selatky v teplém utulném pra-
se¢im chlivku na statku.

Byli spolu velmi $tastni a velmi dobie vychazeli i s ostatnimi zviratky. Hospodat jim daval
hodné jidla. Dvakrat za den jim plnil zlaby fepou a §tavnatymi jablky, kolik jen mohli snist.

Jak jisté vite, prasatka si velmi potrpi na jidlo — proto nikoho neptekvapilo, kdyz prasatka
tolik vyrostla, Ze uz se nevesla na dvir. Prase¢i mama na né hled¢la s pychou:

,»led uz jste tak velkd, Ze je na Case jit do svéta a postavit si nové domy.*

Kdyz se lou¢ili, mama jim d4vala dobré rady.

,»Vzdy si pamatujte, fekla se slzami v o€ich, ,,ze si musite dat pozor na velkého zlého vlka.*

Prasatka se tedy vydala do svéta, pfitom si zpivala a piskala do kroku.

Zakratko ptisla ke stohu slamy.

,Dnes je ur¢ité muj $tastny den,* zachrochtalo prvni prasatko. ,,Postavim diim ze slamy
praveé na tomto misté.*

Rychle si nanosilo slamu a za chvilku mélo svtij domecek hotovy.

Druhé prasatko bézelo dal az pfislo do lesa.

»Jaké jsem jen Stastné,” chichotalo se. ,,Postavim si dim ze dieva. Toto je dobré misto,
nebudu muset dievo nosit daleko.*

Dalo se tedy do prace a brzy mélo paradni dievény diim s okny a dvefmi, ba dokonce
1 s dfevénym kominem. Prasatko se citilo v bezpeci pted zlym vlkem, a tak se usadilo, aby se
navecefelo.

Treti prasatko bylo daleko chytfejsi nez ostatni dve. Chteélo si postavit diim z cihel. Pfineslo
si hned 1 naradi, aby mohlo zacit stavét. Velmi dlouho téZzce pracovalo, nez dokoncilo sviij
dim a mohlo se schovat dovnitit do bezpeci.

VIk po celou dobu prasatka pozoroval.

Pak jednoho osudného dne zabouchal na dvefe prvniho prasatka a fekl:

,,Prasatko, mohu dovniti?*

»Ne, ne, rozhodné ne!* zapistélo prvni prasatko.

»Pak se ale rozzlobim, fouknu a tviij diim sfouknu,* fekl vlk.

Rozzlobil se, foukl a slamény domek se zfitil. Prasatko uteklo k brattickovi do dievéného
domecku.

Druhy den se vlk Sel podivat, kde bydli druhé prasatko. Netrvalo dlouho a nasel diim posta-
veny ze dieva. Kdyz prasatka zaslechla pfichdzet vlka, pospichala dovnitf a zamkla dvefte.

Vlk zabouchal na dvefe a volal:

,,Prasatko, mohu dal?«

,Ne, ne, rozhodné ne!* zapistélo druhé prasatko.

,»Pak se ale rozzlobim, fouknu a tvij dim sfouknu,* fekl vik.

Rozzlobil se, foukl a dfevény diim se rozpadl na kusy. Obé prasatka utekla k bratiickovi
do cihlového domecku.

Zanedlouho nasel vlk i cihlovy domecek, ktery postavilo tfeti prasatko. PfiSel k nému
a zabouchal na dvefte:

,Prasatko, prasatko mohu dal?*

,Ne, ne, rozhodné ne!* kticelo treti prasatko.

»Pak se ale rozzlobim, fouknu a tvlij dim sfouknu,* fekl vik.

Rozzlobil se, foukl — ale cihlovy domecek nespadl. Rozzuteny vlk se rozbéhl proti domu,
bouchal a kopal do zdi — pokousel se domecek zbofit. Ale cihlovy diim odolal. Vlkovi nezby-
valo nez odejit.
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T¥i prasétka Podle slovenské lidové pisné
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My jsme tii pra-sat-ka smeé-la. Ne-vi-me, co je to strach.
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Hra-jem si az do ve - Ce-ra. Jme-nu-jem se Nif, Nuf, Naf.

My jsme tfi prasatka sméla,
nevime, co je to strach.
Hrajem si az do vecera.
Jmenujem se Nif, Nuf, Naf.
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