%

METODY A FORMY PRACE

Vyuzivame aktiviza¢ni metody ve
tfidé i venku, individualni a skupi-
novou praci, diskuzi, sebereflexi.

POMUCKY

Tuzka, pastelky, zrcatka, kaminky
a kratka drivka, pecky od merunék
nebo velké fazole (alespori 10 ks

PISMENO E

CILE PRO TENTO BLOK

CTU A PiSU PISMENO E, E.
uCimMm SE ROZPOCITADLO.

RiKAM KRATKA SLOVA ROBOTI REGI. @

POSLOUCHAM POHADKU A ODPOVIDAM NA OTAZKY K TEXTU.

PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

PRO 1. ROCNIK ZAKLADNI $KOLY

GRAFOMOTORIKA

PRO 1. ROCNIK ZAKLADNI S8KOLY

ol

ie:

Ve vété ,MAMA
MA _." %aci dokres-
li obrazek a vétu
prectou nahlas.
Néasledné vétu opi-
§i a opét dokresli
obrazek. Pokud

pro kazdého Zaka), prazdné kar- Grafomotorika Cteci karty Pisanka 1 déti napada, co

ticky k vizualizaci ¢teni po pisme- str. 16 —protinani str. 1/9-1/14 str. 10=11 jiného je$té mama

nech, tdc s moukou nebo kusku- v bodg, m4, mohou tento-

sem, bzucéak. str. 17 - vinovky krat nakreslit jiny
obrazek. Stejné Ize
pracovat i s dalsi-
mi vétami na této
dvoustrané.

Strana 20/ pismeno E Ee

Vyugujici predstavi zak(im véechny &tyti tvary pis- Eo Ea———_

mene E.

Jako motivaci k vyvozeni pismene E Ize vyuzit vi-
deo z cyklu Abécédé s Michalem.

Strana 20 / basni¢ka Emanovo pocitadlo

CiL:  Zak odfika basni¢ku po slabikach jako

~o EMANOVO POCITADLO

ENE BENE, EMANE,
KDO TU BABU DOSTANE?
TEN TO NENI, TEN TO JE,
TEN UZ S NAMI NEHRAJE!

Frantigek Kabele: Brousek pro tvij jazydek

rozpocitadlo.

Nejdrive basni¢ku precte vyucujici nebo zdatné;si
Zak. Poté se ji déti naudi zpaméti a v kruhu se roz-
poditavaji. Ten, na koho padne posledni slabika,
rozpocitava v dalsim kole. Diky této aktivité zdo-
konaluji Zaci svou artikulaci, rytmus fedi a trénuiji
spravnou vyslovnost. Vedle toho zlepSuji pamét,
pozornost a soustifedéni.

&2 1. VYBARVI OBRAZKY SLOV, VE KTERYCH SLYSI§ E.

)

2. PISE, E.

& 4 SESTAV PISMENO E Z PRIRODNIN, KTERE NAJDES VENKU.
=

| Poslechni si rozpotitadlo. Vyzkousej ho se spoluzéky a naué se ho zpaméti.

20
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TIP:  Rozpogitadlo Ize vyuZit opakované i v nasledujicich dnech.

S pomoci knihy Brousek pro tvij jazyéek je mozné seznamovat zaky zadbavnou formou s pismeny abece-
dy a zaroven u déti rozvijet spravnou vyslovnost jednotlivych hlasek.

Strana 20/1
CiL: 7Zak vybarvi obrazky slov, ve kterych slysi E.

or

PFi pojmenovavani obrazk( vede vyucujici Zaky k diskuzi - je tfeba, aby se na oznac¢eni shodli. Doporucu-
jeme respektovat jejich volbu a uznat riizné varianty (ELEKTRIKA i ZAROVKA, KOLAC i SUSENKA apod.).

Strana 20/2

CiL:  Zak napige pismeno E a E.
Vyudujici pfipomene spravné drzeni tuzky. Psani pfedvede na tabuli a upozorni také na smér tah( podle
sipek. Carku nad E Z4ci pisi vzdy shora dold. Sleduji také vzdalenost mezi jednotlivymi pismeny. Vejde

se détem mezi pismena ukazovacek? Timto zplsobem si lze pomahat pfi psani na linku bez pomocnych
tecek, tfeba do sesitu.

TIP:  Kevokacilze vyuZit pismeno E z Gvodni ilustrace a vytvofit z n&j duhové pismeno. Zaci k nému pak mo-
hou dokreslit nebo dopsat dalsi slova, ktera zac¢inaji na E.

SESTAV PISMENO E Z PRIRODNIN, KTERE NAJDES VENKU.

CIL: Zak vyhleda vhodné pfirodniny a sestavi z nich pismeno E.

TIP:  Pismena Ize skladat napt. i z $4tk(, provazk(, nebo dokonce s pomoci vlastniho téla.




Strana 21/3

3. CTI. 0ZNAC PISMENA: ME, mE

CIL: Zak preéte uvedena pismena. RozliSuje mezi nimi , ,
E a E, ktera barevné odlisi. JJA) M) (E) (M) (J) (A (E) (M) (E) (A

4. POJMENUJ OBRAZKY. REKNI ROBOTI RECi. NAPIS, KDE SLYSI$ E.

S timto cvi¢enim Ize pracovat nékolika zplisoby:

vedle samotného ¢teni pismen je mozné je ve AR
stejném poradi psat na tabuli nebo na pruh papiru. A }i

DalSi varianta je prace s peckami od merunék: Zaci ) L
samostatné nebo ve dvojicich skladaji z uvede- ’ ’
nych pismen co nejvice slov s pomoci nadepsa-
nych pecek od merunék.

NAKRESLI SI SVUJ ERB.

TIP:  Prozvukové rozlidovani a nasledné uvédoméni si
kratké a dlouhé samohlasky Ize iv ,bézné” vyuce
vyuZzit bzucak pro dyslektiky. Osvédcuje se pfivy-
tleskavani kratkych a dlouhych slabik, obzvlasté
u zakl s odlisnym matefskym jazykem.

6. DOKRESLI PODLE VZORU.

N Xl Ao Al

4. Pokud to zviadnes, zapi¥ do politek celd slova, kde sly& E. Slova zkus vytleskat. Co pozorujes?
5. Vig, co je to erb? Odkud ho zn4s? Nakresli svij. 6. Zkus stejny vzor poskladat z kaminkd a divek.

JAME 21

Strana 21/4

CiL:  Zak pojmenuje obrazky a Fekne je roboti fedi.

Lze tady vyuzit praci s prazdnymi kartickami:

Pri vyslovovani jednotlivych hlasek vyucujici poklada prazdné karticky na stdl zleva doprava, jako pfi
psani slova.

Napfriklad u slova PES postupuje takto:

Soucasné s vyslovenim hlasek poklada karticky: P-E-S.

Poté Z4ci slovo znovu prectou roboti reci: P-E-S.

Vyuéujici se zepta: Kde je hlaska E? Zaci ukazou spravnou karti¢ku.

Vyucujici pokracuje otazkami: Na jaké pismeno slovo zadina? Slovo pes zacina pismenem P. P je tedy na
zacatku.

Na jaké pismeno slovo kon¢i? Slovo pes koné&i pismenem S. S je tedy na konci.

Nakonec Zaci znovu vyslovi slovo roboti feci a pfi kazdé hlasce ukazuji na prislusnou karticku.

TIP:  V3echnaslova jsou stejné dlouha, na tfi karti¢ky. Kdo zvladne, mdzZe k obrazku napsat v8echna tfi pisme-

na. Ostatni napi$i pouze E na spravné misto.

Strana 21/5

CiL: 74k dokéaze uvést priklady, kde a kdy se v béZzném Zivoté setkal s erbem.

Vyuéujici motivuje zaky k vypravéni svych zazitk( z cestovani po historickych paméatkach.
Jako evokaci Ize také vyuzit video Lovci zahad — erby.

TIP:  Vyué&ujici mize zaky rozdélit do skupin, napk. po &tyFech, aby si vypravéli své zazitky. Poté se vSichni se-
jdou v kruhu a nékolik dobrovolnikd vypravi zazitky svého spoluzaka ¢i spoluzacky.

Strana 21/6

CiL:  Zak dokresli spojnice bod podle vzoru.

Vyucujici Zaky motivuje také k vytvareni vlastnich vzor( mezi ¢tyfmi body.




TIP:

Vizuomotorické cvic¢eni je vhodné zafazovat do vyuky pro v8echny zaky. Pfedchazime tak diskriminaci
24kl dochazejicich na napravy SPU.

KRESLI OBRAZCE.

CIL:  Kreslenim obrazcti na vétsi plose zak rozliduje vlastnosti materiélu, jako je pisek, hlina nebo jil.
TIP:  Lze pracovat samostatné& nebo v mensich skupinach.
Strana 22/1
CIL:  Zak rozlisi kratké a dlouhé samohlasky A, A, E, E 1. VYBARVI: WA, A, E, E 2. PRECTI A 5POJ. 25
avybarvi je podle zadani. ) T, JAMA A
A A E E A , v
MAMA
v sr s oy vz v . o . E E A A E . " i
TIP:  Vyu&ujici maze zaky vyzvat, aby spoéitali, kolik je MAJA Q
A akolik je A, kolik je vSech kratkych samohlasek
nebo kolik je v8ech dlouhych samohlasek. Déti si 8 2. PozAS ponAoKy? TVOR vETY. y
v e, . . SPOJ S OBRAZKEM, KTERY K POHADCE PATRI.
procvicuji evidenci.
TIP:  Zaci se také mohou zamyslet nad tim, ve kterych
nazvech barev slysi pismeno E (Cerven4, zelena,
cerna...
Strana 22/2
CIL:  Zak spoji slovo s odpovidajicim obrazkem.
TIP:  Slova Ize slozit také z ptirodnin. Ti, ktefi zvladnou,
s nimi mohou vymyslet vétu a napsat ji na prouzek (e o -
, e 4% HLEDEJ PREDMETY, V JEJICHZ NAZVU SLYSIS E.
papiru. ==\ & ZAHRAJ SI S OSTATNIMI HRU , EAP ZTRATIL GEPIEKU".
Strana 22/3 1. Vybarvi stejnou barvou kréatkou i dlouhou samohlasku. V nézvech kterych barev sly3ig pismeno E (zelena,
&ervend, hnéda, gerna..)? 2. Spoj obrézek se slovem. 3. Vypravéj pohadku podle obrézkové osnovy.
CIL: Zak dovede vypravét nékterou klasickou Seskou 2 JAmE
pohadku podle obrazkové osnovy.
Jako motivaci lze vyuzit videa z elektronické ucebnice.
Cteni do ouska — Povidani o pejskovi a koCi¢ce
Cteni do ouska - O pernikové chaloupce
TIP:  Vyu&ujici mdze také predist pohadku z knihy, napt. Nejkrdsnéjsi Seské pohddky (ed. Jana Eislerova).

CiL:
TIP:

CiL:

gjlR:

HLEDEJ PREDMETY, V JEJICHZ NAZVU SLYSIS E.
74k aktivné vyhledava predméty, v jejichz nazvu slysi E.

Pokud tuto hru déti hraji poprvé, je vhodné ji rozdélit do kratsich sek(i a mezi kazdy vloZit spoleé¢né sdi-
leni, které ostatnim poskytne oporu a dalsi priklady.

ZAHRAJ SIS OSTATNiIMI HRU ,CAP ZTRATIL CEPICKU",

74k se aktivné zapoji do hry na vyhledavani predmétu, ktery odpovida uréené barvé.

voevs



Strana 23

Text MAKOVA PANENKA - JAK POTKALA MOTY-
LA EMANUELA (prace s textem viz CTENARSKA
LEKCE) pochazi z knizky Makovd panenka a motyl
Emanuel. Kratké pohadkové pribéhy jsou také zna-
mé z oblibeného vedernicku.

Pribéh o makové panence mize poslouzit jako
motivace k tématu. Na video pak Ize plynule nava-
zat ¢tenarskou lekci.

Sebehodnoceni:

RIKAM KRATKA
/ SLOVA ROBOTI RECI.

Zak provede sebereflexi na zakladé navratu k té-
matu tydne.

Vyucujici mGze vyuZit obrazky ze Slabikare a uka-

o

zovat je Zak(lm, ktefi je budou pojmenovavat

~v

(o Jo]

MAKOVA PANENKA
JAK POTKALA MOTYLA EMANUELA

NA KRAJI MAKOVEHO POLE SEDEL
MOTYL EMANUEL S MALYM
ORANZOVYM CYLINDREM NA HLAVE.

Vi$, CO JE TO CYLINDR?

SKLADAL A ZASE ROZKLADAL KRIDLA, ALE ZA CHVILI
TOHO NECHAL A POVIDA:

,PROC VLASTNE ROZKLADAM KRIDLA, KDYZ TU NIKDO
NEN({?"

JAK SE EMANUEL SNAZIL UPOUTAT NA SEBE POZORNOST?

SOTVA TO DOREKL, OZVALO SE Z MAKOVEHO POLE:
NVZDYT UZ JDUI"

A Z MAKU VYSLA MAKOVA PANENKA. MELA CERVENOU
SUKNI A USMIVALA SE.

,JSEM MAKOVA PANENKA,” POVIDA MOTYLOVI.

MOTYL SMEKL ORANZOVY CYLINDR A POKLONIL SE.
,JSEM MOTYL EMANUEL. LiBI$ SE MI, PANENKO."

Vaclav Ctvrtek, Hana Doskogilova: Makovd panenka a motyl Emanuel (upraveno)

CO SE TI LiBi NA CHOVANi MOTYLA ™
EMANUELA? w
ZNAS NEJAKY DALSI PRIBEH N/ %
O MAKOVE PANENCE? PR
4
Poslouchej pedgitani pohadky. Pozoruj riizna E. Odpovidej / RIKAM KRATKA
na otézky. Jak se pozdravi§ s kamaradem? A jak s panem / s
doktorem? Vyzkousej si riizné druhy pozdravu. [ sLova RoBOT{ REC.
JAME 23

roboti fedi. Ti, ktefi potfebuji podporu prazdnych karticek, vybarvi si mensi pocet Sipk(. Je vhodné vést
zaky k tomu, at se spole¢né dohodnou na tom, kolik $ipk( si maji vybarvit spoluzaci, jimz déla roboti re¢

potize.

Volné strany 24 a 25 jsou ur¢eny pro kreativitu a podporu pisatelstvi.




e CTENARSKA LEKCE
CILE
AKTIVNE NASLOUCHAM TEXTU | PROJEVUM SPOLUZAKU

(5 A S POROZUMENIM NA NE REAGUJI.

UCIM SE ROZPOZNAVAT EMOCE POSTAVY A JEJi PROJEVY.

SEZNAMUJI SE S RUZNYMI FORMAMI KOMUNIKACE
A UCIM SE JE VHODNE POUZIVAT.

METODY A FORMY PRACE PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

Vyuzivame tfifazovy model uceni, GRAFOMOTORIKA
fizené &teni, skupinova prace, indi- EOLROCHIERIC RN Saa
vidualni aktivity. >

CITANKA
PRO 1. A 2. ROCNIK ZAKLADNI $KOLY

REC| KARTY

POMUCKY

Papiry, pastelky, knizka, Cervené
satecky nebo masle, faborky, oran-
Zovy karton.

Grafomotorika Cteci karty Citanka

str. 12-13 - 1/9-1-14 prol.a2.roc.
vinovky a smycky, str. 1617
str. 26 — shrnujici
obrazky
4 N

EVOKACE - UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI - REFLEXE

V kazdé této ¢asti dochazi pfi uceni zaka k dllezitému myslenkovému pochodu, ktery ma vliv na jeho uceni.

EVOKACE - startuje, pfipravuje UVEDOMENI SINOVYCH INFOR- REFLEXE - velmi diilezit4 a nezbyt-
mySleni Zdka na dané téma, ukol, cil MACI - 74k se dovida nové informace, né ¢ast kazdého uceni. V této fazi
lekce. Pomaha mu vybauvit si, co uz vét§inou za pomoci néjaké metody si zak propoji své predchozi a nové
o daném tématu vi. a uditele - prlivodce, ktery mu pomaha  informace a uci se s nimi pracovat,
text nebo jiny zdroj informaci |épe po- vyhodnocovat a upevriovat je.
chopit a najit to podstatné.
. J

Rizené éteni — metoda, kdy vyudujici nebo Zaci &tou text po Sastech. Pedagog béhem &teni klade otazky, které &tenartim
pomahaji pochopit text nebo upozorriuji na podstatné informace v textu. Tato metoda je vhodna pro zadinajici ¢tenare a Ize
klast otazku po kazdé vété — co nam véta fekla, jak tomu rozumime, kdo, kde, kdy, co? Na zavér je mozné predist cely text
jesté jednou bez preruseni a nechat ho vyznit vcelku.

PRUBEH LEKCE

EVOKACE

Z4ci chodi po tFidé a hledaji karti¢ky s obrazky. Na obrazcich je makové pole, makovice, viéi mak, motyl
a cylindr - obrazky se mohou opakovat, ale po¢et by mél odpovidat poctu déti ve t¥idé.

Kazdy, kdo najde obrazek, ho polozi do kruhu na uréené misto a posadi se do krouzku. Pak vSichni spo-
le¢né odhaluji, o ¢em se bude dist.




Dalsi varianta:

V kruhu lezi makovice a cylindr — bud'skute&né, nebo jejich obrazky. Zaci si obé véci spoleéné pojmenu;ji
a premysleji, o ¢em se bude ¢ist. Pokud détem tyto napovédy nestaci, Ize pfidat ¢ervenou sukni, motyli
kfidla nebo pustit ivodni melodii z ve€erni¢ku O makové panence.

Poté vyucujici poklada otazky: Kdo tam vystupuje, jaké jsou hlavni postavy? Kdo je zna? Co o nich uz
vime?

Zdk rozviji slozku ,Uméni se uéit” skrze monitoring vliastniho porozuméni a védomé propojovéni znémého
s novym.

UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI

Vyucujici pfedcita text ve Slabikafi na str. 23. Postupuje po vétach a po precteni urdité ¢asti textu pokla-
da otazky:
» Kde sedél motyl? Jak se jmenoval? Vite uz, co je to cylindr?
Jak se Emanuel snaZil na sebe upoutat pozornost a pro¢ asi?
Jak se citil? Proc¢ si to myslite?
» Jak vypadala makova panenka? Jak se citila? Podle ¢eho jste to poznali?
Jak se pozdravili? Jak se motyl Emanuel citil ted?

Zdci rozpozndvaji emoce a vnimaji estetickou hodnotu literdrni formy.

REFLEXE

TIP:

TIP:

TIP:

ZAci se postavi do dvou fad proti sob&. Chlapci zvlast — motyli, dév&ata zvlaét- panenky.

Dévcata maji Cervené masle nebo sukynky, chlapci mohou pouZit cylindr vystfizeny z kartonu (viz Vy-
tvarné tvorenti).

Vyudujici pusti ivodni znélku z veéernicku O makové panence, déti jdou proti sobé a pozdravi se.

K tomu mZze vyucujici pokladat doplriujici otazky: Jak jinak se mohli pozdravit? Jak se pozdravime s ka-
maradem, s panem doktorem, s pani uditelkou, s babi¢kou? Pro¢ se zdravime? K ¢emu pozdrav slouZzi?

Zavérecny Ukol mlze spocivat v tom, Ze zaci zakrouzkuji véechna E v textu.

Pozdrav (od ,zdraviti”, tj. prat zdravi) je slovo nebo gesto, kterym davame druhym najevo, Ze je radi vidi-
me, vazime si jich a pfejeme jim néco dobrého.

Zdravime jednak verbalné, to znamena slovy — oslovujeme druhé pomoci pozdravd, jako je ahoj, dobry
den, hezky den atd. Dllezity je ale také neverbalni pozdrav, jako je napf. tsmév, mavani, tklon hlavy nebo
celého téla, smeknuti klobouku, podani ruky ¢&i polibek.

Jak se zdravi lidé jinde ve svété?

* Hola[ola]! Buenos dias! — §panélsky Ahoj! Dobré rano!

e Hallo! Guten Tag! — némecky Ahoj! Dobry den!

e Salut! Bonjour [bonzuar]! - francouzsky Ahoj! Dobry den!

¢ Hello [helou]! Good morning [gut monin]! — anglicky Ahoj! Dobré rano!

Téma Ize vyuzit i p¥i pobytu venku. Zaci mohou hledat ptirodniny, ve kterych slysi E. Mohou létat jako
motyl — s rozpazenyma rukama. Skvéla venkovni hra je i Motyli honic¢ka: jedno dité predstavuje ptacka,
ktery chyta motyly — ostatni déti. Ti se mohou zachranit tim, Ze usednou na kvét — dfepnou si.

Na téma Ize navazat i dal§imi aktivitami, ¢tenim &i sledovanim jinych pfibéht o makové panence. Vse je
také mozné propojit s hudebni vychovou, tancem, vytvarnou vychovou apod.

Dalsi pfibéhy o makové panence

« Knizka Vaclava Ctvrtka Makovd panenka a motyl Emanuel, ze které Ize predéitat dal$i pribéhy, pi-
padné je porovnavat s jejich animovanou podobou.

https://edu.ceskatelevize.cz/video/17587-vecernicek-o-makove-panence-o-makove-panence-a-lucnim-

-svetylku-ferdinandovi



Pracovni list
https://edu.ceskatelevize.cz/pracovni-list/ucime-se-s-vecernickem-tematicka-vyuka/metodicky-list-ve-
cernicek-o-makove-panence-o-makove-panence-a-lucnim-svetylku-ferdinandovi.docx

Vytvarné tvoreni

« Tradiéni makova panenka: Panenku Ize vyrobit z oto¢eného kvétu vi¢iho maku, stébla travy a makovi-
ce.

» Klobouk pro Emanuela: Z papiru je mozné vystiihnout cylindr, ktery Zaci vybarvi oranZzovou pastelkou
nebo fixou a dozdobi.

« Sypani makem: Z4ci lepidlem natfou ptedkreslenou makovici a posypou ji skutenym makem.



