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A . PISMENOA
a ;

CILE PRO TENTO BLOK

¢TU A PiSU PISMENO A, A.
ROZLISUJI KRATKOU A DLOUHOU HLASKU. VYTLESKAM JE. @
TVORIM VETY PODLE OBRAZKU.

PROHLIZiM S| ENCYKLOPEDIE O AUTECH.

METODY A FORMY PRACE PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

Vyuzwame aktIV.Izaf)I'.]I metody GRAFOMOTORIKA
ve tfidé i venku, individualni RRGUROCHIEEALLADN SkoLY
a skupinovou praci, diskuzi, se-
bereflexi.

POMUCKY
Tuzka, pastelky, kaminky a krat-
ka dfivka (nebo pecky od meru- | i
nék a tuzky). Grafomotorika Pisanka 1 Cteci karty
str. 12 - klicky str. 1-Fikanky str. 1/3-1/4
pro uvolnéni
ruky

Strana 12 / pismeno A

Vyuéujici pFedStavi iékﬁm Véechny étyﬁ tvary pis_ A a ROZLISUJI KRATKOU A DLOUHOU HLASKU. VYTLESKAM JE. @

mene A. %a/ TVOﬁI’I\iIV\’IETV PODLE OBRAZKU.
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1. OBTAHUJ A JAKO AKTOVKA. NAPIS A.

CIL: Zak se seznamis tvarem pismene A.

Vyucujici napiSe na tabuli velké A. Motivuje Zaky A

k vymysleni slov zaéinajicich na pismeno A. P¥i

obtahovani pismene Zaci méni barvu pastelky po

kazdém obtaZeni. Vznikne tzv. duhové pismeno. 2. 5P0J S AKTOVKOU, CO DO Ni PATRI, POVIDEL.

Vyucujici dohlizi na spravné vedeni tahd. Vzdy

SUABIKAR.
shora dold. % % 90 \ T3
Z4ci si vybarvi obrazek aktovky. = \ /
] N

TIP:  Kolem aktovky si déti mohou nakreslit dalsi pfed-

» v ]
mety Zaclnajicl na pismeno A.
) 4 VYSKLADEJ PISMENO A A SLOVO JA Z PRIRODNIN.

£ PISMENO A VYPADA JAKO DOMEK. POSTAV Z PRIRODNIN

Jako motivaci k vyvozeni pismene A Ize vyuzit vi- DOMEK PRO SKAITKY.
deo z cyklu Abécédé s Michalem.

-]

1. Pozoruj pismeno A. Co ti pfipomina? Pismeno obtahuj. 2. Prohlédni si svou 8kolni aktovku. M4 nékdo
stejnou? M3 v aktovce jedtd jiné véci? Povide] si s ostatnimi, pro¢ se nékteré predméty do Skoly nenosi.

12 JA
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CiL:

TIP:

CiL:

TIP:

TIP:

CiL:

TIP:

TIP:

74k pojmenuje véci a zvitata na obrazku a zapoji se do diskuze o tom, co je vhodné nosit do $koly a co
ne.

Z4ci pojmenuiji zvitata i predméty, které jsou na obrazku. Mohou ptemyslet o tom, k éemu slouzi. N&kte-
ré véci mohou také hledat ve své aktovce. Vhodna je také diskuze: Pro¢ do $koly nenosime morce? Kde
odlozime kole¢kové brusle? Kam davame kvétinu? Jaké pravidlo mame ve Skole k pouzivani mobilniho
telefonu?

PFi prochazce skolou mize vyucujici s détmi spole¢né objevit mista, kde chovaji rizné zivocichy — akva-
rium, terarium nebo prostor, v némz tfida pecuje o svého kifecka. Je vhodné vyjasnit si, za jakych podmi-
nek bychom mohli do $koly také prinést Zivocicha (napf. na den se zviraty v ramci prvouky).
VYSKLADEJ PISMENO A A SLOVO JA Z PRIRODNIN.

74k najde vhodné pfirodniny a na vhodném povrchu vysklada A.

Psani kfidou na chodnik napomaha upevnéni tvaru. Déti mohou s vyuZitim pfirodnin vedle slabiky po-
skladat sv(j portrét. Vyucujici pak mlze kazdého Zaka vyfotit a fotografii vyvésit na nasténku.

Pokud kolem neni dost vhodnych pfirodnin, je dobré mit s sebou kosik ¢i tasku s kaminky, klaciky, kdrou
atd.

Ve tfidé je vhodné mit k dispozici trvanlivé pfirodniny (fazole, pecky od merunék, kastany, kratké vétvic-
ky...), které Zaci vyuziji pfi skladani pismen.

VYSKLADEJ JA Z PRIRODNIN NEBO HO NAPIS KRiDOU.
74k najde vhodné pfirodniny a na vhodném povrchu vysklada slovo JA, pfipadné ho napie kfidou.

Pokud kolem neni dost vhodnych pfirodnin, je dobré mit s sebou kosik ¢i tasku s kaminky, klaciky, kirou
atd.

Doporucujeme gradovat zadani tkol(. Gradovana naro¢nost jesté vice pfispiva k upevnéni spravného
tvaru pismen a slov.

1. Psani samostatnych pismen J, A.

2. Skladani samostatnych pismen J, A z pfirodnin.

3. Cteni slabiky JA.

4, Psani a skladani slabiky JA.




PISMENO A VYPADA JAKO DOMEK. POSTAV Z PRIRODNIN DOMEK PRO SKRITKY.

CiL: Zak najde vhodné misto a vytvori na ném domek pro skfitky.
Rozvijime u zakd kreativitu a jemnou motoriku.
TIP:  Dé&ti miluji skladani dome&k v pFirod&. Mohou postavit domek pro zemni, vétrné, sluneéni &i vodni skFit-
ky nebo né&jaky vytvofit svému Vétvankovi.
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CiL:  Zak napige pismeno A a A.
3. PIS A. STRIDEJ KRATKE A, DLOUHE A.
PFivnécviku ’vyuéujici pFi.pomene sprévné drileni ’ A 10 iz
tuzky. Psani demonstruje na tabuli, upozorni také A{‘c\A P A N A W A S
na smér tahd podle &ipek. Na prvni lince Zaci ob- s~ s
tahuji A a A, na druhé lince piéi A od vyznageného mA &
bodu. Je vhodné sledovat vzdalenost mezi jednot- '
Iivymi pismeny' g 4. ZAKROUZKUJ A VE SLOVECH. VYTLESKEJ. ROZLISUJ A, A.
TIP:

. . L x - ¢ [ '
Vejde se détem mezi pismena ukazovacek? M(ize- ’ \ @
me si tim pomahat pfi psani na linku bez pomoc-
nych tecek, tfeba do sesitu. AKTOVKA BANAN ~ KOCKA  TULIPAN KORUNA

f".)} Tento drobny obrazek napomaha evokaci. Kdyz [coo][ o1 |[oo J[ool][oo0]
. jsme na fotbalovém zapase a mic leti na branu,
dav lidi fandi a vola AAAI 5. &nVETY,
Strana13/4 JA A TR
CiL:  Zakvyhleda ve slovech A a A, slova vytleska po i %; i
slabikach.

3. Kdy2 letf dlouho mi&, dav lidi vol4: A&44! Vyzkousej si to. 4. Pozoruj, jak miizes zaznamenat kratkou
adlouhou slabiku. Vytleskej, rku znazorni pohyber ruky doli. Najdi dali slova, ktera je mozné znazornit
stejné. 5. Cti krétké véty. Oznaé, co rad/rada d&las ty.

Z4ci obrazky pojmenuji. Kdo umi, mize predist
slovo pod obrazkem. P¥i vytleskavani déti také ob- A
razek pojmenuji — AKTOVKA. Nasledné vytleskaji

AK-TOV-KA. Z kulatych kamink( (pecek) posklada-
ji tfi slabiky. Ve slové s dlouhymi slabikami vyuziji misto pecky kratkou vétvicku nebo dfivko (tuzku).

13

TIP:  Délku slabik Ize také zakreslit. Kratkou slabiku znazorfiuje kaminek (zakreslujeme kole¢kem), dlouhou
slabiku znazorfuje vétvicka (zakreslujeme ¢arkou shora dold, tak se piSe i ¢arka nad dlouhou samohlas-
kou).
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CiL:  Zak prette slabiku JA a podle obrazku vytvoti jednoduché véty.

TIP:  Své prvni véty Zaci také mohou skladat z ptirodnin. Vytvoti je s pomoci pecek a pfedvadi, Ze leZi. Potom

,Etou": ,JA LEZIM, TECKA." Dilezité je fixovat vazbu, Ze véta kondi znaménkem (prvni véty vzdy kongi
teckou, pozdéji vykfi¢nikem, pfipadné otaznikem).
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CiL:

TIP:

TIP:

74k na zakladé textu basni¢ky popise vzhled auta
avysvétli, k ¢emu slouzi.

Vyucujici (nebo zkuseny ¢tenar) precte basnicku.
Nasledné vysvétli vyznam slova zahalka. MiZe po-
kracovat doplriujicimi otadzkami: UZ na vas nékdy
auto volalo? Jak to mlze vypadat?

Nasledujici dvoustrana je vénovana autlim. Vyu-
¢ujici mize motivovat déti, aby si do Skoly pfinesly
oblibena mala auticka. Ve tridé si také lze vytvorit
koutek vénovany atlasiim a kniham o autech.

V basnicce Zaci hledaji pismena A. Kolik najdou A?
Kolik najdou A?

Na velké kartony mohou déti nakreslit silnice, po
kterych budou s auty jezdit.

~5o NASE AUTO NA NAS VOLA:
CESTOVAN{ — TO JE SKOLA,
DOST UZ BYLO ZAHALKY.
NASEDEJTE, HOLA, HOLA,
AT SE TOCI VSECHNA KOLA,
LAKA ME TO DO DALKY!
Jifi Zacek: Encyklopedie pro Z4&ky

1. AUTO JEDE SLALOM. OBTAHUJ, KRESLI.

) o & JDIVEN A POCITEJ AUTA. POZNAS | ZNACKY?
S 4 HLEDEJ NA AUTECH PISMENO A.
4 HLEDEJ PISMENO A TAKE CESTOU ZE SKOLY.

Poslouche] predéitani basnigky. Co se diky cestovani miizes nauit? Popis &4sti auta, které zn4s. Miizes si
prinést vlastni auticko. 1. Kresli cestu mezi stromy. Stfidej pastelky. Venku béhej stejné. Pozor, vyuZj pouze
bezpeéné misto pod dozorem dospélého. « Rozhlizej se, kde je napsané A - na znagkéch aut, na vyvésnich
stitech, na cedulich.

14 JAMELISOPUTY

AN

Encyklopedie pro Zac¢ky jednoduchou a vtipnou formou vysvétluje vyznam rliznych slov a pojmu. Vénuje

se pfirodé, lidem, védé i vécem kolem nas.
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CiL:

TIP:

74k zaznamena cestu mezi stromy ve tvaru slalomu.

Déti vedou auticko mezi nakreslenymi stromy a projizdéji slalom. Cestu si mohou nejprve vyzkouset
prstem nebo gumou. Poté ji obtahuji pastelkami a barvu po kazdém obtazeni méni. Vznikne tzv. duhova

cesta.

Vyucujici maze zaky vyzvat, aby vymysleli i jinou trasu mezi stromy. Mohou zvolit libovolny zptsob jizdy,
ale musi projet kolem kazdého stromu, zadny nesméji vynechat.

Video slouzi k motivaci a ukazuje, jak se spravné prepravovat v auté, jak funguji auta i jiné dopravni pro-
stfedky, jak pfechazet koleje a kdo ma pfi tomto prechazeni prednost.




JDIVEN A POCITEJ AUTA. POZNAS | ZNACKY?

Pokud neni k dispozici vhodny prostor, Ize si pomoci kfidy nakreslit na chodniku parkovisté s malymi

CiL:  Zak spo¢ita auta. Rozli&i tvary i barvy.
TIP:
auty.
TIP:  Nad$enci mohou také rozpoznavat znagky aut.
HLEDEJ NA AUTECH PISMENO A.
CiL:
kovisti.
TIP:
naopak skodi.
TIP:

Pokud neni k dispozici klidné misto na pozorovani aut, Ize vyrazit i mezi domy do klidnych uli¢ek, kde

Je vhodné zacit na hodné klidném misté se ¢tyfmi auty. Neni tfeba rusné parkovisté uprostied mésta.

74k na vyhrazeném misté najde pismena (hlavné A) a zvladne se bezpe&né pohybovat v ulicich &i na par-

Déti si mohou v§imat také rozdil mezi auty a diskutovat o tom, k ¢emu slouzi, ¢im ndm pomahaji nebo

jsou napisy obchod a jina pismena. Nebo rovnou do pfirody — tam vyucujici ¢isla a pismena napise na

kameny ¢i pfineseny karton a poschovava.

HLEDEJ PISMENO A TAKE CESTOU ZE SKOLY.

CiL: 7Zak vypatra pismena cestou do Skoly a z ni.
TIP:
Strana 15

e

LEKCE) pochazi z Encyklopedie pro Zacky, ktera
jednoduchou a vtipnou formou vysvétluje vyznam
rdznych slov a pojmu. Vénuje se pfirodé, lidem,
veédé i vécem kolem nas.

Sebehodnoceni:

o
igj
/ ROZLISUJI

7% KRATKOU
A DLOUHOU
HLASKU.

// VYTLESKAM JE.

74k provede sebereflexi na zakladé navratu k té-
matu tydne.

Vyudujici mze zaky motivovat k listovani Slabi-
kafem a k navratu ke strané 13/4, aby si osvézili
rozliSovani kratké a dlouhé hlasky, popfipadé vyt-
leskavani.

Je vhodné fikat slova nebo ukazovat obrazky
predmétd. Déti po vyvolani slova vytleskaji, pfi-

TIP:

Pismena jsou vS§ude kolem néas. Je mozné je hledat v napisech vyloh, na zdi nebo na znackach aut. Do pro-
cvicovani je vhodné zapojit také kamarady, rodice ¢i prarodice, aby s nimi déti mohly sdilet své posuny.

Text AUTOMOBIL (prace s textem viz CTENARSKA

~~© AUTOMOBIL

ZIVOT BEZ AUT SI UZ NEUMIME PREDSTAVIT. OSOBN/
AUTA SLOUZ{ K DOPRAVE LID{, NAKLADN{ PREPRAVUJI
VECI. MOTOR SPALUJE BENZIN, NAFTU NEBO PLYN

A POHANI KOLA. NOVA AUTA JSOU POHANENA
ELEKTRINOU. K RiZENI SLOUZI VOLANT, ZASTAVUJEME
BRZDAMI. RIDIC OVLADA AUTO RADICI PAKOU

A PEDALEM SPOJKY. VOLANTEM MEN{ SMER JZDY.
POJEDE ROVNE, VLEVO, NEBO VPRAVO?

Jifi Zagek: Encyklopedie pro Zaéky (upraveno)

NAKRESLI AUTO PODLE SVE FANTAZIE.

CO POHANI AUTO? |
{

¢im RIDIC UDRZUJE SMER JizDY? i

{

)

s
JAK RIDIC AUTO ZASTAVUJE? }

ROZLISUJI
. KRATKOU
‘ A DLOUHOU
% HLASKU.
/

VYTLESKAM JE.

Poslouche] predtitani textu o autech. Pozoruj, jak &asto je A v textu
pouzito. Odpovéz na otézky. 2. Prohlizej si rizné encyklopedie.
Jaké automobily t& zaujaly a pro&?

JA 15

N

padné zaznamenaji pomoci kaminkl a vétvicek. Nasledné si Zaci sami vybarvi pocet Sipk( podle Grovné

svych dovednosti.



A G CTENARSKA LEKCE
a CiLE
AKTIVNE NASLOUCHAM TEXTU | PROJEVUM SPOLUZAKU
a/ A S POROZUMENIM NA NE REAGUJI.

PROPOJUJI SVOJE ZKUSENOSTI S NOVYMI IINFORMACEMI.

METODY A FORMY PRACE PROPOJENI S DALSIMI MATERIALY RADY

v s

Vyuzivame trifazovy model uceni, GRAFOMOTORIKA
vr 7 v ’ PRO 1.ROENIK ZAKLADNI $KOLY
fizené cteni.

POMUCKY

Papiry, pastelky, modely auticek,
encyklopedie, knihy o autech.

"HT S 1)
Grafomotorika Cteci karty
str. 14-15 - ¢ary, 1/3-1/4
str. 17 —vinovky
4 . L, , , )
EVOKACE - UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI - REFLEXE
V kazdé této ¢asti dochazi pfi ucéeni zaka k dalezitému myslenkovému pochodu, ktery ma vliv na jeho ucéeni.
EVOKACE - startuje, pfipravuje UVEDOMENI SINOVYCH INFOR- REFLEXE - velmi dtleZita a nezbyt-
mysleni Zaka na dané téma, ukol, cil MACI - 24k se dovida nové informace, na ¢ast kazdého uceni. V této fazi
lekce. Pomaha mu vybavit si, co uz vétSinou za pomoci néjaké metody si zak propoji své predchozi a nové
o daném tématu vi. a ucitele — priivodce, ktery mu pomaha  informace a uci se s nimi pracovat,
text nebo jiny zdroj informaci |épe po- vyhodnocovat a upeviovat je.
chopit a najit to podstatné.
\§ J

Rizené éteni — metoda, kdy vyudujici nebo Zaci &tou text po dastech. Pedagog béhem &teni klade otazky, které étenartim
pomahaji pochopit text nebo upozoriiuji na podstatné informace v textu. Tato metoda je vhodna pro zacinajici ¢tenéare a lze
klast otazku po kazdé vété — co ndm véta fekla, jak tomu rozumime, kdo, kde, kdy, co? Na zavér je mozné predist cely text
jesté jednou bez preru$eni a nechat ho vyznit vcelku.

PRUBEH LEKCE
EVOKACE

Déti si predstavi, Ze jsou auti¢ka. Kazdy zak drZi pfed sebou pomyslny volant a pohybuje se volné po pro-
storu t¥idy podle pokynt vyuéujiciho. Ten udava rychlost na stupnici 1-5 (1 - velmi pomala jizda, 5 — velmi
rychlé jizda).

V prabéhu hry vyuéujici rychlost méni a déti podle ni pfizplsobuji tempo svého pohybu.

Je dulezité dodrzet pravidlo, Ze auti¢ka nenarazeji do sebe ani do zadné prekazky. Déti sleduji prostor
kolem sebe a bezpecné se vyhybaji ostatnim autickim.

Na zavér vyucujici oznami: ,Auticka, zaparkujte v garazi!” Kazdé dité dojede na své misto ve tfidé a za-
parkuje v lavici.



Nasledné si zaci ve dvojicich nebo ¢tveficich povidaji o tom, jaka znaji auta a co o nich védi. Pfi spole&-
ném sdileni potom mohou fict, co zajimavého se od svého spoluzaka nebo své spoluzacky dozvédéli.

V této fdzi se startuje pfemysleni o autech a déti si vybavuji informace, které o autech uz védi. Poviddnim
ve dvojicich se vytvdri bezpecné prostredi pro prvotni vyjadrenti.

UVEDOMENI SI NOVYCH INFORMACI

Vyucujici navaze na predchozi aktivitu: Spole¢né se podivame do Slabikare na stranu 15, kde mame povi-
danio autech.

Prib&h &te vyudujici po vétach. Zaci mohou &teny text sledovat ve svych Slabikafich. Po kazdé vété udé-
|4 pedagog pauzu a pta se:

O ¢em byla tato véta? Co nam fekla? Co jsme se dozvédéli?
Buduje se tak prvotni porozumeéni textu.

Nasledné vyucujici pracuje s otazkami uvedenymi pod textem. Otazky vedou zaky k vyhledavani infor-
maci v textu, jejich sdileni a jednoduchému premysleni nad prec¢tenym.

¢ Co pohani auto?

Z4ci odpovidaji podle informaci, které se dozv&déli z textu. Mohou uvést pouze jeden druh pohonu. Vy-
ucujici nasledné spolec¢né s détmi shrne vSechny moznosti a mlze kratce otevfit rozhovor o jejich vyho-
dach a nevyhodach.

+ Cim Fidi€ udrzuje smér jizdy? Predved.

ZAci predvedou pohyb s pomysinym volantem.

e Jakfidi¢ auto zastavuje? PoSeptej sousedovi.

Z4ci po$eptaji sousedovi odpovéd: ,Brzdou.”

Praci s textem mUze pedagog uzavrit timto dotazem: Co jesté k fizeni potfebujeme?

Déti navrhuji rizné odpovédi. Vyuéujici se vraci k informacim uvedenym v textu a zaméfi pozornost na-
pfiklad na Fadici paku a spojku. Uznava a oceruje ovSem i dal$i smysluplné odpovédi.

REFLEXE

Zaci spole&né zhlédnou kratké video:
https://edu.ceskatelevize.cz/video/11514-vylet-automobilovou-historii

Pred jeho spusténim vyudujici déti vybidne, aby béhem sledovani vénovaly pozornost tomu, jak se auto-
mobily v pribéhu ¢asu promérovaly.
Otazka pred zhlédnutim moiZe znit takto: Cim se nejstarsi auta lisila od automobild, které zname dnes?

Po zhlédnuti videa vyucujici se Zaky sdili jejich postfehy. Pozornost mlize zaméf¥it napriklad na pocet kol,
zpUsob fizeni, rychlost, velikost kol, vzhled automobili nebo jejich vyskyt na silnicich. Déti mohou zminit
napriklad t¥i kola, kliku misto volantu, pomalejsi jizdu, velka kola, maly pocet automobil nebo viajec¢ku
pred autem.

Reflexi Ize dale rozsiFit otazkami vztahujicimi se k zajimavostem, které ve videu zaznély:
Kdo byla Eliska Junkova a ¢im se proslavila?

V jakém automobilu Eliska Junkovéa zavodila?

Kdo patfil mezi prvni automobilové konstruktéry?

Kde se mizeme dozvédét vice o historickych automobilech?

Tuto édst je tfeba provést pred individudlini reflexi, aby déti ziskaly oporu pro rozhodnuti, které auto je
nejstarsi. (scaffolding).



INDIVIDUALNI REFLEXE
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TIP:

TIP:

Z4ci si samostatné prohlédnou obrazky automobildl a oznaéi auto, které povazuiji za nejstarsi.

Nasleduje spole&né sdileni. Vyudujici se déti pta, pro& pravé toto auto povazuji za nejstarsi. Zaci své roz-
hodnuti zd{ivodriuji a opiraji se o to, ¢eho si na obrazku vs§imli. Vyucéujici jednotlivé odpovédi nehodnoti
jako spravné &i nespravné, ale podporuje déti ve vysvétlovani jejich tvah.

Dalsi aktivita spo&iva ve vyhledavani A a A v textu. Pismeno A Z4ci ozna&i modre, pismeno A &ervené.
Vyucujici nejprve nazorné predvede zpUsob prace a ovéfi, zda v§ichni zadani rozuméji. Pfi spole¢ném
modelovani upozorni také na rozdil mezi kratkou a dlouhou vyslovnosti.

Grafickou podobu pismene propojuje se zvukovou podobou: A vyslovi kratce, A naopak zietelné pro-
dlouZi. Z4ci si tak upevrfiuji nejen podobu obou pismen, ale také rozdil v jejich vyslovnosti.

V tomto pripadé je dilezité pracovat ve skole, aby mél vyucujici jistotu, Ze Zdci porozuméli grafické i zvu-
kové podobé délky hlasek.

Ukol ,Nakresli auto podle své fantazie” je vhodny pro doméci zadani. Doporuéujeme se pak spoleéné na
obrazek podivat a komentovat pfipadnou originalitu.

* Tridéni a fazeni autic¢ek: Déti si do Skoly pfinesou modely auti¢ek a rozdéluji je do skupin podle barey,
velikosti, typu nebo materialu. Tim trénuji zaklady mnoZinové matematiky.

e Parkovisté s ¢isly: Vyucujici nakresli na ¢tvrtku parkovaci mista s ¢isly (nebo matematickymi prikla-
dy). Déti maji za Ukol zaparkovat auti¢ko se spravnym vysledkem na odpovidajici misto.

» Geometrické drahy: Vyuéujici vytvofi silnice ve tvaru &tverce, trojuhelniku &i kruhu. Zaci jezdi autigky
po obvodu a uéi se vlastnosti geometrickych tvar(.

* Hra na navigaci (Slepa mapa): Jeden zak méa zavazané oc€i a v ruce drzi auti¢ko. Druhy ho naviguje
slovnimi pokyny (rovné, vpravo, zastavit) po nakresleném planu mésta.

e Dopravni vychova: Na koberci s motivem silnic nebo na vlastnorué¢né nakreslené kfiZzovatce si zZaci
zkouseji simulovat realné situace, uc¢i se dopravni znac¢ky a pravidla pfednosti v jizdé. Sou¢asné uvol-

* PFib&hy z cest: Z4ci si vylosuiji tfi auticka (napf. hasici, sanitka, sportak) a musi vymyslet a odprezento-
vat kratky pribéh, ve kterém budou tato auta figurovat.



